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号 高 效 入 门 : 通俗 易 懂 ， 化 深奥 为 简易 ， 能 帮助 读者 篇 时 
间 内 迅速 运用 SolidWorks 2015 软 件 完 成 一 船 产品 的 零 了 
部 件 三 维 设计 ( 含 拘 面 、 久 人 金 ) ， 装 配 与 工程 图 、 焊 据 
模具 等 工作 J 

全 实用 性 强 : 书 中 实例 ， 案 例 丰 富 而 经 典 目 均 由 各 行 有 
业 的 真实 产品 ， 融 入 5olidWorks 高 手 多 年 的 短 用 心 民 
和 技巧 1 

人 -附加 值 高 : 附 1 张 CVD， 制作 了 大 量 56lidWRY 司 汪 下 他” 
巧 和 实例 的 语音 教学 视频 ， 帮 助 读者 轻松 、 闹 效 红河 
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本 书 是 系统 学 习 SolidWorks 2015 软件 的 快速 入 门 及 应 用 技巧 书籍 , 内 容 包 括 SolidWorks 2015 的 安 
装 方法 和 过 程 、 软 件 用 户 设置 、 二 维 草图 的 设计 、 零 件 设 计 、 曲 面 设 计 、 饭 金 设 计 、 焊 件 设计 、 装 配 
设计 、 工 程 图 设计 和 模具 设计 等 ， 各 功能 模块 都 配 有 大 量 综合 实例 ， 供 读者 进一步 深入 学 习 和 演练 。 

本 书 以 “入 门 快速 、 简 明 实 用 ”为 指导 ， 讲 解 由 浅 入 深 ， 内 容 清 晰 简明 、 图 文 并 茂 。 在 内 容 安 排 
上 ， 书 中 结合 大 量 的 范例 对 SolidWorks 2015 软件 各 个 模块 中 一 些 抽象 的 概念 、 命 令 、 功 能 和 应 用 技巧 
进行 讲解 ， 所 使 用 的 范例 或 综合 实例 均 为 一 线 真实 产品 ， 这 样 的 安排 能 使 读者 较 快 地 进入 工作 实战 状 
态 ; 在 写作 方式 上 ， 本 书 紧 贴 SolidWorks 2015 软件 的 真实 界面 进行 讲解 ， 使 读者 能 够 直观 、 准 确 地 操 
作 软 件 ， 从 而 提高 学 习 效 率 。 本 书 附带 1 张 多 媒体 DVD 教学 光盘 ， 制 作 了 与 本 书 全 程 同步 的 语音 视频 
文件 , 含 313 个 SolidWorks 应 用 技巧 和 具有 针对 性 实例 的 语音 教学 视频 , 时 长 达 17 小 时 〈1020 分 钟 )。 
光盘 还 包含 了 本 书 所 有 的 素材 源 文件 和 已 完成 的 实例 文件 。 

本 书 可 作为 工程 技术 人 员 的 SolidWorks 自学 教程 和 参考 书 ， 也 可 供 大 专 院 校 机 械 专 业 师 生 参 考 。 
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前 言 


SolidWorks 是 一 套 功能 强大 的 三 维 机 械 设 计 自 动 化 软件 系统 。 该 软件 以 其 优异 的 性 
能 、 易 用 性 和 创新 性 ， 极 大 地 提高 了 机 械 工程 师 的 设计 效率 ， 其 应 用 范围 涉及 航空 航天 、 
汽车 、 机 械 、 造 租 、 通 用 机 械 、 家 电 、 医 疗 堪 械 、 玩 具 和 电子 等 诸多 领域 。S$olidWorks 
在 与 同类 软件 的 激烈 竞争 中 已 经 确立 了 其 市 场地 位 ， 成 为 三 维 机械 设 计 软 件 的 标准 。 
SolidWorks 2015 是 目前 最 新 的 版 本 ,与 以 前 的 版 本 相 比 , 进行 了 大 量 以 客户 为 中 心 的 改进 。 

编写 本 书 的 目的 是 帮助 众多 读者 快速 学 会 SolidWorks 2015 的 核心 功能 模块 , 满足 读 
者 实际 产品 设计 和 制造 的 需求 。 本 书 是 系统 学 习 SolidWorks 2015 软件 的 快速 入 门 及 应 用 
技巧 书籍 ， 特 色 如 下 。 

令 内 容 全 面 、 实用。 书 中 涵盖 了 产品 的 零件 设计 〈 含 曲面 、 饭 金 设计 )、 装 配 设计 、 

工程 图 设计 和 模具 设计 等 核心 功能 模块 。 

令 ”入门 快速 , 书 中 结合 大 量 的 案例 对 SolidWorks 2015 软件 各 个 模块 中 一 些 抽象 的 
概念 、 命 令 、 功 能 和 应 用 技巧 进行 讲解 ， 所 使 用 的 案例 均 为 一 线 真 实 产 品 。 并 
采用 SolidWorks 2015 中 真实 的 对 话 框 、 操 控 板 和 按钮 等 进行 讲解 , 使 初学 者 能 
够 直观 、 准 确 地 操作 软件 。 这 些 特点 都 有 助 于 读者 快速 学 习 和 掌握 SolidWorks 
2015 这 一 设计 利器 。 

令 实例 丰富 。 因 为 书 的 纸 质 容 量 有 限 ， 所 以 随 书 光盘 中 存放 了 大 量 的 范例 或 实例 
教学 视频 〈 全 程 语音 讲解 )， 这 些 范例 或 综合 实例 均 为 一 线 真 实 产品 。 这 样 的 安 
排 可 以 进一步 迅速 提高 读者 的 实战 水 平 ， 同 时 也 提高 了 本 书 的 性 价 比 。 

令 附带 1 张 多 媒体 DVD 教学 光盘 。 光 盘 内 容 包括 313 个 SolidWorks 应 用 技巧 和 
具有 和 针对 性 实例 的 语音 教学 视频 ， 时 长 达 17 小 时 (1020 分 钟 )， 可 以 帮助 读者 
轻松 、 高 效 地 学 习 。 

本 书 由 明 振 业主 编 ， 参 加 编写 的 人 员 还 有 王 焕 田 、 刘 静 、 雷 保 珍 、 刘 海 起 、 魏 俊 岭 、 
任意 华 、 往 路 、 冯 元 超 、 刘 江波 、 周 涛 、 段 进 敏 、 赵 枫 、 邵 为 龙 、 候 俊 飞 、 龙 宇 、 施 志 
杰 、 往 棋 、 高 政 、 孙 润 、 李 倩 倩 、 黄 红 霞 、 尹 果 、 李 行 、 詹 超 、 尹 修文、 赵 舌 、 王 晓 萍 、 
陈 淑 童 、 周 欧 、 吴 伟 、 王 海流 、 高 策 、 冯 华 超 、 周 思 思 、 黄 光辉 、 党 辉 、 汉 峰 、 往 聪 、 
平 迪 、 管 获 、 王 平 、 李 友 荣 。 本 书 已 经 经 过 多 次 审 校 ， 但 仍 不 免 有 下 漏 之 处 ， 奶 请 广大 
读者 予以 指正 。 

电子 邮箱 : bookwellok @163.com 咨询 电话 : 010-82176248，010-82176249。 

编 者 









































本 攻 晤 


本 书 导 读 


为 了 能 更 好 地 学 习 本 书 的 知识 ， 请 您 仔细 阅读 下 面 的 内 容 。 


【 写作 软件 蓝本 】 
本 书 采 用 的 写作 蓝本 是 SolidWorks 2015 中 文 版 。 


【 写作 计算 机 操作 系统 】 


本 书 使 用 的 操作 系统 为 64 位 的 Windows 7， 系 统 主题 采用 Windows 经 典 主题 。 


【 光盘 使 用 说 明 】 

为 了 使 读者 方便 、 高 效 地 学 习 本 书 ， 特 将 本 书 中 所 有 的 练习 文件 ， 素 材 文件 ， 已 完成 的 
实例 、 沱 例 或 案例 文件 ， 软 件 的 相关 配置 文件 和 视频 语音 讲解 文件 等 按 章节 顺序 放 入 随 书 附 
市 的 光盘 中 ， 读 者 在 学 习 过 程 中 可 以 打开 相应 的 文件 进行 操作 、 练 习 和 查看 视频 。 

本 书 附 市 多 巡 体 DVD 助 学 光盘 1 张 , 建议 读者 在 学 习 本 书 前 , 先 将 DVD 光盘 中 的 所 有 
内 容 复制 到 计算 机 硬盘 的 DD 盘 中 。 

在 光盘 的 swxc15 目录 下 共有 2 个子 目录 。 

(1 ) work 子 文件 来 : 包含 本 书 全 部 已 完成 的 实例 、 东 例 或 案例 文件 。 

(2 ) video 子 文件 夹 : 包含 本 书 讲解 中 所 有 的 视频 文件 ( 含 语音 讲解 )， 学 习 时 ， 直 接 双 
击 某 个 视频 文件 即 可 播放 。 

光盘 中 市 有 “ok” 扩 展 名 的 文件 或 文件 夹 表示 已 完成 的 实例 、 沱 例 或 案例 。 


【 本 书 约定 】 
令 ”本 书 中 有 关 和 鼠标 操作 的 简略 表述 说 明 如 下 。 

@ 单 击 : 首先 将 鼠标 指针 光标 移 至 某 位 置 处 ， 然 后 按 一 下 鼠标 的 左 键 。 

@ 双击 : 首先 将 鼠标 指针 光标 移 至 某 位 置 处 ， 然 后 连续 快速 地 按 两 次 鼠标 
的 左 键 。 
右 击 : 首先 将 鼠标 指针 光标 移 至 某 位 置 处 ， 然 后 按 一 下 鼠标 的 右键 。 
单 击 中 键 : 首先 将 鼠标 指针 光标 移 至 某 位 置 处 ， 然 后 按 一 下 和 鼠标 的 中 键 。 
深 动 中 键 : 只 是 深 动 鼠标 的 中 键 ， 而 不 是 按 中 键 。 
选择 (选取 ) 某 对 象 : 将 和 鼠标 指针 光标 移 至 某 对 办 上 ， 单 击 以 选取 该 对 象 。 


IV PP>P> 


@ 拖 移 共 对象 : 首先 将 鼠标 指针 光标 移 至 某 对 象 上 ， 然 后 按 下 鼠标 的 左 键 


不 放 ， 同 时 移动 鼠标 ， 将 该 对 象 移动 到 指定 的 位 置 后 再 松 开 鼠 标的 左 键 。 


信 木 书 中 的 操作 步骤 分 为 “任务 ”和 “步骤 ”两 个 级 别 ， 说 明 如 下 ，。 


对 于 一 般 的 软件 操作 ， 每 个 操作 步骤 以 要 ( 开 始 . 例 如， 下 面 是 草 绘 
环境 中 绘制 矩形 操作 步骤 的 表述 ， 
加 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 国 0 sp 草图 治 制 实体 的 ng 


加 ” 导 要 (3 定义 矩形 的 第 一 个 对 角 点 。 首 先 在 图 形 区 某 位 置 单 击 ， 放 置 
矩形 的 一 个 对 角 点 ， 然 后 将 该 矩形 拖 至 所 需 大 小 。 

回 “ 人 地 受 国 定义 矩形 的 第 二 个 对 角 点 。 再 次 单 击 ， 放 置 矩 形 的 另 一 个 对 
角 点 。 此 时 ， 系 统 即 在 两 个 角 点 间 绘 制 一 个 算 形 ， 

回 “《 亿 可 @ 在 键盘 上 按 一 次 Esc 键 ， 结 束 矩 形 的 绘制 。 

每 个 “步骤 " 操作 视 其 复杂 程度 ,其 下 面 可 含有 多 级 子 操作 。 例如， 

下 可 能 包含 (1)、(2)、(3 ) 等 子 操作 ，(1) 子 操作 下 可 能 包含 @@、@、 

Q@ 等 子 操作 ，@ 子 操作 下 可 能 包含 a)、b )、c ) 等 子 操作 . 

如 果 有 多 个 任务 的 操作 ， 则 每 个 “任务 " 冠 以 人 多 ( 蕉 (ED 

等 ， 每 个 “任务 ”操作 下 则 包含 “步骤 ”级 别 的 操作 。 

因为 已 建议 读者 将 随 书 光盘 中 的 所 有 文件 复制 到 计算 机 硬盘 的 D 盘 中 ， 

所 以 书 中 在 要 求 设置 工作 目录 或 打开 光盘 文件 时 ， 所 述 的 路 径 均 以 “D:” 

开始 ， 
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1.1 SolidWorks 2015 详解 


SolidWorks 是 一 套 机 械 设计 自动 化 软件 , 采用 用 户 熟 悉 的 Windows 图 形 界 面 , 操作 简便 、 
易学 易 用 ， 被 广泛 应 用 于 机 械 、 汽 车 和 航空 等 领域 。 

在 SolidWorks 2015 中 共有 三 大 模块 ， 分 别 是 零件 、 装 配 和 工程 图 ， 其 中 “零件 ”模块 中 
又 包括 草图 设计 、 零 件 设计 、 曲 面 设计 、 饭 金 设 计 以 及 模具 设计 等 小 模块 。 通 过 认识 SolidWorks 
中 的 模块 , 读者 可 以 快速 地 了 解 它 的 主要 功能 。 下 面 介 绍 SolidWorks 2015 中 的 一 些 主要 模块 。 

1. 零件 

SolidWorks“ 零 件 ” 模 块 主要 可 以 实现 实体 建 模 、 曲 面 建 模 、 模 具 设 计 、 氢 金 设 计 以 
及 焊 件 设计 等 。 

( 1 ) 实体 建 模 。 

SolidWorks 提供 了 十 分 强大 的 、 基 于 特征 的 实体 建 模 功 能 。 通 过 拉 伸 、 旋 转 、 扫 描 、 放 
样 、 特 征 的 阵列 以 及 孔 等 操作 来 实现 产品 的 设计 ; 通过 对 特征 和 草图 的 动态 修改 ， 用 拖 搜 的 
方式 实现 实时 的 设计 修改 ; SolidWorks 中 提供 的 三 维 草 图 功能 可 以 为 扫描 、 放 样 等 特征 生成 
三 维 草图 路 径 或 为 管道 、 电 缆 线 和 管线 生成 路 径 。 

(2 ) 曲面 建 模 。 

通过 市 控制 线 的 扫描 曲面 、 放 样 曲面 、 边 界 曲面 以 及 拖 动 可 控制 的 相 切 操作 ， 产 生 非 常 
复杂 的 曲面 ， 并 可 以 直观 地 对 已 存在 曲面 进行 修剪 、 延 伸 、 缝 合 和 圆 角 等 操作 。 

( 3 ) 模具 设计 。 

SolidWorks 提供 内 置 模具 设计 工具 ， 可 以 自动 创建 型 心 及 型 腔 。 

在 整个 模具 的 生成 过 程 中 ， 可 以 使 用 一 系列 的 工具 加 以 控制 。SolidWorks 模具 设计 的 主 
要 过 程 包括 以 下 部 分 。 


@ 分 型 线 的 自动 生成 。 @ 闭合 曲面 的 目 动 生成 。 
@ 分 型 面 的 自动 生成 。 @ 型 心 - 型 腔 的 目 动 生成 。 
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(4 ) 饭 金 设计 。 

SolidWorks 提供 了 顶 痕 的、 全 相关 的 饭 金 设计 技术 ， 可 以 直接 使 用 各 种 类 型 的 法 兰 、 淹 
片 等 特征 , 应 用 正 交 切除 、 角 处 理 以 及 边线 切口 等 功能 使 饭 金 操作 变 得 非常 容易 。SolidWorks 
2015 环境 中 的 饭 金 件 ， 可 以 直接 进行 交叉 折断 。 

(5 ) 焊 件 设计 。 

SolidWorks 可 以 在 单个 零件 文档 中 设计 结构 焊 件 和 平板 焊 件 。 焊 件 工具 主要 包括 . 


2. 


角 焊 颖 。 @ ”结构 构件 库 。 

角 择 板 。 e@ 焊 件 切割 。 

顶端 盖 。 @ ”剪裁 和 延伸 结构 构件 。 
装配 


SolidWorks 提供 了 非常 强大 的 装配 功能 ， 其 优点 如 下 。 


急 ”在 SolidWorks 的 狼 配 环境 中 ， 可 以 方便 地 设计 及 修改 零 部 件 。 

令 ” SolidWorks 可 以 动态 地 观察 整个 装配 体 中 的 所 有 和 运动, 并且 可 以 对 运动 的 零 部 件 进 
行动 态 的 干涉 检查 及 间隙 检测 。 

镶 ” 对 于 由 上 千 个 零 部 件 组 成 的 大 型 装配 体 ，SolidWorks 的 功能 也 可 以 得 到 充分 发 挥 。 

@@ ”镜像 零 部 件 是 SolidWorks 技术 的 一 个 巨大 突破 。 通 过 镜像 零 部 件 , 用 户 可 以 用 现 有 
的 对 称 设 计 创 建 出 新 的 零 部 件 及 装配 体 。 

令 在 SolidWorks 中 ,可 以 用 捕捉 配合 的 智能 化 闭 配 技术 进行 快速 的 总 体委 配 。 智 能 化 
装配 技术 可 以 自动 地 捕 提 并 定义 装配 关系 。 

急 ” 使 用 智能 零件 技术 可 以 自动 完成 重复 的 著 配 设计 。 

3. 工程 图 


SolidWorks 的 “工程 图 ”模块 具有 如 下 优点 。 


4 


4 


可 以 从 零件 的 三 维 模型 (或 少 配 体 ) 中 自动 生成 工程 图 ， 包 括 各 个 视图 及 尺寸 的 标 
SolidWorks 提供 了 生成 完整 的 、 生 产 过 程 认 可 的 详细 工程 图 工具 。 工 程 图 是 完全 相 
关 的 ， 当 用 户 修改 图 样 时 ， 零 件 模型 、 所 有 视图 及 装配 体 都 会 自动 被 修改 。 

使 用 交替 位 置 显示 视图 可 以 方便 地 表现 出 零 部 件 的 不 同位 置 ， 以 便 了 解 运动 的 顺序 ， 
交替 位 置 显示 视图 是 专门 为 具有 运动 关系 的 装配 体 所 设计 的 独特 的 工程 图 功能 ， 
RapidDraft 技术 可 以 将 工程 图 与 零件 模型 (或 次 配 体 ) 脱离 ， 进 行 单独 操作 ， 以 加 
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快 工程 图 的 操作 ， 但 仍 保持 与 零件 模型 (或 装配 体 ) 的 完全 相关 。 
@@ 增强 了 详细 视图 及 剖 视 图 的 功能 ， 包 括 生 成 剖 视 图 、 支 持 零 部 件 的 图 层 、 熟 悉 的 二 
维 草 图 功能 以 及 详 图 中 的 属性 管 


1.2 Solidworks 软件 的 安装 与 启动 


1.。 软件 的 安装 

安装 SolidWorks 2015 的 操作 步骤 如 下 。 

SolidWorks 2015 软件 有 一 张 安装 光盘 ， 先 将 安装 光盘 放 入 光驱 内 ( 如 果 已 经 将 
系统 安装 文件 复制 到 硬盘 上 ， 可 双击 系统 安装 目录 下 的 国 setwp. exe 文件 )。 

等 待 片刻 后 ， 系 统 弹 出 “SolidWorks 2015 SP0 安装 管理 程序 ”对 话 框 ， 在 该 对 
话 框 中 默认 系统 指定 的 安装 类 型 为 四 单机 安装 (此 计算 机 上 ) ， 然 后 单 击 “ 下 一 步 ”按钮 [< 

定义 序列 号 。 在 “SolidWorks 2015 SP0 安装 管理 程序 ” 对话 框 的 输入 您 的 序列 号 信息 
区 域 中 输入 SolidWorks 序列 号 ， 然 后 单 击 “ 下 一 步 ”按钮 02， 

系统 检查 。 箭 等 片刻 ， 单 击 “ 下 一 步 ” 按 馈 ( 弛 |， 

= 受 系统 默认 的 安装 位 置 及 Toolbox 选项 ， 然 后 单 击 “ 现 在 安装 ” qd 

系统 显示 安装 进度 ， 等 待 片刻 后 ， 在 对 话 框 中 选中 全 以 后 再 提醒 我 单 选 
其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 然 后 单 击 “ 完 成 ” 拉 旬 加 完成 SolidWorks 的 安装 。 

2.， 软件 的 启动 

一 般 来 说 ， 有 两 种 方法 可 启动 并 进入 SolidWorks 软件 环境 。 

方法 一 ， 双击 Windows 桌面 上 的 SolidWorks 软件 快捷 图 标 ( 图 1.2.1 )。 


方法 二 从 Windows 系统 “开始 ”菜单 进入 SolidWorks， 操 作 方 法 如 下 。 
单 击 Windows 桌面 左下 角 的 而 型 吕 拉 钮 。 





要 渤 树 国 时 晤 于 WM soLIDWoRks 2015 SOLIDWORKS 2015 xBd Editiore 
如 图 1.2.2 所 示 ， 系 统 进 入 SolidWorks 软件 环境 。 
Se | SOLIDIWORKS 2015 


dB elrawines 2015 xB4 Edition 
所 有 程序 FU SOLIDWORES 2015 x64 Edition 
; [大 30LIDWORES Explorer 2015 


SOLIDNWORES | 搜索 程序 和 交 件 陶 出 SOLIDWORES Composer 2015 


ii 有 8S0LIDWORKS 工 且 


图 1.2.1 SolidWorks 快捷 图 标 图 1.2.2 Windows “开始 ”菜单 
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1.3 SolidWorks 2015 用 户 界 面 


1.3.1 ”用户 界面 简介 


在 学 习 本 节 时 ,请 首先 打开 一 个 模型 文件 具体 操作 方法 是 ;选择 下 拉 菜 单 层 沸 国 一 > 
革 | 打开 外 命令， 在“ 打开” 对话 框 中 选择 目录 Di\swxc15Wwork\eh01.03.01 ， 选 中 
“]ink base.SLDPRT” 文件 后 ， 单 击 L_ 二 | 控 馈 。 


SolidWorks 2015 版 本 的 工作 界面 包括 设计 树 、 下 拉 菜 单 区 、 工 具 栏 按钮 区 、 任 务 窗 格 和 


状态 栏 等 ， 如 图 1.3.1 所 示 。 
下 拉 菜 单 区 工具 栏 按钮 区 任务 窗 格 
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1.3.1 SolidWorks 工作 界面 
设计 树 
“设计 树 ” 列 出 了 活动 文件 中 的 所 有 零件 、 特 征 及 基准 和 坐标 系 等 ， 并 以 树 的 形式 显示 
模型 结构 。 通 过 “设计 树 ” 可 以 很 方便 地 查看 及 修改 模型 。 
通过 “设计 树 ” 可 以 使 以 下 操作 更 为 简洁 快速 。 
合 ”通过 双击 特征 的 名 称 来 显示 特征 的 尺寸 。 
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4 某 特征 ， 然 后 选择 图 | 特征 属性 .… 命令 来 更 改 特征 的 名 称 . 
令 ”通过 右 击 菜 特征 ， 然 后 选择 | 人 于 江 系 ... 命令 来 查看 特征 的 父子 关系 。 
@。 通 过 右 击 某 特 征 ， 然 后 单 击 “ 编 辑 特征 ”按钮 咽 来 修改 特征 参数 。 
令 ” 重 排序 特征 。 在 设计 树 中 通过 拖 动 及 放置 来 重新 调整 特征 的 创建 顺序 . 
2. 下 拉 菜 单 区 
下 拉 菜 单 区 中 包 仿 创建、 保存 、 修 改 模型 和 设置 SolidWorks 环境 的 一 些 命令 。 
3.， 工具 栏 按钮 区 
工具 栏 中 的 命令 按钮 为 快速 进入 命令 及 设置 工作 环境 提供 了 极 大 的 方便 ， 用 户 可 以 根据 
具体 情况 定制 工具 栏 。 
用 户 会 看 到 有 些 菜单 命令 和 按钮 处 于 非 激活 状态 ( 呈 灰 色 ， 即 上 暗色 )， 


这 是 因为 它们 目前 还 没有 处 在 发 挥 功 能 的 环境 中 ,一旦 它们 进入 有 关 的 环 
境 ， 便 会 自动 激活 。 





4. 状态 栏 


在 用 户 操作 软件 的 过 程 中 ， 状 态 栏 会 实时 地 显示 当前 操作 、 当 前 的 状态 及 与 当前 操作 相 
关 的 提示 信息 等 ， 以 引导 用 户 操作 。 
5 图 形 区 


SolidWorks 各 种 模型 图 像 的 显示 区 。 


6. 任务 窗 格 


SolidWorks 的 任务 窗 格 包括 以 下 内 容 。 

人 外 (SolidWorks Forum ): SolidWorks 论坛 ， 可 以 与 其 他 SolidWorks 用 户 在 线 交流 。 
加 ( SolidWorks 资源 ): 包括 “开始 > “社区 ”和 “在 线 资源 ”等 区 域 。 

蜀 (设计 库 )。 用 于 保存 可 重复 使 用 的 零件 、 装 配 体 和 其 他 实体 ( 包括 库 特征 ) 

长 (文件 探索 器 ) 相当 于 Windows 资源 管理 器 ， 可 以 方便 地 查看 和 打开 模型 

而 (视图 调 色 板 ) 用 于 插入 工程 视图 ， 包 括 要 拖 动 到 工程 图 图 样 上 的 标准 视图 、 
注解 视图 和 剖面 视图 等 。 

多 时 ( 外观、 布景 和 贴图 ); 包括 外 观 、 布 景 和 贴图 等 ， 

% 图 ( 自 定义 属性 ) 用 于 自 定义 属性 标签 编制 程序 . 


全 9@@ 多 
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1.3.2 用户 界面 的 定制 


本 节 主 要 介绍 SolidWorks 中 的 自 定 义 功 能 ,让 读者 对 于 软件 工作 界面 的 自 定 义 了 然 于 胸 ， 
从 而 合理 地 设置 工作 环境 。 
进入 SolidWorks 系统 后 ， 在 建 模 环 境 下 选择 下 拉 菜 单 苦 号 加 | = 和 > 目 正 当世) 命 


系统 弹出 图 1.3.2 所 示 的 “ 自 定义 ”对 话 框 ， 利 用 此 对 话 框 可 对 工作 界面 进行 自 定 义 。 
1. 工具 栏 的 自 定义 


全 人 
方 令 


在 图 1.3.2 所 示 的 “ 自 定义 ”对 话 框 中 单 击 荆 其 柱 选项 卡 ， 即 可 进行 开始 菜单 的 自 定义 。 


过 此 选项 卡 ， 用 户 可 以 控制 工具 栏 在 工作 界面 中 的 显示 。 在 “ 自 定义 ”对 话 框 左 侧 的 列表 
框 中 选择 某 工具 栏 , 单 击 己 图 标 , 则 图 标 变 为 区 ， 此 时 选择 的 工具 栏 将 在 工作 界面 中 显示 。 


自 定 兴 ?|X 
工具 栏 | 快捷 方式 栏 | 命令 “| 菜单 “| 键盘 “| 筷 标 笔 势 | 自 定义 | 
工具 栏 选项 
[| 澡 活 CommandManager [显示 工具 提示 IH) 
[vw 使 用 带 有 文本 的 大 撤 钮 JU) a 使 用 大 工具 提 趟 册 ) 
.村 20 到 3D02) 


三 中 Dimxpert 

| MotionManager 

三 SODOUDWCRKS MBDI[M) 
广 世 5oUDWORKS 播 件 山 
三 各 web 





1.3.2 “ 自 定义 ”对 话 杠 (一 ) 
2. 命令 按钮 的 自 定义 


下 面 以 图 1.3.3 所 示 的 “参考 几何 体 ( G )” 工具 条 的 自 定义 来 说 明 自 定义 工具 条 中 命令 
按钮 的 一 般 操作 过 程 。 





演习 册 灶 机 加 一 ， 册 灶 吉大 
a ) 移 除 前 





b ) 移 除 后 


图 1.3.3” 自 定义 工具 条 


选择 下 拉 菜 单 古 是 硬 | 天。 日 正六 人 区 ) 命令 ， 系 统 弹 出 “ 自 定义 ”对 话 框 。 
显示 需 自 定义 的 工具 条 。 在 “ 自 定义 ”对 话 框 中 选中 图 岂 参考 几 条 体 (名 选项 ， 则 
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1.3.3a dle “参考 几何 体 ( G 》 工具 条 显示 在 界面 中 。 
在 “ 自 定义 ”对 话 框 中 单 击 合流 选项 卡 ， 在 糯 虽 全 :列表 框 中 选择 
项 ， 此 时 “ 自 定义 ”对 话 框 如 图 1.3.4 所 示 。 
三 所 = 和 有 E 


工具 栏 | 快捷 方式 栏 ”命令 | 菜单 “| 键盘 ”| 鼠标 笔 势 | 选项 | 
a 2 








确定 职 消 | 帮助 人 H) 


1.3.4 “ 自 定义 ”对 话 框 (二 ) 
移 除 命令 按钮 。 在 “参考 几何 体 ( G )” 工具 条 中 单 击 %| 按 钮 ， 并 按 住 鼠 标 左 键 
oe s 白 处 放 开 ， 此 时 “参考 几何 体 ( G 工具 条 如 图 1.3.3b 所 示 。 
添加 命令 按钮 。 在 “ 自 定义 ”对 话 框 中 单 击 福 按 钮 ,并 按 住 鼠 标 左 键 拖 动 至 “ 参 
考 几何 体 ( G 》 工具 条 上 放 开 ， 此 时 “参考 几何 体 ( G ”工具 条 如 图 1.3.3a 所 示 。 


3. 菜单 命令 的 自 定 义 


在 “ 自 定义 ”对 话 框 中 单 击 尝 早 选项 卡 ， 即 可 进行 下 拉 菜 单 中 命令 的 自 定义 ( 图 1.3.5 )。 
下 面 以 下 拉 菜 单 居 时 国 | ep 昔 国 经 害 实 梓 区 sj> \、 | 直线 仙人 命令 为 例 , 说 明 自 定义 菜单 


个 令 的 一 般 操 作 步 又 ( 图 1.3.6 )。 


自 定 光 器 加 
工具 栏 | 快捷 方式 栏 | 命令 。 荣 单 “| 键盘 “| 筷 标 笔 势 | 选项 | 


| 全 部 重 设 | 





更 改 什 艺 菏 单 人 ): 让 页 证 (aT) "| 
菜单 上 位 置 ff): [下 动 


命令 儿 称 m， | 于 WW 


Bi ] 
确定 | 取消 | 帮助 是) | 


1.3.5 “ 自 定 义 ” 对 话 杠 ( 三) 


” 
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1 选项 ， 在 前 他 人 列表 框 中 选择 ER 








| 插入 们 | 工具 (1) 
台 / 基 体 色 ) 


切除 红 ) 
| 和食 | 直 六 本 村 疙 中 | | 和食 | 直 六 本 村 疙 中 | 
人 超 立 二 链接 超 艾 本 链接 人 
自 定 % 菜 单 上 tm ] 自 定 愉 荣 单 烟 ) | 


a ) 自 定义 前 





b ) 自 定义 后 
1.3.6 ”菜单 命令 的 自 定义 





在 “ 自 定义 ”对 话 框 的 荣 剃 上 位 置 加 ;区 表 框 中 选择 节 S 





选项 。 
采用 原来 的 命令 名 称 。 在 “ 自 定义 ”对 话 框 中 单 击 [添加 | 近 钮 ， 然 后 单 击 
国 二 二 | 按钮 完成 命令 的 自 定义 ( 如 图 1.3.6b 所 示 , 在 轿 入 国 | 下 拉 菜 单 中 多 出 了 | 直线 四 
命令 
4， 键盘 的 自 定义 


在 “ 自 定义 ”对 话 框 中 单 击 放生 选项 卡 ( 图 1.3.7 )， 即 可 设置 执行 命令 的 快捷 键 ， 这 样 
能 快速 方便 地 执行 命令 ， 提 高 效率 





自 定义 
工具 | 人 5 攻 | 人 | 菜单 ”键盘 | 鼠标 笔 势 | 选项 | 
类 别 失 ， [ 且 要 J 印 列表 吕 )，| 复制 列表 
显示 人 0 Er | 
Es | 入 [ 守 忆捷 律 多 ) -| 





Ps | 
me 和 ao 
7 GO Inw 和 ww 


四 ER 


育 定 | 取消 | 帮助 时 | 


1.3.7 “ 自 定义 ”对 话 杠 ( 四 ) 
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1.4 SolidWorks 2015 鼠标 基本 操作 


1.4.1 模型 控制 操作 


与 其 他 CAD 软件 类 似 ，SolidWorks 提供 各 种 鼠标 按钮 的 组 合 功 能 ， 包 括 执行 命令 、 选 
择 对 象 、 编 辑 对 象 以 及 对 视图 和 树 的 平移 、 旋 转 和 缩放 等 。 

在 SolidWorks 工作 界面 中 选中 的 对 象 被 加 亮 ， 选 择 对 象 时 ， 在 图 形 区 与 在 设计 树 上 选择 
是 相同 的 ， 并 且 是 相互 关联 的 。 

移动 视图 是 最 常用 的 操作 ， 如 果 每 次 都 单 击 工具 栏 中 的 按钮 ， 将 会 浪费 用 户 很 多 时 间 。 
SolidWorks 中 可 以 通过 鼠标 快速 地 完成 视图 的 移动 。 

SolidWorks 中 鼠标 操作 的 说 明 如 下 。 

合 ”缩放 图 形 区 : 滚动 鼠标 中 键 滚轮 ， 向 前 滚动 鼠标 可 看 到 图 形 在 缩小 ， 向 后 滚动 鼠标 


可 看 到 图 形 在 变 大 。 
售 平移 图 形 区 : 先 按 住 Ctrl 键 ， 然 后 按 住 和 鼠标 中 键 ， 移 动 鼠 标 ， 可 看 到 图 形 跟 着 鼠标 
移动 。 


令 旋转 图 形 区 : 按 住 鼠 标 中 键 ， 移 动 鼠 标 可 看 到 图 形 在 旋转 . 
1.4.2 选取 对 象 操 作 


下 面 介绍 在 SolidWorks 中 选择 对 象 音 用 的 几 种 方法 。 

( 1 ) 选取 单个 对 象 。 

人 @@ ”直接 用 鼠标 的 左 键 单 击 需要 选取 的 对 象 。 

仿 ”在 “设计 树 ” 中 单 击 对 象 的 名 称 ， 即 可 选择 对 应 的 对 象 ， 被 选取 的 对 象 会 高 亮 显示 。 

( 2 ) 选取 多 个 对 象 。 

首先 按 住 Ctrl 键 ， 然 后 用 鼠标 左 键 点 击 多 个 对 象 ， 可 选择 多 个 对 象 。 

(3 ) 利用 “选择 过 滤器 (I) 工具 栏 选取 对 象 。 

图 1.4.1 所 示 的 “选择 过 滤器 (I 工具 栏 有 助 于 在 图 形 区 域 或 工程 图 图 样 区 域 中 选择 特 
定 项 。 例 如 ， 选 择 面 的 过 滤器 将 只 人 允许 用 户 选 取 面 。 


A2 A4 Ab6 A8 Al Al2 Al4 Al Al8 A20 A22 A24 A26 A28 


选择 过 已 孝 红 ) 





Al A3 A5 A7 A9 All Al3 Al3 Al7 Al9 A2l A23 A25 A27 


图 1.4.1 “选择 过 滤器 (1 工具 栏 
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在 “标准 ”工具 栏 中 单 击 员 按钮 ， 将 激活 “选择 过 滤器 (1 工具 栏 。 
图 1.4.1 所 示 的 “选择 过 滤器 (I1)》 工具 栏 中 按钮 的 功能 说 明 如 下 。 
Al: 切换 选择 过 滤器 。 将 所 选 过 滤器 打开 或 关闭 ，。 

A2: 取消 选择 过 滤器 。 取 消 所 有 选择 的 过 滤器 

A3: 选择 所 有 过 滤器 。 

A4: 逆转 选择 。 取 消 所 有 选择 的 过 滤器 ， 且 选择 所 有 未 选 的 过 滤器 。 
A5: 过 滤 顶 点 。 按 下 该 按钮 ， 可 选取 顶点 。 

A6: 过 滤 边 线 。 按 下 该 按钮 ， 可 选取 边线 。 

A7: 过 滤 面 。 按 下 该 按钮 ， 可 选取 面 。 

A8: 过 滤 曲 面 实 体 。 按 下 该 按钮 ， 可 选取 曲面 实体 。 
A9: 过 滤 实 体 。 用 于 选取 实体 。 

A10: 过 滤 基 准 轴 。 用 于 选取 实体 基准 轴 。 

All: 过 滤 基 准 面 。 用 于 选取 实体 基准 面 。 

Al12: 过 滤 草 图 点 。 用 于 选取 草图 点 。 

Al3: 过 滤 草 图 线段 。 用 于 选取 音 图 线段 

过 滤 中 间 点 。 用 于 选取 中 间 点 。 

过 滤 中 心 符号 线 。 用 于 选取 中 心 符号 线 。 

A16: 过 小 中 心 线 。 用 于 选取 中 心 线 。 

A17: 过 滤 尺 寸 / 孔 标 注 。 用 于 选取 尺寸 / 孔 标 注 。 

Al18: 过 滤 表 面 粗 料 度 符号 。 We 

A19: 过 滤 形 位 公差 。 用 于 选取 形 位 公差 

A20: 过 滤 注 释 / 零 件 友 号 。 用 于 选取 注释 /零件 序号 。 

A21: 过 滤 基 准 特征 。 用 于 选取 基准 特征 。 

A22: 过 滤 焊 接 符 号 。 用 于 选取 焊接 符号 . 

A23: 过 滤 基 准 目标 。 用 于 选取 基准 目标 。 

A24: 过 滤 靖 饰 螺 纹 线 。 用 于 选取 准 饰 螺纹 线 . 

A25: 过 滤 块 。 用 于 选取 块 。 

A26: 过 滤 销 钉 符号 。 用 于 选取 销 钉 符号 。 

A27: 过 滤 连 接点 。 用 于 选取 连接 点 。 

A28: 过 滤 步 路 点 。 用 于 选取 步 路 点 。 


妃 


5 


| 


8 


人 


Al4: 


人 


Al5S: 


8 


人 


8 


人 
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1.5 文件 操作 


1.5.1 建立 工作 文件 目录 


使 用 SolidWorks 软件 时 ， 应 该 注意 文件 的 目录 管理 。 如 果 文 件 管 理 混 乱 ， 会 造成 系统 无 
法 正确 地 找到 相关 文件 , 从 而 严重 影响 SolidWorks 软件 的 全 相关 性 , 同时 也 会 使 文件 的 保存 、 
删除 等 操作 产生 混乱 。 因 此 应 按照 操作 者 的 姓名 、 产 品名 称 ( 或 型 号 ) 建立 用 户 文件 夹 ， 如 
本 书 要 求 在 EE 盘 上 创建 一 个 名 称 为 sw-course 的 文件 夹 ( 如 果 用 户 的 计算 机 上 没有 玉 盘 ， 也 
可 在 C 盘 或 D 盘 上 创建 )。 


1.5.2 打开 文件 


假设 已 经 退出 SolidWorks 软件 ， 重 新 进入 软件 环境 后 ， 要 打开 名 称 为 link_base.SLDPRT 
的 文件 ， 其 操作 过 程 如 下 。 

选择 下 拉 莱 单 | 这 此 加 |」 ep 四 | 打开 名 ) 命令 ( 或 单 击 “ 标 准 ( S ”工具 栏 中 
的 局 按钮 )， 系 统 弹出 “打开 ”对 话 框 。 

通过 单 击 “查找 范围 ” 文本 框 右 下 角 的 .到 按 钮 , 找到 模型 文件 所 在 的 文件 夹 { 路 
径 ) 后 , 在 文件 列表 中 选择 要 打开 的 文件 名 link_base, 单 击 守 |" 钮 , 即 可 打开 文件 (或 
双击 文件 名 也 可 打开 文件 )。 




















对 于 最 近 才 打开 的 文件 ， 可 以 在 [江华 加 | 上 下拉 菜单 中 将 其 打开 。 








单 击 一 于 文本 框 右 侧 的 加 | 按钮 , 从 弹出 的 图 1.5.1 所 示 的 快捷 菜单 中 , 选择 E2E 末 
命令 ， 可 将 选中 文件 以 只 读 方式 打开 。 

单 击 “ 文 件 类 型 ”文本 框 右 下 角 的 由 按 钮 ， 从 弹出 的 下 拉 列 打开 ] 
表 中 选取 某 个 文件 类 型 ， 文 件 列表 中 将 只 显示 该 类 型 的 文件 。 单 Ra 
击 [ 村 消 | 拉 钮 ， 放 弃 打开 文件 操作 。 图 1.5.1 “打开 ”快捷 菜单 


1.5.3 保存 文件 





保存 文件 操作 分 两 种 情况 : 如 果 所 要 保存 的 文件 存在 旧 文 件 ， 则 选择 文件 保存 命令 后 ， 系 
统 自 动 履 盖 当 前 文件 的 旧 文 件 ; 如 果 所 要 保存 的 文件 为 新 建文 件 ， 则 系统 会 弹出 操作 对 话 框 。 


选择 下 拉 莱 单 | 这 此 加 | ep 辆 | 保守 生命 令 (或 单 击 “ 标 准 ” 工 具 栏 中 的 加 按钮 ) 





< 1 
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系统 弹出 “ 男 存 为 ”对 话 框 。 


[区 传略 | 下 拉 菜 单 中 还 有 一 个 昂 存 为 多 … 命令 ,加 | 保 译名 与 另存 为 由 多 
令 的 区 别 在 于 ， 贺 | 保存 人 @) 命令 是 保存 当前 的 文件 ， 另存 为 多 命令 是 将 当前 
的 文件 复制 后 进行 保存 ， 并 且 保存 时 可 以 更 改 文件 的 名 称 ， 源 文件 不 受 影响 ， 

如 果 打 开 多 个 文件 ， 并 对 这 些 文件 进行 了 编辑 ， 则 可 以 用 下 拉 菜 单 中 的 
亡 | 人吉 W 有 四 命令 ， 将 所 有 文件 进行 保存 ， 






































1.5.4 关闭 文件 


如 果 在 关闭 文件 前 已 对 文件 进行 了 保存 操作 ， 则 可 直接 选择 下 拉 菜 单 | 这 任 回 」 > 
区 | 关闭 (命令 ( 或 单 击 “ 标 准 ” 工 具 栏 中 的 党 | 按 钮 ) 关闭 文件 。 

如 果 文 件 没有 进行 保存 ， 那 么 选择 下 拉 菜 单 [ 谱 生 加 | esp [3 | 关闭 命令 后 ， 系 统 将 
弹出 “SolidWorks” 对 话 框 ， 提 示 用 户 是 否 保存 修改 过 的 文件 。 如 果 单 击 对 话 框 中 的 
> | 按钮 ， 则 将 文件 保存 之 后 关闭 ; 如 果 单 击 


站 到 保存 0D ~ 将 去 失 对 未 保存 文 和 所 作 的 所 有 | ， 加 
按钮 ， 则 不 保存 文件 ， 直 接 关 闭 。 














关闭 文件 操作 执行 后 ， 系 统 只 退出 当前 文件 ， 并 不 退出 SolidWorks 系统 。 
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第 人 章 一 维 草图 设计 
2.1 草图 设计 入 门 


2.1.1 草图 设计 用 户 界 面 介 绍 


草图 设计 环境 是 用 户 创建 二 维 草 图 的 工作 环境 ， 通 过 在 草图 设计 环境 中 建立 二 维 草图 ， 
并 在 草图 中 各 个 二 维 实体 间 添 加 约束 来 限制 它们 的 位 置 和 尺寸 ,就 可 以 生成 具有 准确 大 小 的 
三 维 实体 或 曲面 。 因 此 ， 建 立 二 维 草图 是 建立 三 维 实体 或 曲面 的 基础 。 

要 进入 草图 设计 环境 ， 必 须 选 择 一 个 草图 基准 面 ， 也 就 是 要 确定 新 草图 在 三 维 空间 的 放 
置 位 置 。 它 可 以 是 系统 默认 的 三 个 基准 面 ( 前 视 基准 面 、 上 视 基准 面 和 右 视 基准 面 )， 也 可 
以 选择 模型 表面 作为 草图 基准 面 ， 还 可 以 选择 下 拉 荣 单 [ 嘲 六 加 | esp 学 考 几 何 体 人) 

革 惟 自作 命令， 通过 系统 弹出 的 “基准 面 ” 对 话 框 创建 一 个 基准 面 作 为 草图 








基准 面 。 
2.1.2 ”草图 设计 命令 及 菜单 介绍 

草图 环境 中 的 荐 生硬 jI 下 拉 菜 单 主要 包括 约束 、 轮 廓 和 操作 等 ， 如 图 2.1.1~ 图 2.1.3 所 示 ， 
是 草 绘 环 境 中 的 主要 菜单 。 单 击 该 下 拉 菜 单 ， 即 可 弹出 命令 ， 其 中 绝 大 部 分 命令 都 以 快捷 按 
钮 的 方式 出 现在 屏幕 的 工具 栏 中 。 下 拉 菜 单 中 命令 的 作用 与 工具 栏 中 命令 按钮 的 作用 一 致 ， 
不 再 璇 述 。 


“| 直线 站) 
和 开本 L | 桶 圆 引 短 轴 ] 多) 
(| 部 分 栅 圆 总 ) 
《> | 3 点 过 角 和 矩形 \/ 抛物线 全) 
z 售 |3 点 中 心 矩形 方圆 
| 工具 个 | 窗口 (W) ty | 平行 四 过 形 向 ) FJ | 样 条 曲线 (5) 
<^ 回 | 直 模 吕 二 由 
3S0LIDWORKS 应 用 程序 必 ) 中 心 点 直接 口 网 a 
呈 tn | 曲面 上 的 样 条 曲线 字 ) 
草图 给 制 实体 区 ) 合 | 三 点 国 骂 档 品 [ 生 | 方程 式 驱 动 的 曲线 
例 | 中心 点 圆 移 机 品 | = 
条 曲线 丁 且 i | 其, 从 在 
全 | 加 必 y 起 /终点 画 员 他) 步 路 线 加 
天 基 六 | 切 贱 弧 6) 醇 | 频带/ 链 任 ) 
fh | 三 总 圆 哎 局) 自 定 关 茉 单 如 ) 








图 2.1.1 “草图 绘制 实体 ” 子 菜单 
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了 | 贺 角 站 )， 日 | 复制 恋 )， 
AAA 个 角 尼 )， 888 | 典 性 阵列 LL) 
二 等 距 实 体 略 )... %9 | 圆周 阵列 人 C)... 
[六 转换 实体 引用 区 ) 篇 辑 线性 阵列 
从 | 亦 允 曲线 编辑 圆周 阵 列 ... 
“入 | 面部 曲线 
”i 编辑 多 边 开 
| 工具 0T) | 窗口 (Ww) SE i | 洲 | 从 选择 生成 草图 
入 | 延伸 上 
全 + | 修复 草图 
sOLIIWORKS 应 用 程序 心 ) 扩 | 分 制 实体 全) te 
EELCImpert... 
草图 经 制 详 体 到 Wk 对 齐 } 
演 制 实 | 点 构造 几何 线 代 ) Ca 
草图 工 且 (7) ae 人 修改 位).. 
草图 设置 (6) Eee 封闭 草图 到 杯 型 过 闭 中 ) 
块 访 ， 错 向 如 检查 草图 司法 性 区)... 
样 条 曲线 工具 立 ) 上 庶 | 动 杰 镜 向 2n 到 3 
Se Ry 国 | 草图 图 片 1... 
关系 I | 区域 剖 面 线 放 
-pd 区 域 剖 面 贱 /填充 I) 
[到 缩放 比例 8)... 自 定 六 菜单 如 








图 2.1.2 “草图 工具 ” 子 菜单 
| 工具 (mn | 窗口 tw 
SDLIDWORFS 应 用 程序 心 ) 由 


草图 泻 制 详 仁 碟 ] 

草图 工具 习 ) 章 | 自动 添加 几何 关系 加 
草图 设置 避 ) 自动 求解 上 ) 

块 训 活 捕捉 站) 

样 条 曲 夸 工具 六) | 二 | 迄 动 时 不 求解 加 ) 

尺寸 台 ) 独立 扼 动 单一 草图 实体 i) 
关系 向 尺寸 随 卸 动 / 迄 动 修改 由) 


自 定义 菜单 映 ) 
图 2.1.3 “草图 设置 ” 子 菜单 










2.1.3 ”调整 草图 用 户 界面 
1. 设置 网 格 间距 


进入 草图 设计 环境 后 ， 用 户 可 根据 模型 的 大 小 ， 设 置 草图 设计 环境 中 网 格 的 大 小 ， 其 操 
作 过 程 如 下 。 

选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 [了 县 站 | ep 国 | | 选项 命令 ， 系 统 弹 出 “系统 
选项 * Mt 


在 “系统 选项 ”对 话 框 中 单 击 | 莹 当量 生 呈 选项 卡 ， 然 后 在 左 侧 的 列表 框 中 单 击 
网 格 线 /捕捉 〖 汪 /并 
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设置 网 格 参数 。 选 中 克 显示 网 格 战 加 复 选 框 ， 在 主 网 格 间 距 tW; 文 木 框 中 输入 主 网 

格 间距 距离 ; 在座 加 可 交加 格 灼 到 文本 框 中 输入 网 格 数 , 单 击 确定， | 按钮 , 完成 网 格 设置 。 
2. 设置 系统 捕捉 





制 草 图 时 ， 系 统 才 会 自动 创建 几何 约束 和 尺寸 约束 。 


3. 日 图 设计 环境 中 图形 区 的 快速 调整 





在 “系统 选项 ”对 话 框 中 单 击 王 生生 加 选项 卡 ， 然 后 单 击 且 二 莉 庭 项， 此 时 “ 系 
统 选项 ” 对 话 框 变 成 “文档 属性 -网 格 线 /捕捉 ”对 话 框 , 通过 选中 该 对 话 框 中 的 了 尝 不 网 司 线 吗 
复 选 框 可 以 控制 草图 设计 环境 中 网 格 的 显示 。 当 显示 网 格 时 ， 如 果 看 不 到 网 格 ， 或 者 网 格 太 
密 ， 可 以 缩放 图 形 区 ; 如 果 想 调整 图 形 在 草图 设计 环境 上 下 、 左 右 的 位 置 , 可 以 移动 图 形 区 。 

鼠标 操作 方法 说 明 。 

急 ” 绾 放 图 形 区 : 同时 按 住 Shift 键 和 和 鼠标 中 键 向 后 拉动 或 向 前 推动 鼠标 来 缩放 图 形 ( 或 

者 滚动 鼠标 中 键 滚轮 ， 向 前 滚 可 看 到 图 形 以 光标 所 在 位 置 为 基准 在 缩小 ,向 后 滚 可 

看 到 图 形 以 光标 所 在 位 置 为 基准 在 放大 )。 

令 ” ”移动 图 形 区 : 按 住 Ctrl 键 ， 然 后 按 住 鼠 标 中 键 ， 移 动 鼠 标 ， 可 看 到 图 形 跟着 鼠标 移动 。 
@@ ”旋转 图 形 区 : 按 住 鼠 标 中 键 ， 移 动 鼠 标 ， 可 看 到 图 形 跟 着 鼠标 旋转 。 
SN 图 形 区 这 样 的 调整 不 会 改变 图 形 的 实际 大 小 和 实际 空间 位 置 , 它 的 作用 是 便 

于 用 户 查看 和 操作 图 形 . 





2.2 是 图 绘制 工具 


要 绘制 草图 , 应 先 从 草图 设计 环境 中 的 工具 条 按钮 区 或 | 焉 县 加 下 拉 菜 单 中 选择 一 个 给 
图 命令 ， 然 后 可 通过 在 图 形 区 中 选取 点 来 绘制 草图 。 在 绘制 草图 的 过 程 中 ， 当 移动 鼠标 指 
和 针 时 ，S$olidWorks 系统 会 自动 确定 可 添加 的 约束 并 将 其 显示 。 绘 制 草 图 后 ， 用 户 还 可 通过 


“约束 定义 ”对 话 框 继续 添加 约束 。 
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2.2.1 直线 
选取 “前 视 基准 面 ”作为 草图 基准 面 ， 进 入 草图 设计 环境 。 


急 ”如果 绘 制 新 草图 , 则 在 进入 草图 设计 环境 之 前 , 必须 先 选 取 草 图 基准 面 。 
合 ”以 后 在 绘制 新 草图 时 ， 如 果 没 有 特别 的 说 明 ， 则 草图 基准 面 为 前 视 基 准 面 。 





选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 [三 县 四 一 和 草图 给 制 实体 并) esp | 直线 册 合 


Xo 


半 
令 ， 系 统 弹 出 图 2.2.1 所 示 的 “插入 线条 ”对 话 框 。 


还 有 两 种 方法 进入 直线 绘制 命令 。 
多 单 二 “草图 ”工具 栏 中 的 疏 腔 钮 . 
多 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选 树 | 直线 回 命 分. 

















此 时 可 看 到 一 条 “橡皮 筋 ” 线 附着 在 鼠标 指针 上 。 
选取 直线 的 终止 点 。 在 图 形 区 中 的 任意 位 置 单 击 左 键 ， 以 确定 直线 的 终止 点 ， 
系统 便 在 两 点 间 绘 制 一 条 直线 ， 并 且 在 直线 的 终点 处 出 现 另 一 条 “橡皮 筋 ” 线 。 
重复 导轨 《了 D， 可 创建 一 系列 连续 的 线段 。 
在 键盘 上 按 Esc 键 ， 结 束 直线 的 绘制 。 


选取 直线 的 起 始点 。 在 图 形 区 中 的 任意 位 置 单 击 左 键 ， 以 确定 直线 的 起 始点 ， 
选 


令 ” 在 绘制 直线 时 ,“ 插 入 线条 ”对 话 框 的 “信息 ”区 域 中 会 显示 提示 信息 。 
在 进行 其 他 很 多 命令 操作 时 ，SolidWorks 工作 界面 的 状态 栏 中 也 会 有 
息 ， 时 常 关注 这 些 提 示人 信息 ， 能 够 更 快速 、 更 容易 地 操 


~ 


相应 的 提示 信 
作 软 件 。 

售 ” 当 直线 的 终点 处 出 现 另 一 条 “橡皮 筋 ” 线 时 ， 移 动 鼠 标 至 直线 的 终止 
点 位 置 后 ， 可 在 直线 的 终止 点 处 继续 绘制 一 段 圆 弧 。 

镶 “橡皮 筋 ” 是 指 操作 过 程 中 的 一 条 临时 虚构 线段 ， 它 始终 是 当前 鼠标 光 
标的 中 心 点 与 前 一 个 指定 点 之 间 的 连 线 。 因 为 它 可 以 随 着 光标 的 移动 
而 拉 长 或 缩短 ， 并 可 绕 衣 一 点 转动 ， 所 以 形象 地 称 之 为 “橡皮 筋 ”。 
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“信息 ”区 域 。 在 绘制 直线 时 ， 显 示 提示 信息 





绘制 任意 方向 的 直线 

绘制 水 平 的 直线 

绘制 竖 直 的 直线 

以 一 定 的 角度 绘制 直线 。 角 度 是 指 与 水 平方 向 的 夹 角 





生成 一 条 构造 线 
生成 一 条 无 限 长 的 直线 
生成 一 条 中 扣 直 线 


2.2.1 “插入 线条 ”对 话 框 





多 在 草图 设计 环境 中 ， 单 击 “ 撤 销 ” 按 钮 加 可 撤销 上 一 个 操作 ， 单 击 “ 重 
做 ”按钮 蝉 可 重新 执行 被 撤销 的 操作 . 这 两 个 按钮 在 绘制 草图 时 十 分 
有 用 。 

急 ” SolidWorks 具有 尺寸 驱动 功能 , 即 图 形 的 大 小 随 着 图 形 尺 寸 的 改变 而 改变 。 

急 ”完成 直线 的 绘制 有 三 种 方法 在 键盘 上 按 一 次 Esc 键 ; 再 次 选择 “直线 ” 
命令 ; 在 直线 的 终止 点 位 置 双击 鼠标， 此 时 完成 该 直线 的 绘制 ， 但 不 结束 
绘制 直线 的 命令 。 





2.2.2 ”矩形 


和 矩 形 对 于 绘制 拉 伸 、 旋 转 的 横断 面 等 十 分 有 用 ， 可 省 去 绘制 四 条 直线 的 麻烦 。 
方法 一 ， 边 角 和 矩形 。 





























选择 命令 . 选择 下 拉 菜 单 | 证 县 加 | ”草图 综 制 实体 应 ) ny 回 | 按 角 矩形 BR) 


人 人 .人 
Dj x 











定义 矩形 的 第 一 个 对 角 点 。 首 先 在 图 形 区 某 个 位 置 单 击 ， 放 置 矩 形 的 一 个 对 角 
点 ， 然 后 将 该 矩形 拖 动 至 所 需 大 小 。 

定义 矩形 的 第 二 个 对 角 点 。 再 次 单 击 ， 放 置 矩 形 的 另 一 个 对 角 点 。 此 时 ， 系 统 
即 在 两 个 角 点 间 绘 制 一 个 矩形 。 

按 Esc 键 ， 结 束 和 矩形 的 绘制 。 

方法 二 : 中 心 和 矩形 。 

选择 命令 。 选 择 下 拉 菜单 | 工具 四 | esp 草图 绽 制 实体 外 。 sp 回 | 中 心 红 形 命令 


-Hi xo 
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定义 矩形 的 中 心 点 。 首 先 在 图 形 区 所 需 位 置 单 击 ， 放 置 矩 形 的 中 心 点 ， 然 后 将 
该 矩形 拖 动 至 所 需 大 小 。 

定义 矩形 的 一 个 角 点 。 再 次 单 击 ， 放 置 矩形 的 一 个 边 角 点 。 

按 Esc 键 ， 结 束 和 矩形 的 绘制 。 

方法 三 : 3 点 边 角 和 珑 形 。 

选择 命令 选择 下 拉 菜 单 [县 四 | 一 pw。 草图 绘制 实 体外 won 《> | 3 点 过 角 矩 形 

定义 矩形 的 第 一 个 角 点 。 首 先 在 图 形 区 所 需 位 置 单 击 ， 放 置 矩形 的 一 个 角 点 ， 
然后 拖 动 至 所 需 宽度 。 

定义 矩形 的 第 二 个 角 点 。 再 次 单 击 ， 放 置 矩 形 的 第 二 个 角 点 。 此 时 ， 系 统 绘制 
出 矩形 的 一 条 边线 ， 向 此 边线 的 法 线 方向 拖 动 鼠标 至 所 需 的 大 小 。 

定义 矩形 的 第 三 个 角 点 。 再 次 单 击 ， 放 置 矩 形 的 第 三 个 角 点 。 此 时 ， 系 统 即 在 
第 一 点 、 第 二 点 和 第 三 点 间 绘 制 一 个 矩形 。 

按 Esc 键 ， 结 束 和 矩形 的 绘制 。 

方法 四 : 3 点 中 心 矩 形 。 

选择 命令 .选择 下 拉 荣 衣 | 匡 且 站 | esp 草图 给 制 实体 区 ons 全 | 3 点 中 心 矩形 














定义 矩形 的 中 心 点 。 首 先 在 图 形 区 所 需 位 置 单 击 ， 放 置 矩 形 的 中 心 点 ， 然 后 将 
该 矩形 拖 动 至 所 需 大 小 。 

定义 矩形 的 一 边 中 点 。 再 次 单 击 ， 定 义 矩 形 一 边 的 中 点 ， 然 后 将 该 矩形 拖 动 至 
所 需 大 小 。 

定义 矩形 的 一 个 角 点 。 再 次 单 击 ， 放 置 矩 形 的 一 个 角 点 。 

按 Esc 键 ， 结 束 和 矩形 的 绘制 。 


2.2.3 


圆 的 绘制 有 以 下 两 种 方法 。 

方法 一 ， 中 心 /半径 一 一 通过 定义 中 心 点 和 半径 来 创建 圆 。 

选择 命令 -选择 下 拉 菜 单 | 开具 四 | eb 草图 给 制 实体 的 一 多 人 | 回忆 命令 
系统 弹出 “ 圆 ” 对 话 框 。 

定义 圆 的 圆心 及 半径 。 在 所 需 位 置 单 击 ， 放 置 圆 的 圆心 ， 然 后 将 该 圆 拖 至 所 需 
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单 击 这 按钮 ， 完 成 圆 的 绘制 。 
方法 二 ， 三 点 一 一 通过 选取 圆 上 的 三 个 点 来 创建 圆 。 
ER 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 | 于 县 加 | 一 草图 绘制 实体 的 





定义 圆 上 的 三 点 。 在 某 位 置 单 击 ， 放 置 圆 上 第 一 点 ; 在 另 一 位 置 单 击 ， 放 置 圆 
上 第 二 点 ; 然后 将 该 圆 拖 至 所 需 大 小 ， 并 单 击 以 确定 圆 上 第 三 点 。 


2.2.4 圆 观 


共有 三 种 绘制 圆 弧 的 方法 。 


2 过 圆心 、 起 点 和 终点 绘制 圆 缴 。 
ramp 工具 (1) | esp 草图 给 制 实体 和。 esp 人 | 园 必 /起 /图 点 画 弧 的 
-= 


定义 圆 缴 中心 点 。 首 先 在 某 个 位 置 单 击 ， 确 定 圆 弧 中 心 点 ， 然 后 将 圆 拖 动 至 所 需 大 小 。 

定义 圆 弧 端点 。 在 图 形 区 单 击 两 点 ， 以 确定 圆 弧 的 两 个 端点 。 

六 法 切线 弧 一 一 通过 确定 圆 弧 的 一 个 切 点 和 弧 上 的 一 个 附加 点 来 创建 圆 弧 。 

在 图 形 区 绘制 一 条 直线 。 

选择 命令 , 选择 下 拉 菜 单 县 四 | ep 草图 给 制 实体 如 。 esp 六 | 切 名 法 @ 命令 

在 引 要 和 了 了 绘制 的 直线 的 端点 处 单 击 ， 放 置 圆 弧 的 一 个 端点 。 

此 时 移动 鼠标 指针 ， 圆 弧 呈 “橡皮 筋 ” 样 变化 ， 单 击 放置 圆 弧 的 另 一 个 端点 ， 
ws 完成 切线 弧 的 绘制 。 


首先 在 第 一 个 端点 处 的 水 平方 向 移动 鼠标 指针 , 然后 在 竖 直 方向 上 拖 动 鼠标 
指针 ， 才 能 达到 理想 的 效果 。 




















方法 三 ， 三 点 圆 弧 一 一 确定 圆 弧 的 两 个 端点 和 弧 上 的 一 个 附加 点 来 创建 一 个 三 点 圆 弧 。 
选择 命令 ,选择 下 拉 菜 单 [了 四 | ep 草图 给 制 实体 多 n> i 


(5 要 (了 在 图 形 区 某 个 位 置 单 击 ， 放 置 圆 弧 的 一 个 端点 ; 在 另 一 个 位 置 单 击 ， 放 置 圆 弧 
-0 de 
此 时 移动 鼠标 指针 , 圆 弧 呈 “橡皮 筋 ” 样 变化 , 单 击 放置 圆 弧 上 的 一 点 , 单 击 尝 
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按钮 ， 完 成 三 点 圆 弧 的 绘制 。 
2.2.5 圆 角 


下 面 以 图 2.2.2 为 例 ， 说 明 绘 制 圆 角 的 一 般 操 作 过 程 。 





a ) 贺 角 前 
图 2.2.2 ”绘制 圆 角 

打开 文件 D:\swxc15\work\ch02.02.05\fillet.SLDPRT。 

选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 [工具 四 | esp 草图 工具 们 esp + | 回 角 到) 命 
令 ， 系 统 弹出 “绘制 圆 角 ” 对 话 框 。 

定义 圆 角 半 径 。 在 “绘制 圆 角 ” 对 话 框 的 ex ( 半径 ) 文本 框 中 输入 圆 角 半 径 
值 .125 

ER 选择 倒 圆 角 边 。 分 别 选取 两 条 边 ， 系 统 便 在 这 两 个 边 之 间 创建 贺 角 ， 并 将 两 个 
车 图 实体 裁剪 至 交点 。 

单 击 党 按钮 ， 完 成 圆 角 的 绘制 。 














在 绘制 贺 角 过 程 中 ， 系 统 会 自动 创建 一 些 约束 





2.2.6 倒 角 


下 面 以 图 2.2.3b 为 例 ， 说 明 绘 制 倒 角 的 一 般 操作 过 程 。 

打开 文件 D:\swxc15\Wwork\ch02.02.06\chamfer.SLDPRT。 

RY》 尘 择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 [江上 四 |] ep 划 图 工具 亿 一 多 “| 合用 必 ) 合 
令 ， 系 统 弹 出 图 2.2.4 所 示 的 “绘制 倒 角 ” 对话 框 。 

















选取 要 倒 角 的 两 条 边线 
f 








’ 


’ 
/ 
到 便 角 和 参数 (P) 
， 中 角度 距离 (A 
中 铅 距离 -距离 (D) 
2 M| 相等 距离 (E) 
到 | 


a ) 倒 角 前 b ) 倒 角 后 .Poomm 一 


水 












































图 2.2.3 创建 倒 角 图 2.2.4 “绘制 倒 角 ” 对 话 杠 
定义 倒 角 参 数 。 在 “绘制 倒 角 ” 对 话 框 中 选中 名 距离 距离 iD) 单 选项 , 在 si ( 距 
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离 1) Ce 20.00。 

分 别 选取 图 2.2.3a 所 示 的 两 条 边 ， 系 统 便 在 这 两 条 边 之 间 创 建 倒 角 ， 并 将 两 个 
ee 

单 击 党 按钮 ， 完 成 倒 角 的 绘制 。 

图 2.2.4 所 示 “ 绘 制 倒 角 ”对 话 框 中 的 选项 说 明 如 下 。 

® RE : 按照 “角度 距离 ”方式 绘制 倒 角 。 

令 © 克 外 训 (0) 按照 “距离 -距离 ”方式 绘制 倒 角 。 

多。 必 相等 虑 离 包 ， 采用 “距离 -距离 ”方式 绘制 倒 角 时 ， 选 中 此 复 选 框 ， 则 距离 1 

与 距离 2 相等 。 
@ 上 fi (距离 1) 文本 框 : 用 于 输入 距离 1 
@ si (距离 2) 文本 框 : 用 于 输入 距离 2. 


2.2.7 样 条 曲线 


样 条 曲线 是 通过 任意 多 个 点 的 平滑 曲线 。 下 面 以 图 2.2.5 为 例 , 说 明 绘 制 样 条 曲线 的 一 
般 操 作 步 又 。 


图 2.2.5 ”绘制 样 条 曲线 


选择 命令 。 选 择 下 拉 荣 单 国 天 国 | 一 草图 绘制 实体 四。 esp 站 | 样 条 曲线 人 
命令 | “草图 ”工具 栏 中 的 全 按钮 )。 

定义 样 条 曲线 的 控制 点 。 单 击 一 系列 点 ， 可 观察 到 一 条 “橡皮 筋 ” 样 条 附着 在 
鼠标 指针 上 。 

按 Esc 键 ， 结 束 样 条 曲线 的 绘制 。 


2.2.8 椭圆 
选择 下 拉 菜 单 [工具 四 | esp 草图 给 制 实体 区 ”一 和 【2 | 权 回 (发 握 轴 ) 正 ) 命令 。 
定义 椭圆 中 心 点 。 在 图 形 区 的 某 位 置 单 击 ， 放 置 椭圆 的 中 心 点 。 


定义 椭圆 长 轴 。 在 图 形 区 的 某 位 置 单 击 ， 定 义 椭圆 的 长 轴 和 方向 。 
确定 椭圆 短 轴 。 移 动 鼠 标 指针 ， 将 椭圆 拉 至 所 需 形状 并 单 击 ， 以 定义 椭圆 的 短 轴 。 
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单 击 汪 按钮 ， 完 成 椭圆 的 绘制 。 
D909 
点 的 绘制 很 简单 。 在 设计 曲面 时 ， 点 会 起 到 很 大 的 作用 。 
选择 命令 。 选 择 下 拉 荣 单 [ 生 且 的 一 草图 给 制 实体 多 esp 米 | 点 四 命令 。 
在 图 形 区 的 某 位 置 单 击 以 放置 该 点 。 
按 Esc 键 结束 点 的 绘制 。 

















2.3 时 图 的 编辑 


2.3.1 操纵 宣 图 
SolidWorks 提供 了 草图 的 操纵 功能 ， 本 方便 对 香 图 进行 旋转 、 延 长 、 缩 短 和 移动 操作 。 
1.， 直线 的 操纵 


操纵 1 的 操作 流程 ( 图 2.3.1 )， 在 图 形 区 ， 把 饼 标 指针 已 移动 到 直线 上 ， 按 下 左 键 不 
放 ， 同 时 移动 鼠标 ( 鼠标 指针 变 为 S| )， 此 时 直线 随 着 鼠标 指针 一 起 移动 。 达 到 绘制 意图 后 ， 


松 开 鼠 标 左 键 。 
操纵 2 的 操作 流程 ( 图 2.3.2 ); 在 图 形 区 ， 把 鼠标 指针 也 移 到 直线 的 某 个 端点 上 ， 按 下 
左 键 不 放 ， 同 时 移动 鼠标 ( 鼠标 指针 变 为 人 。)， 此 时 会 看 到 直线 以 另 一 端点 为 固定 点 伸缩 或 


转动 。 达 到 绘制 意图 后 ， 松 开 鼠 标 左 键 。 


De 人 AT 


2.3.1 直线 的 操纵 1 2.3.2 ”直线 的 操纵 2 

2， 圆 的 操 

操纵 1 的 操作 流程 : 把 鼠标 指针 已 移动 到 圆 的 边线 上 , 按 下 左 键 不 放 , 同时 移动 鼠标 ( 鼠 
标 指针 变 为 Se@ )， 此 时 会 看 到 圆 在 变 大 或 缩小 ( 图 2.3.3 ) 达到 绘制 意图 后 ， 松 开 忌 标 左 键 。 

操纵 2 的 操作 流程 把 鼠标 指针 已 移动 到 圆心 上 ， 按 下 左 键 不 放 ， 同 时 移动 鼠标 ( 鼠标 指 
针 变 为 +, )， 此 时 会 看 到 圆 随 着 指针 一 起 移动 ( 图 2.3.4 )， 达 到 绘制 意图 后 ， 松 开 鼠 标 左 键 。 
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© 
2.3.3” 圆 的 操纵 1 2.3.4 ” 圆 的 操纵 2 
3. 圆 缴 的 操纵 


操纵 1 的 操作 流程 把 鼠标 指针 已 移动 到 圆心 点 上 ， 按 下 左 键 不 放 ， 同 时 移动 鼠标 ， 此 
时 会 看 到 圆 缴 随 着 指针 一 起 移动 ( 图 2.3.5 )。 达 到 绘制 意图 后 ， 松 开 鼠 标 左 键 。 

操纵 2 的 操作 流程 : 把 鼠标 指针 所 移 动 到 圆 引 上， 按 下 左 键 不 放 ， 同 时 移动 鼠标 ， 此 时 
圆 弧 的 两 个 端点 固定 不 变 ， 圆 弧 的 包 角 及 圆心 位 置 随 着 指针 的 移动 而 变化 ( 图 2.3.6 ) 达到 
绘制 意图 后 ， 松 开 鼠 标 左 键 。 

操纵 3 的 操作 流程 :把 鼠标 指针 局 移动 到 圆 弧 的 某 个 端点 上 ， 按 下 左 键 不 放 ， 同 时 移动 


鼠标 ， 此 时 会 看 到 圆 缴 以 男 一 端点 为 国定 点 旋转 ， 并 且 圆 缴 的 包 角 也 在 变化 ( 图 2.3.7 )。 达 
到 绘制 意图 后 ， 松 开 鼠 标 左 键 。 
司 
© 
图 2.3.5 圆 缴 的 操纵 1 图 2.3.6 圆 缴 的 操纵 2 图 2.3.7 圆 弧 的 操纵 3 


4. 样 条 曲线 的 操纵 


操纵 1 的 操作 流程 ( 图 2.3.8 )， 把 鼠标 指针 已 移动 到 样 条 曲线 上 ， 按 下 左 键 不 放 ， 同 时 
移动 鼠标 ( 此 时 鼠标 指针 变 为 Sr, )， 此 时 会 看 到 样 条 曲线 随 着 指针 一 起 移动 。 达 到 绘制 意图 
后 ， 松 开 鼠 标 左 键 。 

操纵 2 的 操作 流程 ( 图 2.3.9 )， 把 鼠标 指针 已 移动 到 样 条 曲线 的 某 个 端点 上 ， 按 下 左 刍 
不 放 ， 同 时 移动 鼠标 ， 此 时 样 条 曲线 的 另 一 端点 和 中 间 点 固定 不 变 ， 其 曲率 随 着 指针 移动 而 
变化 。 达 到 绘制 意图 后 ， 松 开 鼠 标 左 键 。 

操纵 3 的 操作 流程 ( 图 2.3.10 ): 把 鼠标 指针 已 移动 到 样 条 曲线 的 中 间 点 上 ， 按 下 左 键 不 放 ， 
同时 移动 鼠标 ， 此 时 样 条 曲线 的 拓扑 形状 ( 曲率 ) 不 断 变化 。 达 到 绘制 意图 后 ， 松 开 鼠 标 左 键 。 


2.3.8 ” 样 条 曲线 的 操纵 1 2.3.9 ” 样 条 曲线 的 操纵 2 2.3.10” 样 条 曲线 的 操纵 3 
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2.3.2 ”删除 草图 
删除 草图 实体 的 一 般 操作 步骤 如 下 。 
在 图 形 区 单 击 或 框 选 要 删除 的 草图 实体 。 
按键 盘 上 的 Delete 键 ， 所 选 草图 实体 即 被 删除 。 也 可 采用 下 面 两 种 方法 删除 草 




















@ 选取 需要 删除 的 草图 实体 并 右 击 , 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 党 | 删除 @) 命令. 
9 选取 需要 删除 的 草图 实体 后 ， 在 [六 加 加 | 下 拉 菜 单 中 选择 号 | 册 除 中) 命令 。 


2.3.3” 草 裁 车 图 


使 用 是 | 剖 裁 外 命令 可 以 剪 戴 或 延伸 草图 实 休 ， 也 可 以 删除 草图 实体 。 下 面 以 图 2.3.11 
为 例 ， 说 明 裁 剪 草图 实体 的 一 般 操 作 步 又。 

打开 文件 Di\swxc15\work\ch02.03.03Wske-trim.SLDPRT。 

GB 要 和 0》 尘 择 命令 。 选 择 下 拉 荣 单 | 了 县 四 | ep 草图 I 具 和 ) np 2 
系统 弹出 图 2.3.12 所 示 的 “剪裁 ”对 话 框 。 

定义 剪裁 方式 。 在 对 话 框 中 单 击 “ 强 劲 前 裁 ”按钮 下 |。 

在 系统 夺 拌 一 实体 或 池 雍和 标 的 提示 下 ， 拖 动 鼠 标 绘制 图 2.3.11a 所 示 的 轨迹 ,与 
该 路 径 相交 的 部 分 草图 实体 将 被 修剪 掉 ， 结 果 如 图 2.3.11b 所 示 。 

在 “剪裁 ”对 话 框 中 单 击 学 按钮 ， 完 成 草图 实体 的 剪裁 操作 。 
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b ) 剪裁 后 | | 
2.3.11 “强劲 剪裁 ”方式 剪裁 草图 实体 2.3.12 “剪裁 ”对 话 框 


图 2.3.12 所 示 的 “剪裁 ”对 话 框 中 的 选项 说 明 如 下 。 
信 使 用 目 | ( 强劲 剪裁 ) 方式 可 以 剪裁 或 延伸 所 选 草图 实体 . 
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@，。 使 用 汉 ( 边 角 剪 裁 ) 方式 可 以 剪裁 两 个 所 选 草图 实体 ， 直 到 它们 以 虚拟 边 角 交 又， 


如 图 2.3.13 所 示 。 


a ) 剪裁 前 b ) 剪裁 后 
图 2.3.13 “ 边 角 ” 方 式 
多 使 用 (在 内 剪除 ) 方式 可 剪 床 交叉 于 两 个 所 选 边界 上 或 位 于 两 个 所 选 边 界 之 间 


的 开 环 实体 ， 如 图 2.3.14 所 示 。 


沽 中 


a ) 剪裁 前 b ) 剪裁 后 
图 2.3.14 “在 内 剪除 ”方式 


ph 余 ) 方式 可 剪裁 位 于 两 个 所 选 边界 之 外 的 开 环 实体 ， 如 图 2.3.15 


震 ”月 


a ) 剪裁 前 b ) 剪裁 后 
图 2.3.15 “在 外 剪除 ”方式 


@ 使 用 "HH ( 剪裁 到 最 近 端 ) 方式 可 以 剪裁 或 延伸 所 选 草图 实体 ， 如 图 2.3.16 所 示 ， 


PC 哑 六 


a ) 剪裁 前 b ) 剪裁 后 
图 2.3.16 “剪裁 到 最 近 端 ”方式 


2.3.4 延伸 宣 图 


下 面 以 图 2.3.17 为 例 ， 说 明 延 伸 草 图 实体 的 一 般 操 作 过 程 。 


~ 0 


a ) 延伸 前 b ) 延伸 后 
图 2.3.17 ”延伸 草图 实体 


打开 文件 D:\swxc15\work\eh02.03.04\extend.SLDPRT。 
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选择 命令 ,选择 下 拉 菜 单 国 天 国 p> 草图 工具 C 一 多。 | 延 申 名) 命令 (或 


在 工具 栏 中 单 击 三 :按钮 )。 
定义 延伸 的 草图 实体 。 单 击 图 2.3.17a 所 示 的 直线 ， 系 统 自 动 将 该 直线 延伸 到 最 
近 的 边界 。 


2.3.5 分割 修 勇 














ee ) 命令 可 以 将 一 个 草图 实体 分 割 成 多 个 草图 实体 。 下 面 以 图 2.3.18 为 
例 ， 说 明 分 割 修剪 草图 实体 的 一 般 操 作 步 又 。 


a ) 分 割 前 b ) 分 割 后 


图 2.3.18 ”分 割 草 图 实体 
打开 文件 D:\swxc15\work\ch02.03.05\ ske-devition.SLDPRT。 
入 译 命 令 - 提 择 下 科 宁 并且 四 一 > 草图 共 C) 一 六 | 分割 实 体 [) 命令 。 
定义 分 割 对 象 及 位 置 。 在 要 分 割 的 位 置 单 击 ， 系 统 在 单 击 处 断 开 了 草图 实体 ， 
如 图 2.3.18b 所 示 。 
按 Esc 键 ， 完 成 分 割 操 作 。 


2.3.6 ”将 早 图 对 象 转化 为 参考 线 


SolidWorks 中 构造 线 的 作用 是 作为 辅助 线 ， 构 造 线 以 点 国 线 显示 。 草 图 中 的 直线 、 圆 吸 、 
ee 以 转换 为 构造 几何 线 。 下 面 以 图 2.3.19 为 例 详细 讲解 操作 方法 。 
站 D:\swxc15\work\ch02.03.06\construct.SLDPRT。 
选取 图 2.3.19a 所 示 的 圆 ， 系 统 弹出 “ 圆 ” 对 话 框 。 


选取 此 圆 - ~ > 


a )】 一 般 元 素 






































NS 





图 2.3.19 ”将 一 般 元 素 转 换 为 构造 元 素 


在 “属性 ”对 话 框 中 选中 区 仁 术 沿 襄 漠 呈 复 选 框 ， 被 选取 的 元 素 就 转换 为 构造 线 。 
单 击 党 按钮 ， 完 成 转换 构造 线 操作 。 
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2.3.7 复制 草图 


下 面 以 图 2.3.20 1 图 形 为 例 ， 说 明 复 制 草 图 实体 的 一 般 操 作 步 又 。 


a ) 复制 前 1 
图 2.3.20 ”复制 草图 实体 
打开 文件 D:\swxc15\work\ch02.03.07\ske-copy.SLDPRT。 
选择 下 拉 菜单 | 开县 加 | 一 草图 工具 ”一 和 90 | 复制 忆 ) 命令 , 系统 弹出 
图 2.3.21 所 示 的 “复制 ”对 话 框 。 
选取 草图 实体 。 在 图 形 区 单 击 或 框 选 所 有 草图 实体 为 要 复制 的 对 象 。 


























tf 从 /到 (| 
("WY 
起 点 : 














Bsn | 
2.3.21 “复制 ”对 话 框 
定义 复制 方式 。 在 “复制 ”对 话 框 的 冉 燥 如 区 域 选中 侣 出 到 器 单 选项 。 
定义 基准 点 。 在 系统 上 击 来 定义 复制 的 整 准点 和 4 提示 下 ， 先 激活 该 区 域 的 文本 框 后 
pe 
定义 目标 点 根据 系统 提交 | 选取 源 草图 实体 的 右 端点 作 
为 目标 点 ， 系 统 立即 复制 出 一 个 与 源 草图 实体 形状 大 小 完全 一 致 的 图 形 。 


2.3.8 ”镜像 早 图 





镜像 操作 就 是 以 一 条 直线 ( 或 轴 ) 为 中 心 线 复制 所 选中 的 草图 实体 ， 既 可 以 保留 源 章 图 
实体 ， 也 可 以 删除 源 草 图 实体 。 下 面 以 图 2.3.22 为 例 ， 说 明镜 像 草 图 实体 的 一 般 操作 步骤 。 
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CW 


a ) 镜像 前 镜像 后 
图 2.3.22” 草图 实体 的 镜 


打开 文件 D:\swxc15\work\ch02.03.08\mirror.SLDPRT。 
选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 [ 王 县 加 | esp 草图 I 具 人 emp 由 | 镜 自 如 命 今 ， 
系统 弹出 “和 镜像” 对话 框 。 














镜像 的 草图 实体 。 根 据 系统 唾 挫 这 繁 疝 的 先导 的 提示 ， 在 图 形 区 框 选 要 镜 
和 


定义 镜像 中 心 线 。 在 “镜像 ”对 话 框 中 单 击 “ 镜 像 点 ”文本 框 使 其 激活 ， 然 后 
在 系统 时 返 簿 向 所 尝 的 线条 融 后 性 覃 本 这 线 的 提示 下 ， 选 取 图 2.3.22a 所 示 的 构造 线 为 镜像 中 心 


线 ， 单 击 尝 按钮 ， 完 成 草图 实体 的 镜像 操作 。 
2.3.9 缩放 草图 


下 面 以 图 2.3.23 为 例 ， 说 明 缩 放 草 图 实体 的 一 般 操作 步骤 。 


一 


a ) 缩放 前 b ) 缩放 后 
2.3.23 ”缩放 草图 实体 


打开 文件 D:\swxc15\work\eh02.03.09\ske-zoom.SLDPRT。 

选取 草图 实体 。 在 图 形 区 框 选 图 2.3.23a 所 示 的 图 形 。 

选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 [工具 四 | es 草图 I 由 人 on [本 | 缩放 比例 加 
命令 ， 系 统 弹出 图 2.3.24 所 示 的 “上 比例” 对话 框 。 











在 进行 缩放 操作 时 , 可 以 先 选择 命令 ,然后 再 选择 需要 缩放 的 草图 实体 ， 
但 在 定义 比例 缩放 点 时 应 先 激活 相应 的 文本 框 。 
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定义 比例 缩放 点 。 ep a 
定义 比例 因子 。 在 | 奢 桔 加 区 域 的 中文 本 框 中 输入 数值 0.6， 并 取消 选中 
[复制 复 选 框 ， 单 击 按钮 ， 完 成 草图 实体 的 缩放 操作 。 





sp 讽 - 问 
要 篇 放 比 研 的 实体 {E) 冯 























套数 {Pp 
比 鹿 绽放 点 ， 小 


加 | 缩放 所 定 凡 的 点 
oO b's 一 
































2.3.24 “比例 ”对 话 框 
2.3.10 ”旋转 草图 


下 面 以 图 2.3.25 所 示 的 草图 为 例 ， 说 明 旋 转 章 图 实体 的 一 般 操 作 步 又 。 


区 


a ) 旋转 前 b ) 旋转 后 
图 2.3.25 ”旋转 草图 实体 


打开 文件 D:'\swxc1lS\workNch02.03.10\circumsgyrate.SLDPRT。 
选取 草图 实体 。 在 图 形 区 单 击 或 框 选 要 旋转 的 心 形 。 


选择 命令 。 选择 下 拉 菜单 攻 昌 0 站] 一 和 ”草图 工具 人 ”一 和 小 | 旋 转 加 ， 命 
令 ， 系 统 弹出 “旋转 ”对 话 框 。 
定义 旋转 中 心 。 在 图 形 区 选取 坐标 原点 作为 旋转 中 心 。 


定义 旋转 角度 。 在 厂 数 全 区 域 的 忆 文 本 框 中 输入 数值 90， 单 击 沈 按钮 ， 完 成 
草图 实体 的 旋转 操作 。 
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2.3.11 移动 草图 


下 面 以 图 2.3.26 所 示 的 圆 缴 为 例 ， 介 绍 移动 草图 实体 的 一 般 操作 过 程 。 
打开 文件 D:\swxc15\work\ch02.03.11\move.SLDPRT。 


选取 此 圆 、 





a ) 平移 前 b ) 平移 后 
图 2.3.26 ”移动 草图 实体 
选取 草图 实体 。 在 图 形 区 单 击 或 框 选 图 2.3.26a 所 示 的 圆 作为 要 移动 的 图 元 。 























CR 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 | 下 县 加 | 一 ”其 图 工具 他 ”一 和 | 移动 o 全 
令 ， 系 统 弹出 “移动 ”对 话 框 。 

由 要 攻 》 定 义 移动 方式 。 在 “移动 ”对 话 框 的 七 获 硕 区 域 中 选中 全 则 单 选项 。 

定义 参数 。 在 入 x 文 本 框 中 输入 数值 32， 在 全 Y 文本 框 中 输入 数值 0 并 按 Enter 
键 ， 可 看 到 图 形 区 中 的 圆 已 经 移动 。 

单 击 党 按钮 ， 完 成 草图 实体 的 移动 操作 。 








2.3.12 ”等 距 草 图 


等 距 草 图 实体 就 是 绘制 被 选择 草图 实体 的 等 距 线 。 下 面 以 图 2.3.27 为 例 ， 说 明 等 距 章 图 


实体 的 一 般 操作 步 又 。 
9 


a ) 等 距 前 b ) 等 距 后 
图 2.3.27 等 距 草 图 实体 
打开 文件 D:\swxc15\Wwork\eh02.03.12\offset.SLDPRT。 
选取 草图 实体 。 在 图 形 区 单 击 或 框 选 要 等 距 的 草图 实体 。 
选择 命令 。 选 择 下 拉 菜单 | 下 县 | 一 划 图 工具 上 ) ”一 交 “ 吉 | 等 三 实 体 吕 … 



































命令 ， 系 统 弹 出 “等 距 实 体 ” 对 话 框 。 


所 选 草图 实体 既 可 以 是 构造 几何 线 ， 也 可 以 是 双向 等 距 实 体 。 在 重建 
模 弄 时， 如果 原始 实体 改变 ， 等 距 的 曲线 也 ,会 随 之 改变 . 
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定义 等 距 距 离 。 在 “等 距 实 体 ” 对 话 框 的 x 文本 框 中 输入 数值 8。 
定义 等 距 方向 。 在 图 形 区 移动 鼠标 至 图 2.3.27b 所 示 的 位 置 单 击 ， 以 确定 等 距 方 
向 ， 系 统 立 即 绘制 出 等 距 草 图 。 


2.4 ”草图 几何 约束 
在 绘制 草图 实体 时 或 绘制 草图 实体 后 ， 需 要 对 绘制 的 草图 增加 一 些 几何 约束 来 帮助 定 
位 ，SolidWorks 系统 可 以 很 容易 地 做 到 这 一 点 。 下 面 对 几 何 约束 进 行 详细 的 介绍 。 


2.4.1 几何 约束 的 类 型 


SolidWorks 所 支持 的 几何 约束 种 类 见 表 2.4.1。 
表 2.4.1 几何 约束 种 类 


按 钮 约 束 
A 中 点 由 使 点 与 选取 的 直线 的 中 挟 重 合 
改 | 重 合 问 ， 使 选取 的 点 位 于 直线 上 
一 水平 使 直线 或 两 点 水 平 
全 等 使 选取 的 圆 或 圆 缴 的 圆心 重合 且 半 径 相 等 
站 相 切 凶 ) 使 选取 的 两 个 草图 实体 相 切 
© Lio 使 选取 的 两 个 圆 的 圆心 位 置 重合 
ef” 人 澡 并 总 ) 使 选取 的 两 点 重合 
平行 鱼 ) 当 两 条 直线 被 指定 该 约束 后 ， 这 两 条 直线 将 自动 处 于 平行 
| 坚 直 冲 ) 使 直线 或 两 挟 竖 直 
= 相等 甸 ) 使 选取 的 直线 长 度 相等 或 圆 弧 的 半径 相等 
回 对 称 凶 使 选取 的 草图 实体 对 称 于 中 心 线 
亿 固定 它 ) 使 选取 的 草图 实体 位 置 固定 
| 共 句 他) 使 两 条 直线 重合 
上 垂直 好) 使 两 直线 垂直 


2.4.2 显示 几何 约束 
1， 几 何 约 束 的 屏幕 显示 控制 


选择 [视图 下 拉 菜 单 中 的 加 | 草图 几何 关系 他 命令 ， 可 以 控制 草图 几何 约束 的 显示 。 当 
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感 | 草图 几何 关系 因 前 的 辆 按钮 处 于 弹 起 状态 时 ， 和 草图 几何 约束 将 不 显示 ; 当 
[ 感 | 草图 几何 关系 甸 前 的 项 按钮 处 于 按 下 状态 时 ， 草 图 几何 约束 将 显示 。 
几何 约束 符号 颜色 含义 

约束 : 显示 为 绿色 。 

息 标 指针 所 在 的 约束 : 显示 为 橙色 。 

选 定 的 约束 : 显示 为 青色 。 

3， 各 种 几何 约束 符号 列表 
各 种 几何 约束 的 显示 符号 见 表 2.4.2。 

表 2.4.2 几何 约束 的 显示 符号 


约束 名 称 约束 显示 符号 约束 显示 符号 
二 | 国 | 近 
下 | 国 | 对称 | 
水 平 上 | 等 | 
中 | 国 | 本 定 
BC | 和 | 4 
要 | 图 |  # 线 
F 行 | 图 | 全 并 


2.4.3 ”添加 几何 约束 


下 面 以 图 2.4.1 所 示 的 共 线 约束 为 例 ， 说 明 添 加 几何 约束 的 一 般 操 作 步 又 。 

方法 一 : 

打开 文件 D:\swxc15\Wwork\ch02.04.03\restrict.SLDPRT。 

选择 草图 实体 。 按 住 Ctrl 键 , 在 图 形 区 选取 图 2.4.1a 所 示 的 直线 1 与 直线 2， 系 
统 弹出 “属性 ”对 话 框 。 


SS Se 人 、 


是 国 塌 咖 | 三 | 加 | 性 





器 虽 
a ) 约束 前 b ) 约束 后 


图 2.4.1 ” 共 线 约束 
定义 约束 。 在 “属性 ”对 话 框 的 胁 世 几何 美 沉 上 区 域 中 单 击 忆 在 呈 ) 按钮 ， 单 击 
饼 按钮 ， 完 成 共 线 约束 的 创建 。 
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在 “属性 ”对 话 框 的 肥 加 几何 美 系 罗 城中 显示 了 所 选 草 图 实体 能 够 添 
加 的 所 有 约束 。 


参考 CG 要 DD 和 要 《( 卫 ， 可 创建 其 他 约束 。 




















选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 [ 了 上 四 | 一 pe 关系 人 sp 上 | 添加 如 命令， 系 
统 弹 出 “添加 几何 关系 ”对 话 框 。 

选取 草图 实体 。 在 图 形 区 选取 直线 1 与 直线 2， 此 时 系统 弹出 “添加 几何 关系 ” 
ee 

定义 约束 。 在 “添加 几何 关系 ”对 话 框 的 胁 志 由 何 美 蓉 目 区 域 中 单 击 | 己基 上 m 按 
钮 ， + 按钮 ， 完 成 共 线 约束 的 创建 。 


2.4.4 删除 几何 约束 














下 面 以 图 2.4.2 为 例 ， 说 明 删 除 约束 的 一 般 操作 过 程 。 


人 DOL) 


a ) 删除 前 b ) 删除 后 


2.4.2 ”删除 几何 约束 
打开 文件 D:\swxc15\work\ch02.04.04\delete-restric.SLDPRT。 


选择 命令 ,选择 下 拉 菜 单 [县 四 | ee 关系 esp 此 | 显示 /出 除 咽 ) 
系统 弹出 图 2.4.3 所 示 的 “显示 /删除 几何 关系 ”对 话 框 。 


于 
少 












































| 几何 关系 (RY 办 


[全 部 在 此 草图 中 | 








| 其 满足 
站 | 压 忽 i 






































图 2.4.3 “显示 /删除 几何 关系 ”对 话 框 
沙 要 外 小 定义 需 删除 的 约束 。 在 “显示 /删除 几何 关系 ”对 话 框 的 | 大 条 美式 辐 区 域 的 列表 
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删除 所 选 约束 。 在 “显示 /删除 几何 关系 ”对 话 框 中 单 击 | 删除 0) | 按钮 ， 然 后 单 
击 按钮 ， 完 成 约束 的 删除 操作 。 


2.5 ” 章 图 尺寸 约束 


尺寸 标注 就 是 确定 草图 中 的 几何 图 形 的 尺寸 ， 如 长 度 、 角 度 、 半 径 和 直径 等 ， 它 是 一 种 
以 数值 来 确定 草图 实体 精确 尺寸 的 约束 形式 。 一 般 情况 下 ， 在 绘制 草图 之 后 ， 需 要 对 图 形 进 
行 尺寸 定位 ， 使 尺寸 满足 预定 的 要 求 。 

1. 标注 线段 长 度 

打开 文件 D:\swxc15\work\ch02.05\dimension01.SLDPRT。 


岂 要 包罗 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 [法 鸣 IAM | > 尺寸 B) > 区 
在 系统 选择 一 个 或 机 个 过 强 ) 丙 总 后 肌 选 择 乓 寸 站 字 标 性 的 位 站 。 的 提示 下 , 单 击 位 置 1 以 

















智能 尺寸 [ey 人 人 


HH Yo 








选取 直线 ( 图 2.5.1 )， 系 统 弹出 “线条 属性 ”对 话 框 。 
确定 尺寸 的 放置 位 置 。 在 位 置 2 单 击 鼠 标 左 键 ， 系 统 弹出 “尺寸 ”对 话 框 和 图 
2.5.2 所 示 的 “修改 ”对 话 框 。 
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1 2 
wy 和 上 自 妨 9 六 
2.5.1 线段 长 度 尺 寸 的 标注 2.5.2 “修改 ”对 话 框 


在 “修改 ”对 话 框 中 单 击 既 按钮 ， 单 击 “ 尺 寸 ” 对 话 框 中 的 尝 按钮 ， 完 成 线 
段 长 度 的 标注 。 


在 学 习 标 注 尺 十 前 ， 建议 用 户 选 择 下 拉 菜 单 
[ED | 一 p> 辐 | 选项 如 命 全 ,在 系统 弹出 的 “系统 选项 (S) -普通 ” 
对 话 框 中 选择 国 国光 项 ， 取 消 选 中 三 输入 尺 二 入 国 复 选 框 (图 2.5.3)， 则 
在 标注 尺寸 时 ， 系 统 将 不 会 弹出 “修改 ”对 话 框 。 
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EE 


ee 自动 时 打开 上 深 所 使 用 的 文档 (o)， [不 
.显示 关 弄 厂 输入 尺寸 值 人 


': 总 大 F 忆 
十 = 
LE a 





2.5.3 “系统 选项 ( S ) 一 普通 ”对 话 框 
2. 标注 一 点 和 一 条 直线 之 间 的 距离 
打开 文件 D:\swxc15\Wwork\ch02.05\dimension02.SLDPRT。 
选择 下 拉 菜单 [于 县 加 | ep 尺寸 6) 一 多， 过 | 智能 尺寸) 命令 。 


分 别 单 击 位 置 1 和 位 置 2 以 选择 点 、 直 线 , 单 击 位 置 3 放置 尺寸 , 如 图 2.5.4 所 示 。 
3. 标注 两 条 平行 线 间 的 距离 





打开 文件 D:\swxc15\work\ch02.05\ske-distance_03.SLDPRT。 
导 要 06》 选择 下 拉 菜 单 | 开县 加 | ms 尺 十 后) 一 好 | 智能 尺寸 名] 和 人 


HI > o 


分 别 单 击 位 置 1 和 位 置 2 以 选取 两 条 平行 线 ， 然 后 单 击 位 置 3 以 放置 尺寸 , 如 
2.5.5 所 示 。 





3 





图 2.5.4 ”点 和 线 间距 离 的 标注 图 2.5.5 ”平行 线 距离 的 标注 
4. 标注 两 点 间 的 距离 
打开 文件 D:\swxc15\Wwork\ch02.05\dimension03.SLDPRT。 
选择 下 拉 菜 单 [工具 四 | ep 尺寸 B) esp 这 | 智能 尺寸 人 ) 命令 。 


分 别 单 击 位 置 1 和 位 置 2 以 选择 两 点 ， 单 击 位 置 3 放置 尺寸 ， 如 图 2.5.6 所 示 。 


5. 标注 直径 





打开 文件 D:\swxc1l5\work\ch02.05\dimension04.SLDPRT。 
(步骤 选择 下 拉 菜 单 | 卫 具 们 | sp 尺寸 G6] ep 过 | 智能 尺寸 区) 全 人 


DH] ~ o 
选取 要 标注 的 元 素 。 单 击 位 置 1 以 选取 圆 。 
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确定 尺寸 的 放置 位 置 。 在 位 置 2 处 单 击 ， 如 图 2.5.7 所 示 。 





图 2.5.6 ”两 点 间距 离 的 标注 图 2.5.7 直径 的 标注 


6. 标注 两 条 直线 间 的 角度 
打开 文件 D:\swxc15\Wwork\ch02.05\angle.SLDPRT。 
选择 下 拉 菜 单 国 上 四 > RR 5) p> 这 


几何 关系 ”工具 栏 中 单 击 | 伦 按钮 )。 
分 别 在 两 条 直线 上 选取 点 1 和 点 2; 单 击 位 置 3 放置 尺寸 ( 锐角 ， 如 图 2.5.8 所 


示 )， 或 单 击 位 置 4 放置 尺寸 ( 钝 角 ， 如 图 2.5.9 所 示 )。 


站 主 情 加 命令 ( 或 在 “ 尺 十 








钝 角 





锐角 图 2.5.9 ”两 条 直线 间 角 度 的 标注 





图 2.5.8 ”两 条 直线 间 角 度 的 标注 


7. 标注 半径 

打开 文件 D:\swxc15\work\ch02.05\ske-radius.SLDPRT。 

选择 下 拉 菜 单 [有 四 |】 esp 尺寸 6) esp 这 | 智能 尺寸 名 ) 命令 。 

单 击 位 置 1 选择 圆 弧 上 一 点 ， 然 后 单 击 位 置 2 放置 尺寸 ， 如 图 2.5.10 所 示 。 
| 


名 

















图 2.$.10 ”半径 的 标注 


2.6 宣 图 检查 工具 


为 了 避免 在 创建 草图 后 因 草图 不 合法 而 使 得 创建 特征 失败 ， 需 要 确认 章 图 中 是 含有 不 能 
生成 特征 的 因素 。 如 在 拉 伸 实体 、 旋 转 实体 时 ， 实 体 的 轮廓 草图 必须 是 闭合 的 草图 。 在 复杂 
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所 需 一 般 很 难 观察 ， 此 时 可 以 使 用 “检查 草图 合法 性 ”工具 对 章 


下 面 通过 一 个 实例 来 介绍 “检查 草图 合法 性 ”工具 的 使 用 方法 。 

打开 文件 D:\swxc15\work\ch02.06\ske-check.SLDPRT。 

检查 草图 的 合法 性 。 

(1 ) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 | 工 县 四 | sp 草图 工具 (I) mms 检查 草图 人 台 法 性 6) ， 命 
令 ， 系 统 弹出 图 2.6.1 所 示 的 “检查 有 关 特 征 草图 合法 性 ”对 话 框 。 

( 2 ) 选中 特征 用 法 并 检查 特征 草图 的 合法 性 。 在 “特征 用 法 ”下 拉 列 表 中 选择 蕉 
选项 ， 单 市 疼 要 加 | 包 ， 系统 弹出 图 2.6.2 所 示 的 “SolidWorks” 对 话 框 。 





检查 有 六 特定 草图 合法 性 | 









特定 用 法 (FE): 
轮 芳 闪 型 ; 





率 个 非 往 通 财 环 


2.6.1 “检查 有 关 特 征 草 图 合法 性 ”对 话 框 


Solidiorks 







此 草图 中 含有 一 个 小 适 当 的 几何 实 导 。 
要 想 现 福 右 收复 草图 ， 单 击 ' 确定 。 





确定 耶 祖 


2.6.2 ” “SolidWorks” 对话 框 
(3 ) 根据 提示 判断 错误 。 


不 适当 的 几何 实体 ， 单 击 !。 确定 | 关闭 “SolidWorks” 对 话 杠 , 同时 系统 会 


根据 图 2.6.2 所 示 的 “SolidWorks” 对 话 框 判断 此 草图 包含 一 个 


统 会 弹出 图 2.6.3 
所 示 的 “修复 草图 ”对 话 框 ， 此 时 草图 发 生 错 误 


错误 的 地 方 是 加 亮 显示 的 ， 直 接 关 闭 该 对 话 框 ， 
使 用 “局 部 放大 ”工具 碍 看 加 亮 处 ， 如 图 2.6.4 所 示 。 








星 示 小 于 以 下 的 鲜 降 ， 





入 找到 问题 





2.6.3 “修复 车 图 ”对 话 框 2.6.4 ”不 合法 草图 


修改 革 图 错误 。 使 用 剪裁 工具 ， 将 图 2.6.4 所 示 的 多 余 的 线段 剪裁 掉 。 
再 次 检查 草图 。 依 照 地 机 《 荡 中 的 步 又 再 次 检 


次 检查 草图 ， 当 检查 结果 为 图 2.6.5 所 
示 的 “SolidWorks” 对 话 框 时 ， 说 明 此 草图 合法 ， 此 时 可 将 该 草图 作为 拉 伸 特征 的 轮廓 草图 
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创建 拉 伸 特征 。 


Sol1idhorks 


/AN 没有 找到 问题 。 这 草图 包 省 1 个 闭环 辊 廊 和 0 个 开 环 辊 廊 。 


2.6.5 “SolidWorks” 对 话 框 
音 击 .确定 4 关闭 “SolidWorks” 对 话 框 ， 单 击 时 wo 按钮 ， 关 闭 


“检查 有 关 特 征 章 图 合法 性 ”对 话 框 ， 完 成 检查 草图 的 合法 性 。 
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第 了》 章 二 维 草 图 设计 综合 实例 
3.1 二 维 草图 设计 综合 实例 一 


范例 概述 ， 

通过 本 范例 的 学 习 ， 重 点 掌握 镜像 操作 的 方法 及 技巧 ， 男 外 要 注意 在 绘制 左右 或 上 下 相 
同 的 草图 时 ， 可 以 首先 绘制 整个 草图 的 一 半 ， 然 后 用 镜像 命令 完成 另 一 半 。 本 范例 的 草图 如 
图 3.1.1 所 示 ， 其 绘制 过 程 如 下 。 


(任务 (了 新 建文 件 


启动 Solidworks 软件 后 ,选择 下 拉 菜 单 [ 交 忻 加 | ep [| 新 建 如 .命令 ,系统 弹出 “新建 
SolidWorks 文件 ”对 话 框 ， 选 择 其 中 的 “零件 ”模板 ， 单 击 确定 “| 交 ， 进 入 零件 设计 环境 。 











(E 务 (给 制 草图 前 的 准备 工作 

选择 下 拉 菜 单 [搬入 四 | ep 世 | 草图 绘制 命令 ， 选 择 前 视 基 准 面 作为 草图 基准 
面 ， 系 统 进入 草图 设计 环境 。 

确认 [视图 凤 | 下 拉 菜 单 中 四 草图 几何 关系 把 命令 前 的 区 | 按钮 不 被 按 下 ( 即 不 显 
示 草 图 几何 约束 )。 








(E 务 (情人 建 草 图 以 勾勒 出 图 形 的 大 概 形状 


由 于 SolidWorks 具有 尺寸 驱动 功能 ， 所 以 开始 绘图 时 只 需 绘 制 大 致 的 形状 
即 可 。 


















































旋 择 下 拉 菜单 国 是 国 一 划 因 机体 国 一 | 中 心太 加 命 仿 ,在 图 形 
区 绘制 图 3.1.2 所 示 的 无 限 长 的 中 心 线 。 

绘制 圆 弧 。 选 择 下 拉 菜单 | 工具 癌 | 一 草图 绘制 实体 四 np 人 | 三 点 回 引 人 
命令 ， 在 图 形 区 中 绘制 图 3.1.3 所 示 的 圆 弧 。 

绘制 直线 。 选 择 下 拉 菜 单 [ 卫 内 四 | ep 草图 综 制 实体 虽 。 enp \、| 直 线 山 命 
令 ， 在 图 形 区 中 绘制 图 3.1.4 所 示 的 直线 。 
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图 3.1.1 二 维 草 图 设计 图 3.1.2 ”绘制 中 心 线 图 3.1.3 ”绘制 的 圆 弧 


(E 多 《法 加 几何 约 束 


(5 要 0 了 护 住 Ctrl 键 ， 选 择 图 3.1.4 所 示 的 圆心 1 与 圆心 2， 系 统 弹 出 “属性 ”对 话 框 ， 
在 胁 各 北 何 关 殴 [区域 单 击 妆 | 全 # 回 按钮。 完成 操作 后 的 图 形 如 图 3.1.5 所 示 。 





圆心 1__ 


二 |] \ 
圆心 2 _ -~ - 





到 3.1.4 绘制 的 直线 图 3.1.5 ”添加 合并 约束 


按 住 Ctrl 键 ， 选 择 图 3.1.5 所 示 的 圆 弧 1 与 水 平 中 心 线 ， 系 统 弹 出 “属性 ”对 话 框 ， 
在 闯 吉 几 笨 美 系 | 色 域 单 击 | 人 |s 吕 按钮 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 择 图 3.1.5 所 示 的 圆 弧 1 与 直线 1， 系 
统 弹 出 “属性 ”对 话 框 ， 在 髓 加 见得 美 简 [ 芭 域 单 击 ON| 相 切 (@) 按钮 。 按 住 Ctrl 键 , 选择 图 3.1.5 
所 示 的 圆 弧 1 与 直线 2， 系 统 弹 出 “属性 ” 对话 框 , 在 肥 狐 中 柯 美 狂 [ 区 域 单 击 @J 相 划 鸭 按钮。 
按 住 Ctl 键 , 选择 图 3.1.5 所 示 的 圆 弧 2 与 直线 3， 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 在 /小 茵 此 何 关系 [x 
域 单 击 (| 相 切 ) ”按钮 。 按 住 ct 键 ， 选 择 图 3.1.5 所 示 的 圆 弧 2 与 直线 4， 系 统 弹 出 “属性 ” 
对 话 框 ， 在 上 胁 声 几 何 美和 区 域 单 击 〇 | 相 切 A) 按钮 。 完 成 操作 后 的 图 形 如 图 3.1.6 所 示 。 

















(E 多 (了 添加 镜像 
选择 下 拉 荣 单 [开县 四 | ep 草图 I 具 Q) np 入 | 镜 向 如 命令 选取 要 镜像 
的 草图 实体 。 


根据 系统 斗 返 雪 镇 同 晤 实 慎 的 提示 ， 在 图 形 区 框 选 所 有 的 草图 实体 。 

定义 镜像 中 心 线 。 在 “镜像 ”对 话 框 中 单 击 得 后 只: 下 的 文本 框 使 其 激活 ， 在 系 
统 建 返 锌 向 甩 完 的 厂 条 或 线性 模型 过 线 的 提示 下 , 选取 竖 直 中 心 线 为 镜像 中 心 线 , 单 击 党 按钮， 
完成 草图 实体 的 镜像 操作 。 完 成 操作 后 的 图 形 如 图 3.1.7 所 示 。 
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(全 务 《 了 添加 并 修改 尺寸 约束 


选择 下 拉 菜 单 [EE 开 网 | p> 标注 R 十 外 。 一 六 | 知 能 Rd G) 命令 ， 完 成 添加 后 如 


























3.1.8 所 示 。 





图 3.1.6 ”添加 重合 与 相 切 约束 图 3.1.7 镜像 图 3.1.8 添加 尺寸 约束 


(任务 (了 保存 文件 


3.2 ”二 维 早 图 设计 综合 实例 二 


汇 例 概述 : 
本 范例 主要 介绍 图 3.2.1 所 示 的 截面 草图 的 绘制 过 程 ， 重 点 讲解 了 二 维 截 面 章 图 绘制 的 


一 般 过 程 oO 


本 范例 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch03.02\ 文 件 下 的 语音 视频 
讲解 文件 。 模 型 文件 为 D:\swxcl15\work\ch03.02\sketch-base.SLDPRT. 





3.3 ”二 维 章 图 设计 综合 实例 三 


泄 例 概 述 ， 
本 范例 介绍 了 绘制 、 标 注 和 编辑 草图 的 过 程 ， 要 重点 掌握 的 是 绘制 草图 前 的 设置 和 尺寸 
的 处 理 技巧 。 本 范例 的 图 形 如 图 3.3.1 所 示 (图 中 的 几何 约束 已 经 被 隐藏 )。 


本 范例 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch03.03\ 文 件 下 的 语音 视频 
讲解 文件 。 模 型 文件 为 D:\swxcl15\work\ch03.03\spsk04.SLDPRT. 





图 3.2.1 ”实例 一 图 3.3.1 ”实例 二 
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第 篇章 零件 设计 


4.1 零件 设计 基础 入 门 


一 般 来 说 ， 三 维 模型 是 具有 长 、 宽 ( 或 直径 、 半 径 等 ) 和 高 的 三 维 几 何 体 。 图 4.1.1 中 
列举 了 几 种 典型 的 基本 模型 ， 它 们 是 由 三 维 空间 的 几 个 面 拼 成 的 实体 模型 ， 这 些 面 形成 的 基 
础 是 线 ， 构 成 线 的 基础 是 点 ， 要 注意 三 维 几 何 图 形 中 的 点 是 三 维 概 念 的 点 ， 也 就 是 说 ， 扣 需 
要 由 三 维 坐 标 系 ( 如 箔 卡尔 坐标 系 ) 中 的 X、Y、Z 三 个 坐标 来 定义 。 用 CAD 软件 创建 基本 
三 维 模 型 的 一 般 操 作 步 骤 如 下 。 

(1 ) 首先 要 选取 或 定义 一 个 用 于 定位 的 三 维 坐标 系 或 三 个 垂直 的 空间 平面 ， 如 图 4.1.2 
所 示 。 


三 维 坐 标 系 其 实 是 由 三 个 相互 重 直 的 平面 一 XY 平面 、XZ 平面 和 YZ 平 
面 形成 的 ， 如 图 4.1.2 所 示 。 这 三 个 平面 的 交点 就 是 坐标 原点 ，XY 平面 与 XZ 
平面 的 交 线 就 是 X 轴 所 在 的 直线 , XY 平面 与 YZ 平面 的 交 线 就 是 Y 轴 所 在 的 直 
线 ，YZ 平 面 与 XZ 平面 的 交 线 就 是 Z 轴 所 在 的 直线 。 这 三 条 直线 按 笛 卡尔 右手 
定 则 确定 方向 ， 就 产生 了 X、Y 和 了 Z 轴 。 





( 2 ) 选 定 一 个 面 ( 一 般 称 为 “年 绘 面 ” )， 作 为 二 维 平 面 几何 图 形 的 绘制 平面 。 
( 3 ) 在 草 绘 面 上 创建 形成 三 维 模型 所 需 的 横断 面 和 轨迹 线 等 二 维 平 面 几 何 图 形 。 
(4 ) 形成 三 维 立 体 模 型 。 





图 4.1.1 基本 三 维 模 型 图 4.1.2 ”坐标 系 
4.2 ”设计 树 


SolidWorks 的 设计 树 是 管理 模型 或 装配 的 重要 工具 ， 它 以 树 的 形式 显示 当前 活动 模型 中 
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的 所 有 特征 或 零件 ， 在 树 的 顶部 显示 根 ( 主 ) 对 象 ， 并 将 从 属 对 象 ( 零件 或 特征 ) 置 于 其 下 。 
通常 在 没有 选择 执行 某 个 创建 特征 的 命令 时 ， 设 计 树 显示 在 软件 界面 的 左 侧 ; 而 在 执行 命令 
时 ， 设 计 树 会 自动 显示 在 图 形 区 的 左 侧 位 置 ， 方 便 用 户 选 取 设 计 树 中 的 对 象 。 

在 零件 模型 中 ， 设 计 树 列表 的 顶部 是 零 部 件 名 称 ， 下 方 是 每 个 特征 的 名 称 ; 在 装配 体 模 
型 中 ， 设 计 树 列表 的 顶部 是 总 装配 名 称 ， 总 装配 下 是 各 子 装配 和 零件 名 称 ， 每 个 子 装配 下 方 
则 是 该 子 装配 中 的 每 个 零件 的 名 称 ， 每 个 零件 名 称 的 下 方 是 零件 的 各 个 特征 的 名 称 。 


如 果 打 开 多 个 SolidWorks 对 话 杠 ， 则 设计 树 内 容 只 反映 当前 活动 文件 ( 即 活动 对 话 杠 中 
的 模型 文件 )。 


4.2.1 设计 树 的 功能 和 特性 

1， 设 计 树 的 功能 

( 1 ) 在 设计 树 中 选取 对 象 。 

可 以 从 设计 树 中 选取 要 编辑 的 特征 或 零件 对 象 ， 当 要 选取 的 特征 或 零件 在 图 形 区 的 模型 
中 不 可 见 时 ， 此 方法 尤为 有 用 ; 当 要 选取 的 特征 和 零件 在 模型 中 禁用 选取 时 ， 仍 可 在 设计 树 
中 进行 选取 操作 。 


SolidWorks 的 设计 树 中 列 出 了 特征 的 几何 图 形 ( 即 草图 的 从 属 对 得 )， 但 在 
设计 树 中 ， 几 何 图 形 的 选取 必须 是 在 草 绘 状态 下 。 





( 2 ) 更 改 项 目的 名 称 。 

在 设计 树 的 项 目 名 称 上 缓慢 双击 ， 输 入 新 名 称 ， 即 可 更 改 所 选项 目的 名 称 。 

( 3 ) 在 设计 树 中 使 用 快捷 命令 。 

单 击 或 右 击 设计 树 中 的 特征 名 或 零件 名 ， 可 打开 一 个 快捷 菜单 ， 从 中 可 选取 相对 于 选 定 
对 象 的 特定 操作 命令 。 

(4 ) 确认 和 更 改 特征 的 生成 顺序 。 

设计 树 中 有 一 个 蓝 色 退回 控制 棒 , 可 指明 在 创建 特征 时 特征 的 插入 位 置 。 在 默认 情况 下 ， 
它 的 位 置 总 是 在 设计 树 列 出 的 所 有 项 目的 最 后 。 可 以 在 设计 树 中 将 其 上 下 拖 动 ， 将 特征 插入 
到 模型 中 的 其 他 特征 之 间 。 将 控制 棒 移动 到 新 位 置 时 ， 控 制 棒 后 面 的 项 目 将 被 隐 含 ， 这 些 项 
目 将 不 在 图 形 区 的 模型 上 显示 。 

可 在 退回 控制 棒 位 于 任何 地 方 时 保存 模型 。 当 再 次 打开 文档 时 ， 可 使 用 “编辑 ”下 拉 菜 
单 中 的 “退回 到 尾 ” 命 令 ， 或 直接 拖 动 控制 棒 至 所 需 位 置 。 
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(5 ) 创建 目 定 义 文 件 夹 以 插入 特征 。 

在 设计 树 中 创建 新 的 文件 夹 , 可 以 将 多 个 特征 拖 动 到 新 文件 夹 中 , 以 减 小 设计 树 的 长 度 ， 
其 操作 方法 有 两 种 。 

中) 使 用 系统 自动 创建 的 文件 夹 。 在 设计 树 中 右 击 某 一 个 特征 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 
中 选择 “添加 到 新 文件 夹 ”命令 ， 一 个 新 文件 夹 就 会 出 现在 设计 树 中 ， 且 用 右键 单 击 时 特征 
会 出 现在 文件 夹 中 ， 用 户 可 重 命名 文件 来 ， 并 将 多 个 特征 拖 动 到 文件 夹 中 。 

(2 创建 新 文件 夹 。 在 设计 树 中 右 击 某 一 个 特征 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “生成 
新 文件 夹 ”命令 ， 一 个 新 文件 夹 就 会 出 现在 设计 树 中 ， 用 户 可 重 命名 文件 夹 ， 并 将 多 个 特征 
拖 动 到 文件 夹 中 。 

将 特征 从 所 创建 的 文件 夹 中 移 除 的 方法 是 : 在 设计 树 中 将 特征 从 文件 夹 拖 动 到 文件 夹 外 
部 ， 释 放 鼠 标 ， 即 可 将 该 特征 从 文件 夹 中 移 除 。 


拖 动 特征 时 , 可 将 任何 连续 的 特征 或 零 部 件 放 置 到 单独 的 文件 夹 中 , 但 不 能 
使 用 Ctrl 键 选择 非 连 续 的 特征 ， 这 样 可 以 保持 父子 关系 。 





不 能 将 现 有 文件 夹 创建 到 新 文件 夹 中 。 
( 6 ) 设计 树 的 其 他 功能 。 

@@ 传感器 可 以 监视 替 件 和 装配 体 的 所 选 属性 ， 并 在 数值 超出 指定 阅 值 时 发 出 警告 ， 
全 ”在 设计 树 中 右 击 “ 注 解 ” 文 件 夹 ， 可 以 控制 尺寸 和 注解 的 显示 ， 

多 可 以 记录 “设计 日 志 ” 并 “创建 附加 件 到 ”到 “设计 活页 夹 ”文件 夹 。 

合 ”在 设计 树 中 右 击 “材质 ”*”， 可 以 创建 或 修改 应 用 到 零件 的 材质 ， 

倒 在 “光源 与 相机 ”文件 夹 中 可 以 创建 或 修改 光源 ， 

2， 设 计 树 的 特性 

( 1 ) 项 目 图 标 左 边 的 “+” 符 号 表示 该 项 目 包 含 关联 项 ， 单 击 “+” 可 以 展开 该 项 目 并 
显示 其 内 容 ， 若 要 一 次 折叠 所 有 展开 的 项 目 ， 可 用 快捷 键 <Shift+ C> 或 右 击 设计 树 顶 部 的 文 
件 名 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “ 折 友 项 目 ” 命 令 。 

(2 ) 草图 有 过 定义 、 欠 定义 、 无 法 解 出 的 草图 和 完全 定义 四 种 类 型 ， 在 设计 树 中 分 别 用 
“+P 和 (一 (9? 表示 (完全 定义 时 草图 无 前 级 ); 装配 体 也 有 四 种 类 型 ， 前 三 种 与 草 
图 一 致 ， 第 四 种 类 型 为 固定 ， 在 设计 树 中 以 “fj 表示 。 

( 3 ) 若 需 重建 已 经 更 改 的 模型 ， 则 特征 、 零 件 或 装配 休 之 前 会 显示 重建 模型 符号 入 |。 

(4 ) 车 在 设计 树 顶 部 显示 锁 形 的 零件 ， 则 不 能 对 其 进行 编辑 ， 此 零件 通常 是 Toolbox 或 
其 他 标准 库 零件 。 
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4.2.2 ”设计 树 操作 界面 


在 学 习 本 节 时 ， 首 先 打 开 文 件 D:\swxcl15\work\ch04.02.02\link_base.SLDPRT。 
SolidWorks 的 设计 树 界面 如 图 4.2.1 所 示 。 


置 

S 站 De 设计 树 的 顶部 ， 零 部 件 名 称 

.| 向 | 历史 记 

由 -加 注解 

= 材质 条 指定 > 这 些 为 设计 树 中 的 项 目 ， 每 个 项 目 包含 一 个 
设 “< 前 视 量 准 面 图 标 ， 反 映 其 对 象 类 型 ， 如 材质 、 零 件 、 特 
计 > ee 征 ( 包括 基准 平面 、 基 准点 和 坐标 系 等 ) 该 
树 ~ Ee 图 标 还 可 显示 特征 、 零 件 或 装配 件 的 显示 及 

9 园 凸 台 - 拉 伸 1 更 新 状态 ( 如 隐藏 或 未 更 新 ) 


本 国 凸 省 - 拉 伸 z 
本 园 凹 省 - 拉 伸 3 
避 国 切除 - 拉 介 1 
刁 国 地 祭 - 拉 昼 2 


蓝 色 退回 控制 棒 

图 4.2.1 设计 树 操 作 界面 
4.3 拉 传 吓 合 特征 
4.3.1 概述 


拉 伸 特征 是 最 基本 且 最 音 用 的 零件 造型 特征 ， 它 是 通过 将 选 定 的 横断 面 草图 疝 着 垂直 方 
回 拉 伟 一 定 距 离 而 形成 的 实体 特征 ， 如 图 4.3.1 所 示 。 


| z / 站 


4.3.1 ” 拉 伸 特征 
选取 特征 命令 一 般 有 如 下 两 种 方法 。 


方法 一 ， 从 下 拉 菜 单 中 获取 特征 命令 。 如 图 4.3.2 所 示 ， 选 择 下 拉 菜 单 | 手 六 四 | > 
各 /基体 四。 罗拉 仲 外 合作， 





| 插入 (DD | 







间 / 莽 体 嘻 ) @ 一 一 > |[ 呈 | 拉 促 旦 )... 
切除 (Ci ' sa | 旋转 下 1 . 
特征 是 ) ' 时 | 扫描 部 ).. . 
阵列 |/ 镶 向 双 ) 岂 | 放样 碟 ).. 
扣 合 特 证 代 ) 号 9 | 进 界 喇 1. 

加 厚 并 )... 





呈 | 超 文 本 链接 总 ). 自 定 闪 荣 单 器) 
和 目 定 学 葛 单 而 ] 


图 4.3.2 “插入 ”下 拉 菜 单 
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方法 二 ;从 工具 栏 中 获取 特征 命令 。 本 例 可 以 直接 单 击 “特征 (F )” 工 具 栏 中 的 驳 命 
令 按 钮 。 

选择 特征 命令 后 ， 屏 幕 的 图 形 区 中 应 该 显示 图 4.3.3 所 示 默 认 的 三 个 相互 重 
直 的 基准 平面 . 这 三 个 基准 平面 在 默认 情况 下 处 于 隐藏 状态 , 在 创建 第 一 个 特征 
时 就 会 显示 出 来 ,以 供用 户 选择 其 作为 草 绘 基准 。 若 想 使 基准 平面 一 直 处 于 显示 
状态 , 则 可 在 设计 树 中 单 击 或 右 击 这 三 个 基准 面 , 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 如 命 


令 ， 





图 4.3.3 ”三 个 默认 基准 平面 
4.3.2 创建 拉 伸 凸 合 特征 


操作 步骤 如 下 。 

选择 下 拉 菜 单 [ 详 件 回 | ep 站 | 新建 如. 命令 (或 在 “标准 ( S ”工具 栏 中 
单 击 按钮 )， 此 时 系统 弹出 “新 建 SolidWorks 文件 ”对 话 框 。 

选择 文件 类 型 。 在 对 话 框 中 选择 文件 类 型 为 “零件 "， 然 后 单 击 于 斑 定 | 按钮 。 


每 次 新 建 一 个 文件 ，SolidWorks 系统 都 会 显示 一 个 默认 名 。 如 果 创 建 的 是 装 
配 体 文件 ， 默 认 名 的 格式 是 “装配 体 ” 后 加 序号 (如 装配 体 1 )， 以 后 再 新 建 一 
个 装配 体 文件 ， 文 件 名 序号 自动 累加 1。 





1. 选取 拉 伸 特征 命令 
选择 下 拉 菜 单 [天国 | 一 w， 凸 各 / 坦 伯 四 ”一 和 | 国 | 拉 伸 中 合 令 
2. 定义 拉 伸 特征 的 横断 面 草 图 


定义 拉 伸 特征 横断 面 单 图 的 方法 有 两 种 : 一 是 选择 已 有 年 图 作为 横断 面 草 图 ; 二 是 创建 新 童 
图 作为 横断 面 于 图 。 本 例 中 , 以 第 二 种 万 法 介绍 定义 拉 伸 特征 的 横断 面 草 图 , 具体 定义 过 程 如 下 。 
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定义 草图 基准 面 。 

对 草图 基准 面 的 概念 和 有 关 选 项 介绍 如 下 。 

草图 基准 面 是 特征 横断 面 或 轨迹 的 绘制 平面 。 

选择 的 草图 基准 面 可 以 是 前 视 基准 面 、 上 视 基 准 面 和 右 视 基准 面 中 的 一 个 ， 也 可 以 是 模 
型 的 某 个 表面 或 新 创建 的 基准 面 。 

完成 上 步 操作 后 ， 系 统 弹 出 图 4.3.4 所 示 的 “ 拉 伸 ”对 话 框 (一 )， 在 系统 

洋基 准 面 沙滩 制 竺 证 重新 血 。 的 提示 下 ， 选 取 上 视 基 准 面 作 为 草图 基准 面 ， 进 入 草 绘 环境 。 











4.3.4  “ 术 伸 ”对 话 框 ( 一 ) 
绘制 横断 面 草图 。 
基础 拉 伸 特征 的 横断 面 草 绘图 形 如 图 4.3.5 所 示 。 绘 制 特征 横断 面 草 图 的 一 般 步骤 如 下 。 





图 4.3.5 ”基础 特征 的 横断 面 草图 


( 1 ) 设置 草图 环境 ， 调 整 草 绘 区 。 


操作 提示 与 注意 事项 。 
倒 ”进入 草 绘 环境 后 ， 系 统 不 会 自动 调整 草图 视图 方位 ， 此 时 应 单 击 “ 标 准 视图 (EY》 
工具 栏 中 的 “正视 于 ” 按钮 车 | 调整 到 正视 于 草图 的 方位 (即使 草图 基准 面 与 屏 


可 以 移动 和 缩放 草 绘 区 外 ,如果 用 户 想 在 三 维 空 间 绘制 草图 或 希望 看 到 模型 横断 
面 草 图 在 三 维 空 间 的 方位 ， 可 以 旋转 单 图 区 ， 方 法 是 按 住 鼠 标的 中 键 并 移动 鼠标 ， 
此 时 可 看 到 图 形 跟 着 鼠标 旋转 。 

(2 ) 创建 横断 面 章 图 。 
下 面 将 介绍 创建 横断 面 草 图 的 一 般 流程 , 在 以 后 创建 横断 面 草 图 时 , 均 可 参 

照 这 里 的 操作 步 又 来 绘制 草图 ， 故 以 后 不 再 欧 述 
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中 绘制 横断 面 草图 的 大 体 轮 廓 。 

操作 提示 与 注意 事项 。 

倒 ”绘制 草图 时 ， 开 始 时 没有 必要 很 精确 地 绘制 横断 面 草图 的 几何 形状 、 位 置 和 尺寸 ， 
只 要 大 概 的 形状 与 图 4.3.6 相似 就 可 以 。 

仿 ”绘制 直线 时 ， 可 直接 建立 水 平 约束 和 重 直 约束， 详细 操作 可 参见 第 2 章 中 草 绘 的 相 
关内 容 。 

(2 建立 几何 约束 。 建 立 图 4.3.7 所 示 的 相 切 、 水 平 、 坚 直 、 对 称 和 同心 约束 。 


建立 对 称 约束 时 ， 需 先 绘制 中 心 线 ， 并 建立 中 心 线 与 原点 的 重合 约束 ， 如 图 
a 





©O |. © 





图 4.3.6 草 绘 横断 面 的 初步 图 形 图 4.3.7 建立 几何 约束 


@) 建立 尺寸 约束 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 | 闻 按钮 ， 标 注 图 4.3.8 所 示 的 尺寸 ， 建 立 
尺寸 约束 。 


每 次 标注 尺寸 ， 系 统 默 认 都 会 弹出 “修改 ”对 话 框 ， 并 提示 
度 定 所 泛 尺 寸 的 属性 。，jb 时 可 先 关闭 该 对 话 框 ， 然 后 进行 尺寸 的 总 体 设计 ， 





4) 修改 尺寸 。 将 尺寸 修改 为 设计 要 求 的 尺寸 ， 如 图 4.3.9 所 示 。 
操作 提示 与 注意 事项 。 

全 ”尺寸 的 修改 应 安排 在 建立 完 约束 以 后 进行 . 

令 ” ”注意 修改 尺寸 的 顺序 ， 先 修改 对 横断 面 外 观 影响 不 大 的 尺寸 。 





图 4.3.8 ”建立 尺寸 约束 图 4.3.9 ”修改 尺寸 
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(5 要 6》 完成 草图 绘制 后 , 选择 下 拉 命令 ,退出 草 绘 环境 。 


余 (5 要 @@ 了 中 的 私 述 外 ， 还 有 三 种 方法 可 退出 草 绘 环境 
人 人 区 右上 角 的 “退出 草图 ”按钮 .“ 退 出 草图 ”按钮 的 位 置 一 般 如 图 
4.3.10 所 示 。 
多。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 加 命令 
多。 单 二 “草图 ”工具 栏 中 的 区 按钮 ， a 


< 





_ 陪 区 下 加 了 匿 区 | 训 


rr err。 ee 


图 4.3.10 “退出 草图 ”按钮 
绘制 实体 拉 伸 特征 的 横断 面 时 ， 应 该 注意 如 下 要 求 。 
令 ”横断 面 的 图 形 通常 应 闭合 ， 可 以 包含 一 个 或 多 个 封闭 环 ， 生 成 特征 后 ， 外 环 以 实体 
填充 ， 内 环 则 为 孔 。 
令 ” 拉 仲 特征 的 横断 面 可 以 是 开放 的 ， 此 时 系统 自动 按照 薄 壁 特征 来 创建 。 
令 ” 横 断面 通常 应 避免 出 现 图 4.3.11 所 示 的 缺口 、 有 线头 、 环 与 环 相 切 和 环 与 环 相 连 等 
清 况 ， 此 时 可 能 得 到 非 预 期 的 结 


川口 [ 可 E 


a ) 有 缺口 b ) 有 线头 c ) 相 切 d ) 相连 
图 4.3.11 拉 伸 特征 的 几 种 错误 横断 面 


3. 定义 拉 伸 类 型 


退出 章 绘 环境 后 ， 系 统 弹出 图 4.3.12 所 示 的 “ 串 合 - 拉 伸 ”对 话 框 ( 二 )， 在 对 话 框 中 不 
进行 选项 操作 ， 创 建 系统 默认 的 实体 类 型 。 
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利用 “ 凸 台 一 拉 伸 ”对 话 框 (二) 可 以 创建 实体 和 薄 壁 两 种 类 型 的 特征 ， 下 


全 ”实体 类 型 : 创建 实体 类 型 时 ， 实 体 特征 的 横断 面 草 图 完全 由 材料 填充 ， 如 





复 选 框 ， 
可 以 将 特征 定义 为 薄 壁 类 型 。 当 横断 面 草图 生成 实体 时 ， 薄 壁 特征 的 横断 
面 草图 则 由 材料 填充 成 均 厚 的 环 ， 环 的 内 侧 或 外 侧 或 中 心 轮廓 边 是 横断 面 
草图 ， 如 图 4.3.14 所 示 。 


设 定 拉 伸 特征 的 开始 条 件 





设 定 拉 伸 特征 的 终止 条 件 
| 元 | [ 蔡 定 琴 度 -| 





同 厂 一 一 一 于 


轩 向 外 技 模 !o) 


入 定 草 图 从 基准 面 往 第 二 个 方向 拉 伸 
设 定 薄 壁 拉 伟 的 薄 壁 厚度 属性 
选择 草图 轮廓 和 模型 边线 
图 4.3.12 “吓人 台 一 拉 伸 ”对 话 框 (二 ) 4.3.14 ” 注 壁 类 型 
多 在 “ 拉 仲 ”对 话 框 的 | 商 痛 区域 中 单 击 “ 拔 模 开 / 关 ” 按 包罗 ， 可 以 在 创建 拉 仲 特 
征 的 同时 对 实体 进行 拔 模 操作 , 拔 模 方向 分 为 内 外 两 种 , 由 是 否 选中 I 由 外 按 昼 (加 先 
项 决定 ， 图 4.3.15 所 示 即 为 拉 伸 时 的 拔 模 操作 。 


还 











a ) 无 拔 模 状 态 b ) 10。 向 内 拔 模 c ) 10?" 向 外 拔 模 


图 4.3.15_” 拉 伸 时 的 拔 模 操 作 
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4， 定 义 拉 伸 深度 属性 
定义 拉 伸 深度 方向 。 采 用 系统 默认 的 深度 方向 。 
按 住 饼 标的 中 键 并 移动 鼠标 ,可 将 草图 旋转 到 三 维 视图 状态 ,此 时 在 模型 中 
可 看 到 一 个 拖 动手 柄 , 该 手柄 表示 特征 拉 伸 深度 的 方向 .要 改变 拉 伸 深度 的 方向 ， 


可 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 的 直 商 于 区 域 中 单 击 “ 反 向 ”按钮 开 |， 若 选择 深度 类 型 为 双 
向 拉 仲 ， 则 拖 动 手柄 中 的 箭头 ， 如 图 4.3.16 所 示 。 








a ) 默认 拉 伸 方向 b ) 反 向 拉 伟 方向 c ) 两 侧 对 称 拉 伸 
4.3.16 “定义 拉 伟 深度 属性 
定义 拉 伸 深度 类 型 。 
在 “ 凸 台 - 拉 伸 ”对 话 框 ( 三 ) 的 占 国 区 域 下 拉 列 表 中 选择 国 El 尘 项 ， 在 鸠 同 当 区 
域 的 下 拉 列 表 中 选择 下 选项 ， 如 图 4.3.17 所 示 。 
图 4.3.17 所 示 “ 凸 人 台 一 拉 伸 ”对 话 框 ( 三 ) 各 选项 的 说 明 如 下 。 

























王 方向 2 


三 薄 璧 特 镍 (T) 学 


图 4.3.17 “ 凸 合 - 拉 伸 ”对 话 框 (三 ) 
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令 ”如 图 4.3.17 所 示 ,，“ 凸 台 一 拉 伸 ”对 话 框 的 加 (国有 区 域 下 拉 列 表 中 表示 的 是 拉 促 深度 
的 起 始 元 素 ， 各 元 素 说 明 如 下 。 


和 间 栅 ， 表示 特征 从 草图 基准 面 开始 拉 伸 。 

天 EE 于 理光 项: 若 选取 此 选项 ， 需 选择 一 个 面 作 为 拉 伸 起 始 面 。 

， 若 选取 此 选项 ， 需 选择 一 个 顶点 ， 顶 点 所 在 的 面 即 为 拉 仲 起 
始 面 ( 此 面 与 草图 基准 面 平行 )。 

攻 国 光栅 ， 若 选取 此 选项 ， 需 给 入 一 个 数值 ， 此 数值 代表 的 含义 是 拉 伸 
起 始 面 与 划 绘 基准 面 的 距离 。 必 须 注 意 的 是 ， 当 拉 伸 为 反 向 时 ， 可 以 单 
击 下 拉 列 表 中 的 | 亚 胺 甸 ， 但 不 能 在 文本 框 中 输入 负 值 ， 











儿 如 图 4.3.17 所 示 ， 打 开 “ 西 台 一 拉 伸 ”对 话 框 中 国 了 同时 区 城 的 下 拉 列 表 ， 特征 的 各 
拉 伸 深度 类 型 选项 说 明 如 下 。 


1 站 





5 汪 污 项 可 以 创建 确定 深度 尺寸 类 型 的 特征 ， 此 时 特征 将 从 草图 平 
面 开始 ， 按 照 所 输入 的 数值 ( 即 拉 伸 深度 值 ) 向 特征 创建 的 方向 一 侧 进 
行 拉 伸 。 

二 污 项 : 特征 在 拉 伸 方向 上 延伸 ， 直 至 与 指定 顶点 所 在 的 面相 交 
(此 面 必 须 与 草图 基准 面 平 行 )。 

匀 选 项: 特征 在 拉 伸 方向 上 延伸 ， 直 到 与 指定 的 平面 相交 。 
各 时 六 项 若 选 择 此 选项 ， 需 先 选择 一 个 面 ， 并 输入 指定 
的 距离 ， 特 征 将 从 拉 伸 起 始 面 开始 到 所 选 面 指定 距离 处 终止 。 

as 漳 尘 项 : 特征 将 从 拉 伸 起 始 面 沿 拉 伸 方 向 延伸 ， 直 到 与 指定 的 实 
体 相 交 。 

训 LE 辣 污 项: 可 以 创建 对 称 类 型 的 特征 ， 此 时 特征 将 在 拉 伸 起 始 面 的 两 
侧 进 行 拉 伸 ， 输 入 的 深度 值 被 拉 伸 起 始 面 平均 分 割 ， 起 始 面 两 边 的 深度 
值 相等 。 











选择 拉 伸 类 型 时 ， 要 考虑 下 列 规则 。 





如 果 特 征 要 终止 于 其 到 达 的 第 一 个 曲面 ， 需 选择 国 纪 

如 果 特 征 要 终止 于 其 到 达 的 最 后 曲面 ， 需 选择 四 EB 昌 玫 沈 项 . 
使 用 区 清光 项 时 ， 可 以 选择 一 个 基准 平面 作为 终止 面 ， 

穿 过 特征 可 设置 有 关 深 度 参数 ， 修 改 偏离 终止 平面 (或 曲面 ) 的 特征 深度 
图 4.3.18 所 示 显 示 了 凸 台 特 征 的 有 效 深 度 选 项 。 








>>P> 


人 车 床 检 件 设计 


a- 给 定 深度 

b- 完 全 贯穿 1- 草 绘 基准 平面 

c- 成 形 到 下 一 面 2- 下 一 个 曲面 ( 平面 ) 
d- 成 形 到 一 顶点 3- 模 型 的 顶点 


e- 成 形 到 一 面 
人 到 离 指 定 面 指定 的 距离 


4、5、6- 模 型 的 其 他 曲面 ( 平面 ) 





4.3.18 ” 拉 伸 深度 选项 示意 


定义 拉 伸 深度 值 。 在 “ 凸 台 一 拉 伸 ”对 话 框 ( 三 ) 车 请 天 区 域 的 文本 框 中 
输入 数值 10.00， 并 按 Enter 键 ， 完 成 拉 伸 深度 值 的 定义 。 


定义 拉 伸 深度 值 还 可 通过 拖 动 手柄 来 实现 ， 方 法 是 选中 拖 动 手柄 直到 其 变 
红 ， 然 后 移动 鼠标 并 单 击 以 确定 所 需 深 度 值 





5， 完 成 凸 台 特 征 的 定义 
特征 的 所 有 要 素 被 定义 完毕 后 ， 单 击 对话 框 中 的 钙 按 钮 ， 预 览 所 创建 的 特征 ， 
以 检查 各 要 素 的 定义 是 否 正 确 。 


预览 时 , 可 按 住 鼠 标 中 键 进行 旋转 查看 , 如 果 所 创建 的 特征 不 符合 设计 意图 ， 
可 选择 对 话 框 中 的 相关 选项 重新 定义 。 





预览 完成 后 ， 单 击 “ 凸 合 一 拉 伸 ”对 话 框 中 的 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

6， 创建 第 二 个 凸 台 拉 伸 特征 

在 创建 零件 的 基本 特征 后 ， 可 以 增加 其 他 特征 。 现 在 要 创建 图 4.3.19 所 示 的 凸 合 拉 什 特 
征 ， 操 作 步 又 如 下 。 四 

选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 [ 括 入 国 | ep 是 台 / 基 体 台 一 和 国 | 拉 伟 到 命令 
( 或 单 击 “ 特 征 (F)” 工具 栏 中 的 赐 命 令 按钮 )， 系 统 弹 出 图 4.3.20 所 示 的 “ 拉 伸 ”对 话 
框 (一 











此 处 的 “ 拉 伸 ”对 话 框 (一 ) 与 图 4.3.4 所 示 的 “ 拉 伸 ”对 话 框 (一 ) 显示 
的 信息 不 同 ,原因 是 在 此 处 创建 的 薄 壁 拉 伸 特征 可 以 使 用 现 有 草图 作为 横断 面 草 
图 ， 其 中 的 现 有 和 草图 指 的 是 在 创建 基准 拉 伸 特征 过 程 中 创建 的 横断 面 草图 。 
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图 4.3.19 ” 凸 台 拉 伸 特征 图 4.3.20 “ 拉 伸 ”对 话 框 (一 ) 
创建 横断 面 草图 。 
(1 ) 选取 草图 基准 面 。 选 取 图 4.3.21 所 示 的 模型 表面 作为 草 绘 基准 面 ， 进 入 草 绘 环境 。 
( 2 ) 绘制 特征 的 横断 面 草图 。 绘 制图 4.3.22 所 示 的 横断 面 草图 ， 完 成 草图 绘制 后 ， 选 择 
下 拉 菜 单 [ 医 六 加 | 一 ”| 攻 | 退出 草图 命令 ， 退 出 草 绘 环境 。 


人 By 


图 4.3.21 选取 草图 基准 面 图 4.3.22 ”横断 面 草图 


定义 拉 伸 深 度 属性 。 选 择 默认 的 拉 什 方向 ， 在 下 四 生 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 
生计 项 ， 在 而 疝 四 区 域 的 vi 文本 框 中 输入 深度 值 40.0。 
“ 凸 台 一 拉 伸 ”对 话 框 中 的 秘 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 
7. 创建 第 三 个 凸 台 拉 伸 特征 
现在 要 创建 图 4.3.23 所 示 的 凸 台 拉 伸 特征， 具体 操作 步骤 如 下 。 

选择 命令 , 选择 下 拉 菜 单 | 括 六 加 插入 人 0 | esp 同 台 /基体 外 ep 克 | 拉 伸 全 ). 命令 
( 或 单 击 “ 特 征 (F ”工具 栏 中 的 哆 命令 按钮 )， 系 统 弹 出 “ 拉 伸 ”对 话 框 。 

创建 特征 的 横断 面 草图 。 

( 1 ) 选取 草图 基准 面 。 选 取 前 视 基准 面 作为 草图 基准 面 。 

( 2 ) 绘制 横断 面 草 图 。 在 草 绘 环境 中 创建 图 4.3.24 所 示 的 横断 面 草 图 ， 完成 草图 绘制 后 

选择 py 括 六 的 | esp。 | 区 | 退出 草图 命令 ， 退 出 草 绘 环境 。 

定义 拉 伸 深度 属性 。 选 择 默认 的 拉 什 方 向 ， 在 于 加 下 区域 的 下 拉 列 表 中 选择 
项 ， 在 识 辣 区 域 的 x 文本 框 中 输入 深度 值 25.0。 
单 击 “ 凸 台 一 拉 伸 ”对 话 框 中 的 党 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 














结 定 深度 
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图 4.3.23 ”创建 凸 全 拉 伸 特征 图 4.3.24 ”横断 面 草 图 

8， 创 建 第 一 个 切除 类 拉 伸 特征 

切除 拉 偶 特 征 的 创建 方法 与 凸 台 拉 伸 特征 基本 一 致 ， 只 不 过 凸 台 拉 伸 是 增加 实体 ， 而 切 
除 拉 伸 则 是 减 去 实体 。 

现在 要 创建 图 4.3.25 所 示 的 切除 拉 伸 特 征 ， 具 体操 作 步 又 如 下 。 

选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 [王国 | ep | 切除 Cp 国 | 拉 伸 加 命令 (或 
单 击 “特征 ( F ”工具 栏 中 的 贺 命 令 按钮 )， 系 统 弹出 “ 拉 伸 ”对 话 框 。 

创建 特征 的 横断 面 草 图 。 

( 1 ) 选取 草图 基准 面 。 选 取 图 4.3.26 所 示 的 模型 表面 作为 草图 基准 面 。 


» “表面 
全 


图 4.3.25 ”创建 切除 拉 伸 特征 图 4.3.26 ”选取 草图 基准 面 
( 2 ) 绘制 横断 面 草图 。 在 草 绘 环境 中 创建 图 4.3.27 所 示 的 横断 面 草图 ,完成 草图 绘制 后 ， 
选择 下 拉 菜单 | 王家 加 | 一 w，| 攻 | 退出 草图 命令 , 退出 草 绘 环境 , 此 时 系统 弹出 图 4.3.28 所 示 
的 “切除 - 拉 伸 ”对 话 框 。 













切除 拉 促 特征 











后 切除 - 技 律 了 
wd 






内 (FE) 穴 


| 草图 基准 面 "| 












| 元] | 成形 到 下 一 面 a 
i 成 形 浊 一 顶 占 
到 区 指 案外 指 定 的 忠 训 
万 后 侧切 除 (E 两 侧 对 衬 
op 咒 || 二 
9 加 向 外 找 醒 (o 
厂 前 向 zz 党 
厂 _ 菏 壁 特 镍 (I3 ¥ 
慎 是 所 园 转 廊 (S) y 
图 4.3.27 横断 面 草图 图 4.3.28 “切除 - 拉 伸 ”对 话 框 
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: 将 沿 深度 方向 遇 到 的 第 一 个 曲面 作为 拉 伸 终止 面 。 在 创建 基 
础 特征 时 , “切除 - 拉 伸 ” 对 话 框 下 亲王 区 域 的 下 拉 列 表 中 没有 此 选项 ， 因 为 
模型 文件 中 不 存在 其 他 实体 。 

多 “切除 - 拉 伸 ” 对 话 框 商 向 四 区 域 中 有 一 个 三 反 出 切除 (E) 复 选 框 ， 选 中 此 复 先 
框 , 系统 将 切除 轮廓 外 的 实体 (默认 情况 下 ,系统 切除 的 是 轮廓 内 的 实体 ). 





定义 拉 伸 深度 。 

( 1 ) 选取 深度 方向 。 采 用 系统 默认 的 深度 方向 。 

( 2 ) 选取 深度 类 型 。 在 “切除 - 拉 伸 ”对话 框 下 加 下 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 攻 荆 : 
单 击 “切除 - 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 加 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 


9. 创建 第 二 个 切除 类 拉 伸 特征 





现在 要 创建 图 4.3.29 所 示 的 切除 拉 伸 特征 ， 具 体操 作 步 骤 如 下 。 

选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 [六 国 |] 一 wb 了 际 口 ”一 交加 ] 拉 伸 双 .命令 (或 
单 击 “ 特 征 (F )” 工具 栏 中 的 贺 命 令 按 钮 )， 系 统 弹出 “ 拉 伸 ”对 话 框 。 

创建 特征 的 横断 面 草 图 。 

( 1 ) 选取 草图 基准 面 。 选 取 图 4.3.30 所 示 的 模型 表面 作为 草图 基准 面 。 

( 2 ) 绘制 横断 面 章 图。 在 草 绘 环境 中 创建 图 4.3.31 所 示 的 横断 面 草 图 ,完成 草图 绘制 后 ， 


选择 下 拉 菜 单 [搬入 国 | 一 和 | 攻 | 退出 草图 命令 ， 退 出 草 绘 环境 ， 此 时 系统 弹出 “切除 - 拉 伸 ” 


对 话 框 。 
切除 拉 伸 特征 


图 4.3.29 ”创建 切除 拉 伸 特征 ”图 4.3.30 选取 草图 基准 面 图 4.3.31 横断 面 车 图 

















定义 拉 伸 深 度 。 采 用 系统 默认 的 深度 方向 ， 在 下 加 时 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 
选项 。 

单 击 “切除 - 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 只 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

保存 模型 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 匡 些 加 一 w，” 国 | 保存 G@) 命令 ， 文 件 名 称 为 


link_base。 
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4.4 切除 拉 伸 特征 
切除 拉 伸 特征 的 创建 方法 与 凸 侣 拉 伸 特征 基本 一 致 ， 只 不 过 凸 台 拉 伸 是 增加 实体 ， 而 切 


除 拉 伸 则 是 减 去 实体 。 
现在 要 创建 图 4.4.1 所 示 的 切除 拉 伸 特征 ， 具 体操 作 步 又 如 下 。 





-切除 拉 伸 特征 


4.4.1 创建 切除 拉 伟 特征 


选择 命令 。 选择 下 拉 菜单 | 王国 | ep | 切除 Cp [加 | 拉 伸 双 命令 (或 
单 击 “特征 (F 工具 栏 中 的 回 命 令 按钮 )， 系 统 弹 出 “切除 一 拉 伸 ”对 话 框 。 
创建 特征 的 横断 面 草图 。 
( 1 ) 选取 草图 基准 面 。 选 取 图 4.4.2 所 示 的 模型 表面 作为 草图 基准 面 。 
( 2 ) 绘制 横断 面 草图 。 在 草 绘 环 境 中 创建 图 4.4.3 所 示 的 横断 面 草图 ， 完 成 草图 绘制 后 
选择 下 拉 菜单 [立国 ] 一 w [多 | 十 时 草 夯 命令 ， 退 出 章 绘 环境 ， 此 时 系统 弹出 图 4.4.4 所 示 
的 “切除 - 拉 伸 ”对 话 框 。 








表面 






4.4.2 ”选取 草图 基准 面 站 ai a 


成 形 到 一 面 
人 
六 反 加 革除 iE) 再 如 对 条 

局 || 图 


图 向 外 拱 模 ( 避 ) 








三 方向 2 yw 
厂 落 辟 特征 (T) ¥ 
所 选 轮 廊 (5) ¥ 
4.4.3 ”横断 面 草图 4.4.4 “切除 - 拉 伸 ”对 话 框 


“切除 - 拉 伸 ”对 话 框 下 向 罩 区 域 中 有 一 个 三 反例 切除 人 P) 复 选 框 ， 若 选中 此 
复 选 框 ， 系 统 将 切除 轮 廊 外 的 实体 (默认 情况 下 ， 系 统 切除 的 是 轮 廊 内 的 实体 )。 
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定义 拉 伸 深度 。 

( 1 ) 选取 深度 方向 。 采 用 系统 默认 的 深度 方向 。 

( 2 ) 选取 深度 类 型 。 在 “切除 - 拉 伸 ” 对 话 框 而 亲王 区域 的 下 拉 列 表 中 选择 痢 闹 六 志和 
单 击 “ 切 除 一 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 多 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 


4.5 面 问 对 象 的 操作 


4.5.1 删除 对 象 





| 选项 。 


下 面 以 删除 图 4.5.1 所 示 的 模型 中 的 筋 特 征 为 例 ， 来 说 明 删 除 特 征 的 一 般 操作 步骤 。 





a ) 删除 前 b ) 删除 后 
4.5.1 删除 对 象 


(5 要 C0 打开 文件 D: \swxc15\Wwork\ch04.05.01\ support-base01.SLDPRT。 

(到 0 在 设计 树 中 选中 克 国 桂 征 , 右 击 , 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 关 | 册 除 ”加 
命令 ， 系 统 弹出 “确认 删除 ”对 话 框 。 

(5 要 《四 定义 是 否 删除 内 含 的 特征 。 在 “确认 删除 ”对 话 框 中 选中 [> 删除 肉 合 特征 癌 复 选 
框 ， 此 时 “确认 删除 ”对 话 框 显示 如 图 4.5.2 所 示 。 








4.5.2 “确认 删除 ”对 话 框 


内 含 的 特征 是 指 所 选 特征 的 父 特 征 。 本 例 中 所 选 特征 的 内 含 特征 即 为 “草图 
2 (草图 )?， 如 果 取 消 选 中 三 删除 内 售 特 征 旧 复 选 框 ， 则 系统 执行 删除 命令 后 ， 
将 只 删除 特征 ， 而 不 删除 草图 . 
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(5 要 了 单 击 对话 框 中 的 | 按钮 ， 完 成 特征 的 删除 。 


4.5.2 对象 的 隐藏 与 显示 控制 


4 
是 
时 
局 
辐 
二 
2 
加 


[类 | 


对 象 的 隐藏 与 显示 就 是 通过 一 些 操 
作 , 使 菏 些 对 象 在 图 形 区 中 不 显示 或 显示 ， 
通常 用 于 隐藏 辅助 的 草图 、 辅 助 参考 体 、 
引起 遮挡 的 部 件 等 .对 于 同一 类 型 的 对 象 ， 
系统 提供 了 整体 的 显示 与 隐藏 开关 ， 如 图 
4.5.3 所 示 ， 用 户 可 以 统一 隐藏 或 显示 某 一 
类 型 的 对 象 。 需 要 注意 的 是 ， 如 果菜 个 对 
象 已 经 单独 设置 其 隐藏 状态 ， 将 不 再 受到 此 
整体 开关 的 控制 。 图 4.5.3 ”显示 控制 开关 

下 面 以 图 4.5.4 所 示 的 模型 为 例 ， 来 说 明 隐藏 与 显示 对 象 的 一 般 操作 过 程 。 


SS 


要 
2 


国 注 
上 上岸 


[| # | . 








a ) 隐藏 前 b ) 隐藏 后 
4.5.4 ”隐藏 对 象 


(5 要 CD 打开 文件 D: \swxc15\Wwork\ch04.05.02\ gear-shaft.SLDPRT。 
(EB 隐藏 单个 对 象 。 在 设计 树 中 右 击 玉 国 于 节点 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 (图 4.5.5 ) 


中 选择 鳃 命令 ， 此 时 该 点 将 不 在 图 形 区 显示 。 

(5 要 (好 隐藏 连续 的 多 个 对 象 。 

( 1 ) 在 设计 树 中 选择 祖国 加 台 ; 点， 按 住 键盘 上 的 Shift 键 , 然后 单 击 疹 
此 时 将 选中 3 个 对 象 ， 设 计 树 显示 如 图 4.5.6 所 示 。 

( 2 ) 在 选中 的 对 象 上 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 鲁 命 令 , 此 时 被 选中 的 对 象 将 
不 在 图 形 区 显示 ， 如 图 4.5.7 所 示 。 

(5 要 (0 隐藏 不 连续 的 多 个 对 象 。 

( 1 ) 在 设计 树 中 选择 米 国王 节点 ， 按 住 键 盘 上 的 Ctl 键 ， 然 后 单 击 僻 国电， 
时 将 选中 2 个 对 象 。 

( 2 ) 在 选中 的 对 象 上 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 镶 命令 ， 此 时 被 选中 的 对 象 将 
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不 在 图 形 区 显示 。 
GE 有 人 区 隐 藏 原点 。 在 设计 树 中 右 击 小 攻 节点 ,在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 舍命 令 ， 
此 时 原点 将 不 在 图 形 区 显示 ， 结 果 如 图 4.5.4b 所 示 。 





gear-shaft 就 让 < 斌 让 > 是 于 二 





4.5.5 ”快捷 菜单 “2 有 视 基准 面 





图 4.5.7 隐藏 多 个 对 象 后 图 4.5.6 ”设计 树 


4.6 ”模型 的 显示 与 视图 控制 
4.6.1 模型 的 显示 样式 


学 习 本 节 时 ， 请 首先 打开 模型 文件 D:\swxc15\work\ch04.06.01\link_ 
base.SLDPRT。 











SolidWeorks 提供 了 六 种 模型 显示 的 方法 , 可 通过 选择 下 拉 菜 单 | 疯 图 吕 中 ep 显示 由 
命令 ,或 从 “视图 (V) 工具 栏 中 选择 显示 方式 ， 如 图 4.6.1 所 示 。 





图 4.6.1 “视图 (V 工具 栏 
加 ( 线 架 图 显示 方式 )， 模 型 以 线 框 形式 显示 ， 所 有 边线 显示 为 深 颜色 的 细 实 线 ， 如 
4.6.2 所 示 。 
国 ( 隐藏 线 可 见 显示 方式 )， 模 型 以 线 框 形式 显示 ， 可 见 的 边线 显示 为 深 颜 色 的 实 线 ， 
不 可 见 的 边线 显示 为 虚线 ， 如 图 4.6.3 所 示 。 
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图 4.6.2” 线 架 图 显示 方式 图 4.6.3 ”隐藏 线 可 见 显示 方式 
加 ( 消除 隐藏 线 显示 方式 )， 模 型 以 线 框 形式 显示 ， 可 见 的 边线 显示 为 深 颜色 的 实 线 ， 
不 可 见 的 边线 被 隐藏 起 来 ( 即 不 显示 )， 如 图 4.6.4 所 示 。 
( 带 边线 上 色 显 示 方式 )， 显 示 模型 的 可 见 边线 ， 模 型 表面 为 灰色 ， 部 分 表面 有 阴影 
感 ， 如 图 4.6.5 所 示 。 


ns 起 


图 4.6.4 ”消除 隐藏 线 显示 方式 图 4.6.5” 带 边线 上 色 显 示 方 式 


en 上 色 显 示 方式 ); 所 有 边线 均 不 可 见 ， 模 型 表面 为 灰色 ， 部 分 表面 有 阴影 感 ， 如 图 


团 ( 上 色 模 式 中 的 阴影 显示 方式 )， 在 上 色 模式 中 ， 当 光源 从 当前 视图 的 模型 最 上 方 出 





现时 ， 模 型 下 方 会 显示 阴影 ， 如 图 4.6.7 所 示 。 





图 4.6.6 ”上 色 显 示 方 式 图 4.6.7 上 色 模 式 中 的 阴影 显示 方式 
4.6.2 ”模型 的 视图 控制 
模型 的 平移 、 旋 转 、 翻 转 与 缩放 是 零 部 件 设 计 中 的 基本 操作 ， 这 些 操作 只 改变 模型 的 方 
位 而 不 改变 模型 的 实际 大 小 和 空间 人 位置， 下面 叙述 视图 单 用 操作 的 具体 操作 方法 。 
1. 平移 的 操作 方法 


( 1 ) 选择 下 拉 菜 单 [视图 旨 | 一 和 修 疏 旭 一 和 “二 | 平移 舍命 令 (或 在 “视图 UV 
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工具 栏 中 单 击 叭 按钮 ), 在 图 形 区 按 住 左 键 并 移动 鼠标 ,此 时 模型 会 随 着 鼠标 的 移动 而 平移 。 

( 2 ) 在 图 形 区 空白 处 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 | 平 移 名 命令 ,在 图 形 区 按 住 
左 键 并 移动 鼠标 ， 此 时 模型 会 随 着 鼠标 的 移动 而 平移 。 

( 3 ) 按 住 Cul 键 和 鼠标 中 键 不 放 并 移动 鼠标 ， 模 型 将 随 着 鼠标 的 移动 而 平移 。 

2. 旋转 的 操作 方法 

( 1 ) 选择 下 拉 菜 单 | 视图 0 | 一 修改 咱 一 和 二 | 旋转 凶 ) 命令 (或 在 “视图 (Vy 
工具 栏 中 单 击 苹 按钮 ), 在 图 形 区 按 住 左 键 并 移动 鼠标 , 此 时 模型 会 随 着 鼠标 的 移动 而 旋转 。 

( 2 ) 在 图 形 区 空白 处 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 外 | 旋转 视图 凶 ) 命令 ， 在 图 形 区 按 
住 左 键 并 移动 鼠标 ， 此 时 模型 会 随 着 鼠标 的 移动 而 旋转 。 

( 3 ) 按 住 鼠 标 中 键 并 移动 鼠标 ， 模 型 将 随 着 鼠标 的 移动 而 旋转 。 

3. 翻滚 的 操作 方法 














( 1 ) 选择 下 拉 菜 单 [视图 妈 | ep 候 收 们 ”ep 加 | 滚 等 加 命令 (或 在 “视图 (V) 
工具 栏 中 单 击 夺 | 按钮 ), 在 图 形 区 按 住 左 键 并 移动 鼠标 , 此 时 模型 会 随 着 鼠标 的 移动 而 翻滚 。 

( 2 ) 在 图 形 区 空白 处 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 | 关 谅 视图 (9) 命令 ， 在 图 形 区 按 
住 左 键 并 移动 鼠标 ， 此 时 模型 会 随 着 鼠标 的 移动 而 翻滚。 


4. 缩放 的 操作 方法 








( 1 ) 选择 下 拉 菜 单 [视图 了) 一 和 修改 如 ep | 动态 者 大 / 镍 小 加 ) 命令 ( 或 在 “ 视 
(V 工具 栏 中 单 击 按钮 ) 在 图 形 区 按 住 左 键 并 移动 鼠标 ， 此 时 模型 会 随 着 鼠标 的 移 
动 而 缩放 ， 向 上 则 视图 放大 ， 向 下 则 视图 缩小 。 

( 2 ) 选 择 下 拉 菜单 | 视图 旭 | esp 修 疏 如。 一 交 。 下 | 局 部 放大 名) 命令 ( 或 在 “视图 ( V 
工具 栏 中 单 击 号 按钮 ), 在 图 形 区 框 选 所 要 放大 的 范围 , 可 使 此 范围 最 大 程度 地 显示 在 图 
形 区 。 

( 3 ) 在 图 形 区 空白 处 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 马 | 局 部 放大 凶 ) 命令 ,在 图 形 
区 选择 所 要 放大 的 范围 ， 可 使 此 范围 最 大 程度 地 显示 在 图 形 区 。 

( 4 ) 按 住 Shift 键 和 鼠标 中 键 不 放 ， 向 上 移动 鼠标 可 将 视图 放大 ， 向 下 移动 鼠标 则 缩小 视图 。 

















在 “视图 (V)” 工具 栏 中 单 击 忠 按钮， 可 以 使 模型 对 象 填 满 整 个 图 形 区 。 
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4.6.3 ”模型 的 视图 定 问 


学 习 本 节 时 ， 首 先 打 开 模 型 文件 Di:\swxc15\work\ch04.06.03\slide.SLDPRT. 





在 设计 零 部 件 时 ， 经 党 需要 改变 模型 的 视图 方向 ， 利 用 模型 的 “定向 ”功能 可 以 将 绘图 
区 中 的 模型 精确 定向 到 某 个 视图 方向 ( 图 4.6.8 )。 定 向 命令 按钮 位 于 图 4.6.9 所 示 的 “标准 视 
图 (E)” 工 具 栏 中 ， 该 工具 栏 中 按钮 的 具体 功能 介绍 如 下 。 





PPpppTTTTTCS 
图 4.6.8 ”原始 视图 方位 图 4.6.9 “标准 视图 (E》 工具 栏 





4 es )， 治 着 乙 轴 负 向 的 平面 视图 ， 如 图 46.10 所 示 。 
疝 着 Z 轴 正 向 的 平面 视图 ， 如 图 4.6.11 所 示 。 
可 aa ): 沿 着 义 轴 正 向 的 平面 视图 ， 如 图 4.6.12 所 示 ， 








图 4.6.10 ”前 视图 图 4.6.11 后 视图 图 4.6.12 ” 左 视 图 


LL ): 没 着 又 轴 负 向 的 平面 视图 ， 如 图 4.6.13 所 示 。 
: 沿 着 YY 轴 负 向 的 平面 视图 ， 如 图 4.6.14 所 示 。 
UL ): 沿 着 Y 轴 正 向 的 平面 视图 ， 如 图 4.6.15 所 示 。 





图 4.6.13” 右 视图 图 4.6.14 上 视图 图 4.6.15 下 视图 
多 图 | (等 轴 测 视图 )， 单 击 此 按钮 ， 可 将 模型 视图 旋转 到 等 轴 测 三 维 视图 模式 ， 如 图 
4.6.16 所 示 。 


% 加 | (上 下 二 等 角 轴 测 视图 )， 单 击 此 按钮 ， 可 将 模型 视图 旋转 到 上 下 二 等 角 轴 测 三 
维 视图 模式 ， 如 图 4.6.17 所 示 。 
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Ea (左右 二 等 角 轴 测 视图 ): 单 击 此 按钮 ， 可 将 模型 视图 旋转 到 左右 二 等 角 轴 测 三 
维 视 图 模式 ， 如 图 4.6.18 所 示 ， 





图 4.6.16 ”等 轴 测 视图 图 4.6.17 上 下 二 等 角 轴 测 视图 图 4.6.18 左右 二 等 角 轴 测 视图 


多 ， 员 (视图 定向 )， 这 是 一 个 定制 视图 方向 的 命令 ， 用 于 保存 某 个 特定 的 视图 方位 
若 用 户 对 模型 进行 旋转 操作 ， 则 只 需 单 击 此 按钮 , 便 可 从 系统 弹出 的 图 4.6.19 所 示 
的 “方向 ”对 话 框 (一) 中 找到 这 个 已 命名 的 视图 方位 。 操 作 方 法 如 下 。 
( 1 ) 将 模型 旋转 到 预定 视图 方位 。 
( 2 ) 在 “标准 视图 ( E 工具 栏 中 单 击 出 | 按钮 ， 系 统 弹出 图 4.6.19 所 示 的 “方向 ”对 
话 框 (一 ) 
(3 ) 在 “方向 ”对 话 框 ( 一 ) 中 单 击 “ 新 视图 ”按钮 出 |， 系 统 弹出 图 4.6.20 所 示 的 “ 命 
名 视图 ”对 话 框 ; 在 该 对 话 框 的 视图 名 称 铝 :文本 框 中 输入 视图 方位 的 名 称 view1， 单 击 该 对 话 
框 中 的 慎 六 二 | 按钮 ， 此 时 攻 荆 到 4 现在 “方向 ”对 话 框 ( 二 ) 的 列表 中 ， 如 图 4.6.21 所 示 。 
(4 ) 关闭 “方向 ”对 话 框 ( 二 )， 完 成 视图 方位 的 定制 。 
(5 ) 将 模型 旋转 到 另 一 视图 方位 ， 在 “标准 视图 ( E )” 工 具 栏 中 单 击 总 按钮 ， 系 统 弹 
出 “方向 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 革 





， 即 可 回 到 新 定制 的 视图 方位 。 






广 向 ” _ 回 ET] 
车 | 等 | 贸 | 吕 | 一石 | 中 | 号 | 贸 | 逆 | 一石 | 
加 加 |-| 册 加 |- 
= a 车 世 他国 
各 HH 
一人 ’ 视图 首 称 0D 





[view1 职 消 


大 | 

4.6.20 “命名 视图 ”对 话 框 4.6.21 
“方向 ”对 话 框 中 部 分 按钮 的 功能 说 明 如 下 。 

多。 6| 扩 和 钮 ， 单 击 此 按钮 ， 可 以 定制 新 的 视图 定向 . 





4.6.19 “方向 ”对 话 框 (一 ) “方向 ”对 话 框 (二 ) 


令 吧 | 扩 各; 单 击 此 按钮 ， 可 以 重新 设置 所 选 标准 视 图 方位 (标准 视图 方位 即 系统 默 
认 提 供 的 视图 方位 ), 但 在 此 过 程 中 ,系统 会 弹出 图 4.6.22 所 示 的 “SolidWorks” 提 
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示 框 (一 ), 提示 用 户 此 更 改 将 对 工程 图 产生 的 影响 , 单 击 对 话 框 中 的 上 
钮 ， 即 可 重新 设置 标准 视图 方位 。 
， 员 | 接 血 ， 单 击 此 按钮 ， 系 统 将 弹出 图 4.6.23 所 示 的 “SolidWorks” 提 示 框 (二) 
单 击 对 话 框 中 的 EE 按钮， 可 以 将 所 有 标准 视图 恢复 到 默认 状态 
多 到 接 乌 : 选中 一 个 视图 方位 ， 单 击 此 按钮 ， 可 以 将 此 视图 方位 锁定 在 固定 的 对 话 框 . 
si 硬 有 rr 下 


更 改 此 标准 视图 将 会 更 改 此 村 型 的 工程 图 中 的 任何 标准 
| oT 








4.6.22 “SolidWorks” 提 示 框 (一 ) 4.6.23 “SolidWorks” 提 示 框 (二 ) 
、 十 
4.7 ”旋转 凸 合 特征 


4.7.1 概述 


旋转 ( Revolve ) 特征 是 将 横断 面 草 图 绕 着 一 条 轴线 旋转 而 形成 实体 的 特征 。 注 意 旋转 特 
征 必 须 有 一 条 绕 其 旋转 的 轴线 ( 图 4.7.1 所 示 为 凸 台 旋转 特征 )。 

要 创建 或 重新 定义 一 个 旋转 特征 ， 可 按 下 列 操作 顺序 给 定 特征 要 素 。 

定义 特征 属性 ( 草图 基准 面 ) 一 绘制 特征 横断 面 草 图 一 确定 旋转 轴线 一 确定 旋转 方向 


一 输入 旋转 角度 。 
值得 注意 的 是 ， 旋 转 体 特征 分 为 号 合 旋转 特征 和 切除 旋转 特征 ， 这 两 种 旋转 特征 的 横断 


面 都 必须 是 封闭 的 。 
旋转 十 


| 上 一 (一 横断 面 草图 十 旋转 轴 


| 


ed ee 


图 4.7.1 旋转 特征 示意 图 


4.7.2 ”创建 旋转 凸 人 台 特 征 
下 面 以 图 4.7.1 所 示 的 一 个 简单 模型 为 例 ， 说 明 在 新 建 一 个 以 旋转 特征 为 基础 特征 的 零 
件 模型 时 ， 创 建 旋转 特征 的 详细 过 程 。 
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新 建 模型 文件 .选择 下 拉 菜 单 | 实 件 回 | ee [| 新 建 如 .… 命 仿 ,在 系统 弹出 的 
“新 建 SolidWorks 文件 ”对 话 杠 中 选择 “零件 ”模块 ， 单 击 一 珊 昨 “ 安 钮 ， 进 入 建 模 环境 。 
选择 命令 ,选择 下 拉 菜 单 [ 手 入 四 | ep 凸 台 / 霍 体 全 ”ep 争 | 施 转 介 命 仿 
( 或 单 击 “ 特 征 (FE) 工具 栏 中 的 串 按钮 )， 系 统 弹 出 图 4.7.2 所 示 的 “旋转 ”对 话 框 (一 )。 








图 4.7.2 “旋转 ”对 话 框 (一 ) 

定义 特征 的 横断 面 草图 。 

( 1 ) 选择 草图 基准 面 。 在 系统 选择 一 基准 面 来 给 制 特征 杠 断 面 。 的 提示 下 ， 选 取 上 视 基 准 面 作 
为 草图 基准 面 ， 进 入 草图 绘制 环境 。 

( 2 ) 绘制 图 4.7.3 所 示 的 横断 面 草 图 。 

( 3 ) 完成 草图 绘制 后 ,选择 下 拉 菜 单 [ 手 六 四 | 王权 | 区 | 退出 草图 命令 ， 退 出 草图 绘制 环 
境 。 系 统 弹 出 图 4.7.4 所 示 的 “旋转 ”对 话 框 (二 )。 

定义 旋转 轴线 。 选 取 图 4.7.3 所 示 的 直线 作为 旋转 轴线 ， 此 时 “旋转 ”对 话 框 中 
显示 所 选中 心 线 的 名 称 。 

定义 旋转 属性 。 

( 1 ) 定义 旋转 方向 。 在 图 4.7.4 所 示 的 “旋转 ”对 话 框 羡 由 划 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 
au 当先 项 ， 采 用 系统 默认 的 旋转 方向 。 
( 2 ) 定义 旋转 角度 。 在 霄 向 二 区 域 的 上 文本 框 中 输入 数值 360.00。 
单 击 “ 旋 转 ” 对 话 框 中 的 尝 按钮 ， 完 成 旋转 凸 全 的 创建 。 
DD 选择 下 拉 菜 单 | 交 侍 加 | ep 辆 | 保存 苹 命 令 ， 命名 为 revolve.SLDPRT， 保 存 























L 


零件 模型 。 






选 此 旋转 轴线 
/ 





方向 1 河 
[会 | 后 定 深 度 "| 
so ”于 


4.7.3 ”横断 面 草 图 4.7.4 “旋转 ”对 话 杠 ( 二 ) 
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多 ”旋转 特征 必须 有 一 条 旋转 轴线 ， 围 绕 轴 线 旋转 的 草图 只 能 在 该 轴线 的 一 例 ， 
多 旋转 轴线 一 般 是 用 | | 中 心 织 如 命 仿 绘 制 的 一 条 中 心 线 ， 也 可 以 是 用 
| 直线 山 命令 绘制 的 一 条 直线 ， 也 可 以 是 草图 轮 廊 的 一 条 直线 边 ， 

多 ”如 果 旋转 轴线 在 横断 面 草图 中 ， 系 统 会 自动 识别 ， 





4.8 ”旋转 切除 特征 


下 面 以 图 4.8.1 所 示 的 一 个 简单 模型 为 例 ， 说 明 创建 旋转 切除 特征 的 一 般 过程 。 
模 零 面 草图 、_ 





a ) 切除 旋转 前 b ) 切除 旋转 后 
图 4.8.1 ”旋转 切除 特征 


旋转 轴线 


直到 《名 打开 文件 D:\swxc15\work\ ch04.08\ rotate-cut.SLDPRT。 

E 现 选择 合 令 、 选 择 下 拉 菜 单 | 医大 加]」 esp 切除 EC) np 出 | 旋 转 名 命令， 系 
统 弹 出 图 4.8.2 所 示 的 “旋转 ”对 话 框 ( 三 )。 

(5 要 @ 了 定义 特征 的 横断 面 草图 。 

( 1 ) 选择 草图 基准 面 。 选 取 前 视 基准 面 作为 草图 基准 面 ， 进 入 草 绘 环境 。 

( 2 ) 绘制 图 4.8.3 所 示 的 横断 面 草图 ( 包括 旋转 中 心 线 )。 

( 3 ) 完成 草图 绘制 后 ， 选 择 下 拉 菜 单 [ 王 六 四 | 一 和 | 攻 | 退 出 草图 命令 ， 退 出 章 绘 环境 ， 
系统 弹出 图 4.8.4 所 示 的 “切除 -旋转 ”对 话 框 。 

(要 @ 了 定义 旋转 轴线 。 选 取 图 4.8.3 所 示 的 直线 作为 旋转 轴线 ， 此 时 “旋转 ”对 话 框 中 
显示 所 选中 心 线 的 名 称 。 











人 (定义 旋转 属性 。 
( 1 ) 定义 旋转 方向 。 在 “切除 -旋转 ”对 话 框 的 相同 基 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 几 人 i 





项 ， 采 用 系统 默认 的 旋转 方向 。 
( 2 ) 定义 旋转 角度 。 在 ,六 启 区 域 的 综 文 本 框 中 输入 数值 360.00。 
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(5 要 @ 卫 单 击 对 话 框 中 的 这 按钮 ， 完 成 旋转 切除 特征 的 创建 。 





[三 齐 癌 2 y 


厂 菏 壁 特 征 (Z) y 
| 车 选 办 库 (9) 虽 | 


图 4.8.3 ”横断 面 草图 图 4.8.4 “切除 -旋转 ”对 话 框 





4.8.2 “旋转 ”对 话 框 ( 三 ) 


4.9 ” 圆 角 特征 


“ 圆 角 ”特征 的 功能 是 建立 与 指定 边线 相连 的 两 个 曲面 相 切 的 曲面 ， 使 实体 曲面 实现 


月 XE 


渡 。SolidWorks 2015 中 提供 了 四 种 圆 角 的 方法 , 用 户 可 以 根据 不 同情 况 进行 圆 角 操 作 。 


圆滑 过 
这 里 将 其 中 的 三 种 圆 角 方法 介绍 如 下 。 


4.9.1 等 半径 圆 角 


下 面 以 图 4.9.1 所 示 的 一 个 简单 模型 为 例 ， 说 明 创建 等 半径 圆 角 特征 的 一 般 过 程 。 


Sy 3 各 


a ) 圆 角 前 b ) 圆 角 后 





图 4.9.1 径 圆 角 特 征 
打开 文件 D:\swxc15\work\ch04.09.01\round_01.SLDPRT。 
选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 | 轿 六 四 | 一 ”特征 esp 后 | 回 角 加 命令 (或 
单 击 二 征 (F) 工具 栏 中 的 回 按钮 )， 系 统 弹 出 图 4.9.2 所 示 的 “ 圆 角 ” 对 话 框 。 


定义 圆 角 类 型 。 在 “ 同 角 ”对 话 框 | 3 工 ”| 选项 卡 的 | 避 角 类 型 (入 选项 组 中 单 击 


ee 
选取 要 圆 角 的 对 象 。 在 系统 的 提示 下 , 选取 图 4.9.1 所 示 的 边线 为 要 圆 角 的 对 象 。 
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定义 圆 角 参 数 , 在 “ 圆 角 ” 对 话 框 昌 站 若 茹 加 域 的 ,六 文本 框 中 输入 数值 10.00。 
单 击 “ 圆 角 ” 对 话 框 中 的 哟 按钮 ， 完 成 等 半径 圆 角 特征 的 创建 。 


在 “ 贺 角 ”对 话 框 中 ， 还 有 一 个 moo | 选项 卡 ， 此 选项 卡 仅 在 创建 等 半 
径 圆 角 特 征 时 可 发 挥 作用 。 使 用 此 选项 卡 可 生成 多 个 圆 角 ,并 在 需要 时 自动 将 圆 
角 重 新 排序 。 

等 半径 圆 角 特 征 的 圆 角 对 象 也 可 以 是 面 或 环 竺 元素， 例如， 选取 图 4.9.3a 
所 示 的 模型 表面 为 圆 角 对 象 ， 则 可 创建 图 4.9.3b 所 示 的 圆 角 特征 。 





sw 钢 
ee 


> 选择 圆 角 类 型 ， 在 此 区 域 中 有 恒定 半径 、 
变量 半径 、 面 圆 角 和 完整 圆 角 四 种 类 型 





a ) 圆 角 前 





定义 圆 角 项 目 
定义 圆 角 参 数 
定义 这 半 四 角 艰 效 
:> 对 加 角 进 行 选 项 设置 b ) 回 角 后 
图 4.9.2 “ 圆 角 ”对 话 杠 图 4.9.3 ”等 半径 圆 角 特征 


4.9.2 ” 变 半 径 圆 角 


变 半径 圆 角 可 生成 包含 变 半 径 值 的 圆 角 ， 可 以 使 用 控制 点 帮助 定义 圆 角 。 
下 面 以 图 4.9.4 所 示 的 一 个 简单 模型 为 例 ， 说 明 创建 变 半径 圆 角 特征 的 一 般 过 程 。 


b ) 圆 角 后 


图 4.9.4” 变 半径 圆 角 特征 
直到 《名 打开 文件 D:\swxc15\Wwork\ ch04.09.02\ change-round.SLDPRT。 





a ) 圆 角 前 
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必 融 包罗 选择 命令 。 选 选择 下 拉 菜 单 [二 入 加] 一 特征 全 esp 的 | 回 箱 名 命令 ,系统 
弹出 “ 圆 角 ” 对 话 框 。 

(FCB 十 义 贺 角 类 型 ,在 “ 圆 角 ” 对 话 框 [ 了 将 项 卡 的 畏 请 可 国光 项 组 中 单 击 蜀 
选项 。 

(5 要 C0 了 选取 要 圆 角 的 对 象 。 选 取 图 4.9.4a 所 示 的 边线 为 要 圆 角 的 对 象 。 

(5 要 (了 定义 圆 角 参数 。 

(1 ) 定义 实例 数 。 在 “ 圆 角 ”对 话 框 于 半 释 获 车 和 项 组 的 加 文本 框 中 输入 数值 1。 


实例 数 即 所 选 边 线 上 需要 设置 半径 值 的 点 的 数目 ( 除 起 点 和 端点 外 )。 





( 2 ) 定 义 起 点 与 端点 半径 。 在 夸 半 餐 参 芍 昌 中 区 域 的 “附加 的 半径 ” 部 列表 中 选择 “v 
然后 在 六 文本 框 中 输入 数值 3.0 ( 即 设置 起 点 的 半径 )， 按 Enter 键 确认 ; 在 豆 列 列表 中 选择 
， 输 入 半径 值 3.0。 
( 3 ) 在 图 形 区 选取 图 4.9.5 所 示 的 边线 中 间 点 ( 此 时 该 点 被 加 入 红 ”列表 中 )， 然 后 在 列 
ee 点 的 表示 项 “P1”， 在 站 文本 框 中 输入 数值 6.0。 
(5 要 (了 单 击 对 话 框 中 的 去 按钮 ， 完 成 变 半径 圆 角 特征 的 定义 。 





图 4.9.5 ”定义 圆 角 参 数 
4.9.3 完整 圆 角 站 


完整 圆 角 即 生成 相 切 于 三 个 相 令 面 组 ( 一 个 或 多 个 面相 切 ) 的 圆 角 。 
下 面 以 图 4.9.6 所 示 的 一 个 简单 模型 为 例 ， 说 明 创 建 完整 圆 角 特 征 的 一 般 过 程 。 





a ) 圆 角 前 。 b ) 圆 角 后 
4.9.6 ”完整 圆 角 特征 


打开 文件 D:\swxc15\Wwork\eh04.09.03\round 03.SLDPRT。 
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选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 [王国 | ep 特征 中 ”ep 全 加 
单 击 0 (F 工具 栏 中 的 旨 按钮 )， 系 统 弹出 “ 圆 角 ”对 话 框 。 

GE 吏 定 义 园 角 类 型 . 在“ 圆 角 " 对话 框 L_ 革 ，| 选 项 卡 的 装 芋 疾 王 轴 先 项 组 中 单 击 转 
选项 。 
定义 中 央 面 组 和 边 侧 面 组。 

( 1 ) 定义 边 侧面 组 1。 选 取 图 4.9.6a 所 示 的 边 侧面 组 1。 

( 2 ) 定义 中 央 面 组 。 在 “ 圆 角 ” 对 话 框 的 虽 效 观 轩 好 区域 中 单 击 以 激活 “中 央 面 组 ” 文 
本 框 ， 选 取 图 4.9.6a 所 示 的 中 央 面 组 。 

(3) age | 面 组 2。 单 击 以 激活 “ 边 侧 面 组 2” 文本 框 , 选取 图 4.9.6a 所 示 的 边 侧面 组 2。 

他 号 单 击 “ 圆 角 ” 对 话 框 中 的 学 按钮 ， 完 成 完整 圆 角 特征 的 创建 。 





加 节令 (或 


一 般 而 言 ， 在 生成 圆 角 时 最 好 遵循 以 下 规则 。 

令 ”在 创建 小 圆 角 之 前 创建 较 大 圆 角 。 当 有 多 个 圆 角 汇聚 于 一 个 顶点 时 ， 首 先 
生成 较 大 的 圆 角 。 

令 ”在 生成 圆 角 前 首先 创建 拔 模 。 如 果 要 生成 具有 多 个 圆 角 边线 及 拔 模 面 的 铸 
模 零 件 ， 在 大 多 数 情况 下 ， 应 在 创建 圆 角 之 前 创建 拔 模特 征 。 

令 ”最 后 创建 装饰 用 的 圆 角 。 在 大 多 数 其 他 几何 体 定位 后 ， 尝 试 创建 装饰 圆 角 . 
越 早 创建 它们 ， 则 系统 需要 花费 越 长 的 时 间 重 建 零件 。 

仿 ”如 要 加 快 零 件 重建 的 速度 ， 请 使 用 单一 圆 角 操作 来 处 理 需要 相同 半径 圆 角 
的 多 条 边线 。 然 而 ， 如 果 改 变 此 圆 角 的 半径 ， 则 在 同一 操作 中 生成 的 所 有 
圆 角 都 会 改变 。 





4.10 倒 角 特征 


倒 角 特征 实际 上 是 一 个 在 两 个 相交 面 的 交 线 上 建立 斜面 的 特征 。 
下 面 以 图 4.10.1 所 示 的 一 个 简单 模型 为 例 ， 介 绍 创 建 倒 角 特征 的 一 般 过 程 。 





a ) 倒 角 前 b ) 倒 角 后 


图 4.10.1 倒 角 特征 
打开 文件 D:\swxc15\work\eh04.10\chamfer.SLDPRT。 


帮 放 本 71 


SolidWorks 2015 快速 入 


选择 命令 。 选 
单 击 “ 特 征 


上 角度 距离 冶 ) 单 选 项 。 
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选择 下 拉 菜 单 [搬入 四 | 一 和 特征 到。 一 和 拉倒 第 命令 (或 





(F) 工具 栏 中 的 和 按钮)， 系 统 弹出 图 4.10.2 所 示 的 “ 倒 角 ”对 话 框 ， 选 中 


定义 倒 角 对 象 。 在 系统 的 提示 下 ， 选 取 图 4.10.1a 所 示 的 边线 作为 倒 角 对 象 。 


























三 反 转 方向 旧 


了 5.00mm 
| 车 45.00 度 


[” 通过 面 选择 (5) 
三 保持 特征 上 赔 
lw 切线 延伸 四 
人 完整 预览 W) 
侍 部 分 预览 日 
全 无 预览 IM 





为 实体 在 图 形 区 域 选取 倒 角 的 边线 和 面 或 项 点 


设 定 倒 角 样式 为 “距离 x 角度 ”样式 
疫 定 倒 角 样 式 为 “距离 x 距离 样式 
设 定 倒 角 样 式 为 “项 点 ”样式 


oo 

应 用 倒 角 后 ， 是 人 否 保 留 诸 如 切除 或 拉 伸 之 类 的 特征 
将 个 角 延 人 到 与 所 选 实体 相 切 的 面 或 边线 

倒 角 预览 显示 “完整 预览 ”模式 

倒 角 预 换 显示 “部 分 预先 ”模式 


倒 角 预览 显示 “无 预览 ”模式 


“ 倒 角 ”对 话 框 


定义 倒 角 参 数 。 在 “6 文本 框 中 输入 数值 500， 在 [这 文本 框 中 输入 数值 45.00。 
单 击 对 话 框 中 的 按钮 ， 完 成 倒 角 特征 的 定义 。 

图 4.10.2 所 示 的 “ 倒 角 ”对 话 框 的 说 明 如 下 。 

多 若 在 “ 倒 角 ”对 话 框 中 选中 人 距离 距离 单 选项 ， 可 以 在 0G 文本 框 中 输入 参 


数 ， 以 定义 倒 角 特征 ， 


全 ” 倒 角 类 型 的 各 子 选 项 说 明 如 下 。 
@ ”Iv 通过 面 选 择 ( 引 复 选 框 : 选中 此 复 选 框 ， 可 以 通过 激活 隐藏 边线 的 面 来 选取 边 


线 。 


@ 保持 特征 (入 复 选 框 : 选中 此 复 选 框 ， 可 以 保留 倒 角 处 的 特征 (如 拉 伸 、 切 除 
等 )， 一 般 应 用 倒 角 命令 上 时， 这 些 特征 将 被 移 除 。 
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@。 | 切 绑 延伸 加 复 选 框 : 选中 此 复 选 框 ， 可 将 倒 角 延伸 到 与 所 选 实体 相 切 的 面 或 
@ 在“ 倒 角 ”对 话 框 中 选中 外 完整 预 蜗 WwW) 、 全 部 分 预 癌 公 或 多 无 预 唤 册 ) 单 选项 ， 
可 以 定义 倒 角 的 预览 模式 。 
全 ”利用 “ 倒 角 ”对 话 框 还 可 以 创建 图 4.10.3 所 示 的 顶点 倒 角 特征 ， 方 法 是 在 定义 倒 角 


类 型 时 选择 “顶点 ”选项 ， 然 后 选取 所 需 倒 角 的 顶点 ， 再 输入 目标 参数 即 可 . 


a ) 倒 角 前 b ) 倒 角 后 





图 4.10.3 ”顶点 倒 角 特征 
4.11 参考 几何 体 


SolidWorks 中 的 参考 几何 体 包 丘 基 准 面 、 基 准 轴 和 点 等 基本 几何 元 素 ， 这 些 几 何 元 素 
可 作为 其 他 几何 体 构建 时 的 参照 物 ， 在 创建 零件 的 一 般 特征 、 曲 面 、 零 件 的 剖 切 面 以 及 装 
配 中 起 着 非常 重要 的 作用 。 


4.11.1 基准 面 

基准 面 也 称 基准 平面 。 在 创建 一 般 特征 时 ， 如 果 模 型 上 没有 合适 的 平面 ， 用 户 可 以 创建 
基准 面 作为 特征 蕉 面 的 草图 平面 及 其 参照 平面 ， 也 可 以 根据 一 个 基准 面 进 行 标注 ， 就 好 像 它 
是 一 条 边 。 基 准 面 的 大 小 可 以 调整 ， 以 使 其 看 起 来 适合 零件 、 特 征 、 曲 面 、 边 、 轴 或 半径 。 

要 选择 一 个 基准 面 ， 可 以 选择 其 名 称 ， 或 选择 它 的 一 条 边界 。 

1. 通过 直线 /点 创建 基准 面 

利用 一 条 直线 和 直线 外 一 点 创建 基准 面 ， 此 基准 面包 含 指定 直线 和 点 ( 由 于 直线 可 由 两 


尽 确 定 ， 因 此 这 种 方法 也 可 通过 选择 三 点 来 完成 )。 
如 图 4.11.1 所 示 ， 通 过 直线 / 挟 创 建 基准 平面 的 一 般 操 作 步 又 如 下 。 
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- 一 选取 此 线 












选取 此 点 


a ) 创建 前 b ) 创建 后 
图 4.11.1 通过 直线 /点 创建 基准 面 

EN D:\ swxc15\work\ ch04.11.01\ datum-plane01.SLDPRT。 

选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 
> 7 i 
me … 命令 ， 系 统 弹 出 图 4.11.2 所 示 
的 “基准 面 ”对 话 框 。 

(5 要 (了 定义 基准 面 的 参考 实体 。 选 取 
4.11.1a 所 示 的 直线 和 点 作为 所 要 创建 的 基准 
面 的 参考 实体 。 

(5 要 了 单 击 “ 基 准 面 ”对 话 框 中 的 号 按 
钮 ， 完 成 基准 面 的 创建 。 

2. 创建 与 曲面 相 切 的 基准 面 


通过 选择 一 个 曲面 创建 基准 面 ， 此 基准 面 与 所 选 曲 面相 切 。 下 面 介 绍 图 4.11.3 所 示 与 曲 
ee 创建 过 程 。 

打开 文件 D:\swxc15\Wwork\ch04.11.01\plane_3.SLDPRT。 

选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 [搬入 四 | ep 参考 几何 体 (8) 。 sp | 基准 面 @ 
命令 ， 系 统 弹 出 “基准 面 ”对 话 框 。 


























尽 转 法 续 


4.11.2 “基准 面 ” 对 话 框 





a ) 创建 前 b ) 创建 后 
图 4.11.3 ”创建 与 曲面 相 切 的 基准 面 
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定义 基准 面 的 参考 实体 。 依 次 选取 图 4.11.3a 所 示 的 曲面 和 点 作为 所 要 创建 的 基 
准 面 的 参考 实体 。 

单 击 对 话 框 中 的 党 按钮 ， 完 成 基准 面 的 创建 。 

3.， 垂直 于 曲线 创建 基准 面 


利用 点 与 曲线 创建 基准 面 ， 此 基准 面 通过 所 选 扣 ， 且 与 选 定 的 曲线 垂直 。 

如 图 4.11.4 所 示 ， 通 过 直线 /点 创建 基准 面 的 过 程 如 下 。 

打开 文件 D:\swxcl15\work\ch04.11.01\plane_2.SLDPRT。 

选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 [ 括 六 四 |] ep 参考 几何 体 @@ 。 esp 导 | 基 准 面 外) 
命令 ， 系 统 弹 出 “基准 面 ”对 话 框 。 


才 关 让 天 
选取 此 上 _ 选取 此 线 





a ) 创建 前 


图 4.11.4 垂直 于 曲线 创建 基准 面 
定义 基准 面 的 参考 实体 。 依 次 选取 图 4.11.4a 所 示 的 点 和 边线 作为 所 要 创建 的 基 
准 面 的 参考 实体 。 
单 击 对 话 框 中 的 党 按钮 ， 完 成 基准 面 的 创建 。 


4.11.2 ”基准 轴 

“基准 轴 ( axis ) 按钮 的 功能 是 在 零件 设计 模块 中 建立 轴线 。 同 基准 面 一 样 ， 基 准 轴 也 
可 以 用 于 特征 创建 时 的 参照 ， 并 且 基 准 轴 对 创建 基准 平面 、 同 轴 放 置 项 目 和 径 向 阵列 特别 有 
用 。 

创建 基准 轴 后 ， 系 统 用 基准 轴 1、 基 准 轴 2 等 依次 自动 分 配 其 名 称 。 若 要 选取 一 个 基准 
轴 ， 则 可 选择 基准 轴 目 身 或 其 名 称 。 


1. 利用 两 平面 创建 基准 轴 


可 以 利用 两 个 平面 的 交 线 创建 基准 轴 。 平 面 既 可 以 是 系统 提供 的 基准 面 ， 也 可 以 是 模型 
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表面 。 如 图 4.11.5b 所 示 ， 利 用 两 平面 创建 基准 轴 的 一 般 操 作 步 又 如 下 。 





“~ 创建 此 轴线 


4 ) 创建 轴线 前 b ) 创建 轴线 后 
图 4.11.5 利用 两 平面 创建 基准 轴 

打开 文件 D:\swxc15\work\ch04.11.02\create_datum_axis01.SLDPRT。 

选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 国 网 国 一 w 参考 几何 体 G 。 sp, | 基准 垢 由 
命令 ( 或 单 击 “ 参 考 几何 体 ” 工 具 栏 中 的 “按钮 )， 系 统 弹出 图 4.11.6 所 示 的 “基准 轴 ” 对 
话 框 。 

定义 基准 轴 的 创建 类 型 。 在 “基准 轴 ” 对 话 框 的 脆 双 国 | 区 域 中 单 击 “ 两 平面 
按钮 车 |。 

定义 基准 轴 的 参考 实体 。 选 取 前 视 基 准 面 和 上 视 基 准 面 作为 所 要 创建 的 基准 轴 
的 参考 实体 。 

单 击 “ 基 准 轴 ” 对 话 框 中 的 等 按钮 ， 完 成 基准 轴 的 创建 。 





国 所 向 基 人 
上 视 基准 面 
\ 显示 参考 实体 


“| 一 直线 /六 线 
| 一 直线 已 线 各 避 利用 一 条 草图 直线 、 边 线 或 轴 创 建 基准 轴 


国 TEo 利用 两 个 相交 平面 的 交 线 创建 基准 轴 
[两 点 而 点 (wD 利用 两 点 ( 顶点 或 中 点 ) 创建 基准 轴 

| 向 | 加 村/ 国 惟 面 Q 利用 圆柱 或 圆锥 面 中 心 轴线 创建 基准 轴 

| 襄 | 点 和 面 苦 准 面 外 利用 点 和 面 创建 通过 点 且 垂直 于 面 的 基准 轴 





4.11.6 “基准 轴 ” 对 话 框 
2. 利用 两 点 /顶点 创建 基准 轴 


利用 两 点 连 线 创 建 基准 轴 。 上 点 可 以 是 顶点、 边线 中 点 或 其 他 基准 点 。 
下 面 介 绍 图 4.11.7b 所 示 基 准 轴 的 创建 过 程 。 
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(5 可 J 开 文 件 D:\swxc15\Wwork\ ch04.11.02\ datum-line02.SLDPRT。 





_- 创建 此 轴线 


a ) 创建 轴线 前 b ) 创建 轴线 后 
图 4.11.7 利用 两 点 /顶点 创建 基准 轴 


CE 选择 命令 .选择 下 拉 菜 单 | 手头 他 | 一 和 参考 几何 体 芭 | 。 esp “、| 基准 轴 必 ). ， 命 
令 ， 系 统 弹出 “基准 轴 ” 对 话 框 。 
地 有 人 观 定 义 基准 轴 的 创建 类 型 。 在 “基准 轴 ” 对 话 框 的 肿 磊 旺 j 区 域 中 单 击 “两 点 /顶点 ” 


VAN 


按钮 |， 
(要 (了 定义 基准 轴 参 考 实 休 。 选 取 图 4.11.7a 所 示 的 顶点 1 和 顶点 2 为 基准 轴 的 参考 实体 。 
(5 要 @ 防 单 击 对 话 框 中 的 这 按钮 ， 完 成 基准 轴 的 创建 。 
3. 利用 圆柱 /圆锥 面 创建 基准 轴 


下 面 介 绍 图 4.11.8b 所 示 基 准 轴 的 创建 过 程 。 
打开 文件 D:\ swxc15\Wwork\ ch04.11.02\axis 3.SLDPRT。 


- -参考 实体 





a ) 创建 基准 轴 前 b ) 创建 基准 轴 后 
图 4.11.8 ”利用 圆柱 /圆锥 面 创 建 基 准 轴 

先 译 命令 。 选择 下 拉 菜 单 [加 一 加 用 入 加 pv | 六 
命令 ( 或 单 击 “ 参 考 几何 体 ”工具 栏 中 的 “按钮 )， 系 统 弹出 “基准 轴 ” 对 话 框 。 

定义 基准 轴 的 创建 类 型 。 在 “基准 轴 ” 对 话 框 的 | 次 到 国 区域 中 单 击 “ 圆 柱 /加 
锥 面 ”按钮 息 |. 

定义 基准 轴 参 考 实体 。 选 取 图 4.11.8a 所 示 的 半圆 柱 面 为 参考 实体 。 

单 击 对 话 框 中 的 党 按钮 ， 完 成 基准 轴 的 创建 。 
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“点 (point 》 按钮 的 功能 是 在 零件 设计 模块 中 创建 点 ， 作 为 其 他 实体 创建 的 参考 元 素 。 
1. 利用 圆 弧 中 心 创建 点 
下 面 介 绍 图 4.11.9b 所 示 点 创建 的 一 般 过 程 。 


“创建 此 点 





a ) 创建 点 前 
4.11.9 利用 圆 弧 中 心 创建 点 
(5 要 J 开 文件 D:\ swxc15\Wwork\ch04.11 .03\datum-pointO1.sldprt。 


(CG 要 了 选择 命令 。 洗 择 下 拉 菜 单 [插入 国 | sp 戎 考 几何体 (0) ”一 和 米 | 点 0) 合 令 
系统 弹出 图 4.11.10 所 示 的 “点 ”对 话 框 。 

(到 (B 主 义 点 的 创建 类 型 。 在 “点 ”对 话 框 的 蜂蜡 国 区 域 中 单 击 “ 圆 激 中 心 ”按钮 (“|。 

(5 要 C0 了 定义 点 的 参考 实体 。 选 取 图 4.11.9a 所 示 的 边线 为 点 的 参考 实体 。 

(要 入 单 击 对 话 框 中 的 尝 按钮 ， 完 成 点 的 创建 。 





此 文本 框 显示 生成 参考 点 所 需 的 实体 


(en | 利用 圆 弧 的 中 心 创建 基准 点 

Ee | 一 利用 面 的 引力 中 心 创建 基准 点 
BE 一 利用 两 个 实体 的 交点 创建 参考 点 
| 而 | 把 利用 一 点 到 面 的 投影 创建 基准 点 
hm 于 | 一 沿 选 定 的 边线 创建 一 组 基准 点 





图 4.11.10 “点 ”对 话 框 
利用 面 中 心 创建 基准 点 


利用 所 选 面 的 中 心 创 建 点 ， 面 的 中 心 即 面 的 重心 。 
下 面 介 绍 图 4.11.11b 所 示 点 的 创建 过 程 。 
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创建 此 点 
和 Aa” 
a ) 创建 点 前 b ) 创建 点 后 


图 4.11.11 利用 面 中 心 创建 中 
打开 文件 D:\swxc15\Wwork\ch04.11.03\point_2.SLDPRT。 
选择 命令 。 选 选择 下 拉 荣 单 | 天 赤 加 
令 ( 或 单 击 “ 参 考 几何 体 ”工具 栏 中 的 芍 | 按 钮 ) 系统 弹出 “点 ”对 话 框 。 

全 国定 义 点 的 创建 类 型 。 在 “点 ”对 话 框 的 台 反 全 | 区域 中 单 击 “ 面 中 心 ”按钮 园 。 

此 要 人 定义 点 的 参考 实体 。 选 取 图 4.11.11a 所 示 的 模型 表面 为 点 的 参考 实体 。 

单 击 对 话 框 中 的 尝 按钮 ， 完 成 点 的 创建 。 

3. 沿 曲线 创建 多 个 点 

可 以 疝 选 定 曲线 生 成 一 组 点 ， 曲 线 可 以 为 模型 边线 或 草图 线段 。 

绍 图 4.11.12b 所 示 点 的 创建 过 程 。 

直到 《名 打开 文件 D:\swxc15\Wwork\ch04.11.03\datum-point05.sldprt。 

尼桑 包罗 选择 命令 。 选 选择 下 拉 菜 单 [ 丘 和 四 | 天。 戎 考 儿 癌 体 上 ) 。 esp 米 | 点 0 命令， 
系统 弹出 “点 ”对 话 框 。 





全 
= 0 











图 4.11.12 疝 曲 线 创建 多 个 点 
GE@ 观 定义 点 的 创建 类 型 。 在 “点 ”对 话 框 的 驴 基 全 区 域 中 单 击 “ 沿 曲线 距离 或 多 个 
参考 点 ”按钮 |。 
(5 要 @ 耻 定义 点 的 参考 实体 。 
( 1 ) 定义 生成 点 的 曲线 。 选 取 图 4.11.12a 所 示 的 边线 为 生成 点 的 曲线 。 
( 2 ) 定义 点 的 分 布 类 型 和 数值 。 在 “点 ”对 话 框 中 选中 仿 构 匀 分 布 铝 单 选项 ,在 唑 按钮 
后 的 文本 框 中 输入 值 6， 并 按 Enter 键 。 
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(5 要 了 单 击 对 话 框 中 的 汪 按钮 ， 完 成 点 的 创建 。 


4.11.4 坐标 系 
“坐标 系 ( coordinate 》 按钮 的 功能 是 在 零件 设计 模块 中 创建 坐标 系 ， 作 为 其 他 实体 创建 


的 参考 元 素 。 
下 面 介 绍 图 4.11.13b 所 示 坐 标 系 创建 的 一 般 过 程 。 





a ) 创建 坐标 系 前 b ) 创建 坐标 系 后 


4.11.13 创建 坐标 系 
打开 文件 D'\swxclSN\workNch04.11.04\coordinate..SLDPRT。 


选择 命令 。 选 择 下 拉 菜单 | 参 太 加 | 一 参考 几何 体 @) 。 esp 洲 | 坐标 系 C) 
命令 ， 系 统 弹出 图 4.11.14 所 示 的 “坐标 系 ” 对 话 框 。 
定义 坐标 系 参数 。 
( 1 ) 定义 坐标 系 原 点 。 选 取 图 4.11.13a 所 示 的 顶点 作为 坐标 系 原 点 。 
”和 - 斩 
指定 一 个 顶点 作为 坐标 原点 


选择 一 条 边线 作为 X 轴 的 参考 方向 


选择 一 条 边线 作为 Y 轴 的 参考 方向 


选择 一 条 边线 作为 Z 轴 的 参考 方向 





图 4.11.14 “坐标 系 ” 对 话 框 


有 两 种 方法 可 以 更 改选 择 : 一 是 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 
选择 消除 选择 _ 0) 命令 ， 然 后 重新 选择 ; 二 是 在 “原点 ”按钮 di 后 的 文本 框 中 右 
击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 漠 吕 先生 册 命 今 或 可 这 邓 ) 命令 ， 然 后 重新 
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(2 ) 定义 坐标 系 X 轴 。 选 取 图 4.11.13a 所 示 的 边线 1 作为 X 轴 所 在 边线 ， 方 向 如 图 
4.11.13b 所 示 。 

(3 ) 定义 坐标 系 Y 轴 。 选 取 图 4.11.13a 所 示 的 边线 2 作为 Y 轴 所 在 边线 ， 方 向 如 图 
4.11.13b 所 示 。 


坐标 系 的 乙 轴 所 在 边线 及 其 方向 均 由 X 轴 、Y 轴 决 定 ， 可 以 通过 单 击 “ 反 
转 ” 按 钮 环 |， 实 现 又 轴 、Y 轴 方 向 的 改变 ， 





单 击 “ 坐 标 系 ” 对 话 框 中 的 泗 按钮 ， 完 成 坐标 系 的 创建 。 


4.12 ” 孔 特 征 


下 面 以 图 4.12.1 所 示 的 简单 模型 为 例 ， 说 明 在 模型 上 创建 孔 特征 ( 简单 直 孔 ) 的 一 般 过 


程 。 





~y 
a ) 钻 孔 前 pb ) 钻 孔 后 
图 4.12.1 简单 孔 
打开 文件 D:\swxc15\work\ ch04.12\hole.SLDPRT。 
选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 [ 括 XO | p> 和 导 正 E) 一 > 孔 上 山 > 
国 | 简单 直 孔 名， 命令 。 





定义 孔 的 放置 面 。 选 取 图 4.12.1a 所 示 的 模型 表面 为 孔 的 放置 面 ， 系 统 弹 出 图 
4.12.2 所 示 的 “ 孔 ” 对 话 框 。 

定义 孔 的 参数 。 

( 1 ) 定义 孔 的 深度 。 在 “ 孔 ” 对 话 框 莹 向 区域 的 下 拉 列 表 中 选择 EB 

( 2 ) 定义 孔 的 直径 。 在 区 身上 区域 的 加 文本 框 中 输入 数值 10.00。 

单 击 “ 孔 ”对 话 框 中 的 汪 按钮 ， 完 成 简单 直 孔 的 创建 。 
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此 时 完成 的 简单 直 孔 是 没有 经 过 定位 的 ， 孔 所 创建 的 位 置 , 即 为 用 户 选 择 孔 
的 放置 面 时 ， 和 鼠标 指针 在 模型 表面 单 击 的 位 置 。 

编辑 孔 的 定位 。 

( 1 ) 进 入 定位 草图 。 在 设计 树 中 右 击 癸 对 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 编辑 草图 匿 
命令 ， 进 入 草 绘 环境 。 

(2 ) 创建 尺寸 约束 。 创 建 图 4.12.3 所 示 的 两 个 尺寸 ， 并 修改 为 设计 要 求 的 尺寸 值 。 

( 3 ) 约束 完成 后 ， 单 击 力 按 钮 ， 退 出 草 绘 环境 。 





















































图 | 引 


图 向 外 找 模 iO) 












































图 4.12.2 “ 孔 ” 对 话 框 图 4.12.3 ”创建 尺寸 约束 





“ 孔 ” 对 话 框 中 有 两 个 区 域 : 由 国 区 域 和 故 同 昌 区 域 。 由 ( 国 区 域 主要 定义 孔 
的 起 始 条 件 ， 考 同 1 区 域 用 来 设置 孔 的 终止 条 件 ， 














仿 在 图 4.12.2 所 示 “ 孔 ”对 话 框 的 区 MEN 区域 中 单 击 “ 草 图 基准 面 ” 选 项 后 的 小 三 角 
形 ， 可 选择 四 种 起 始 条 件 选项 ， 各 选项 功能 如 下 。 
。 国 汪 到 项， 表示 特征 从 草图 基准 面 开始 生成 ， 











@ 了 E 3 二 尘 项: 若 选择 此 选项 ， 需 选择 一 个 面 作为 孔 的 起 始 面 。 

® 选项 : 若 选择 此 选项 ， 需 选择 一 个 顶点 ， 并 且 所 选 顶点 所 在 的 与 草 
绘 基 准 面 平行 的 面 即 为 孔 的 起 始 面 。 

。 隔 时 x 项， 关 迁 择 此 选项 ， 需 输入 一 个 数值 ， 此 数值 代表 的 合 义 是 孔 的 


起 始 面 与 草 绘 基准 面 的 距离 。 必 须 注意 的 是 ， 控 制 距离 的 反 向 可 以 用 下 
拉 列 表 右 侧 的 “ 反 向 ”按钮 ， 但 不 能 在 文本 框 中 输入 负 值 。 
旬 在 图 4.12.2 所 示 的 “ 孔 ” 对 话 框 的 画 疝 二 区 域 中 单 击 有 ES 二 者 先 项 后 的 小 三 角形 ， 
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可 选择 六 种 终止 条 件 选 项 ， 各 选项 功能 如 下 。 












@ 有 2 汪 污 项: 可 以 创建 确定 深度 尺寸 类 型 的 特征 ， 此 时 特征 将 从 草 绘 平 
面 开 始 ， 按 照 所 输入 的 数值 ( 即 拉 伸 深度 值 ) 向 特征 创建 的 方向 一 侧 生 
成 。 

已 

@ 县 L 大 和 于 先 项 : 特征 在 拉 伸 方 向 上 延伸 ， 直 到 与 平面 或 曲面 相交 。 

@ 引出 寺村 项 : 特征 在 拉 伸 方向 上 延伸 ， 直 至 与 指定 顶点 所 在 的 且 与 草 
图 基准 面 平 行 的 面相 交 。 

© 洗 项 : 特征 在 拉 伸 方向 上 延伸 ， 直 到 与 指定 的 平面 相交 。 

esiniids 捕 污 项 :， 若 选择 此 选项 ， 需 先 选择 一 个 面 ， 并 输入 指定 


的 距离 ， 特 征 将 从 孔 的 起 始 面 开始 到 所 选 面 指定 距离 处 终止 。 
4.13 ”装饰 螺纹 线 


装饰 螺纹 线 ( Thread ) 是 在 其 他 特征 上 创建 ， 并 能 在 模型 上 清楚 地 显示 出 来 的 起 修饰 作 
用 的 特征 ， 是 表示 螺纹 直径 的 修饰 特征 。 与 其 他 修饰 特征 不 同 ， 螺 纹 的 线 型 是 不 能 修改 的 ， 
本 例 中 的 螺纹 以 系统 默认 的 极限 公差 设置 来 创建 。 

装饰 螺纹 线 可 以 表示 外 曙 纹 或 内 螺纹 ， 可 以 是 不 通 的 或 贯通 的 ， 可 通过 指定 果 纹 内 径 或 
螺纹 外 径 ( 分 别 对 于 外 螺纹 和 内 螺纹 ) 来 创建 装饰 螺纹 线 。 装 饰 螺 纹 线 在 零件 建 模 时 并 不 能 
完整 反映 螺纹 ， 但 在 工程 图 中 会 清晰 地 显示 出 来 。 

这 里 以 screw-thread.sldprt 零件 模型 为 例 , 说 明 如 何在 模型 的 圆柱 面 上 创建 图 4.13.1 所 示 


_ - 圆 形 边线 


下 


a ) 创建 前 b ) 创建 后 
图 4.13.1 创建 装饰 螺纹 线 
直到 名 打开 文件 D:\swxc15\Wwork\ ch04.13\ Screw-thread.sldprt。 
CE 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 | 二 赤 加 | ep 注解 外。 np 则 | 装 负 焊 必 纺 吕 ) 命令 
系统 弹出 图 4.13.2 所 示 的 “装饰 螺纹 线 ”对 话 框 ( 一 )。 
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(5 要 @ 了 定义 螺纹 的 圆 形 边线 。 选 取 图 4.13.1a 所 示 的 边线 为 螺纹 的 圆 形 边线 。 

(CREB 定 义 螺纹 的 次 要 直径 。 在 图 4.13.3 所 示 的 “装饰 螺纹 线 ” 对 话 框 ( 二 ) 的 区) 文 
ee 

(要 (了 定义 螺纹 深度 类 型 和 深度 值 。 在 图 4.13.3 所 示 的 “装饰 螺纹 线 ” 对 话 框 ( 二 ) 的 
Pome 先 树 他 Ea 后 在 上 文本 框 中 输入 数值 10.00。 

de 螺纹 线 ” Eu 按钮 ， 完 成 装饰 螺纹 线 的 创建 。 










| 显示 装饰 螺纹 线 的 创建 提示 


Te 
二 十 -= 


螺纹 参数 的 设置 区 域 





| 给 定 评 度 | 
5 [10.00 -| 





定义 螺纹 的 标注 申 入 标 往 {C} yw 
图 4.13.2 “装饰 螺纹 线 ” 对 话 框 ( 一 ) 图 4.13.3 “装饰 螺纹 线 ” 对 话 框 ( 二 


4.14 ”加强 筋 特征 


筋 ( 肋 ) 特征 的 创建 过 程 与 拉 伸 特征 基本 相似 ， 不 同 的 是 筋 ( 肋 ) 特征 的 截面 草图 是 不 
封闭 的 ， 其 规 面 只 是 一 条 直线 ( 图 4.14.1b )。 


Sp» 一 人 


a ) 创建 筋 ( 肋 ) 前 b ) 创建 筋 ( 肋 ) 后 
4.14.1 筋 ( 肋 ) 特征 


下 面 以 图 4.14.1 所 示 的 模型 为 例 ， 说 明 筋 ( 肋 ) 特征 创建 的 一 般 过 程 。 
打开 文件 D:\swxc15\Wwork\ch04.14\rib feature.SLDPRT。 
选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 [ 轿 入 四 | 一 w 特征 外 ”ep 莒 | 筋 旬 . 命 仿 。 
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定义 筋 ( 肋 ) 特征 的 横断 面 草图 。 
( 1 ) 选择 草 绘 基准 面 。 完 成 上 步 操 作 后 ， 系 统 弹出 图 4.14.2 所 示 的 “ 筋 ” 对 话 框 (一 )， 
在 系统 的 提示 下 ， 选 择 上 视 基 准 面 作为 筋 的 草 绘 基准 面 ， 进 入 草 绘 环 境 。 
( 2 ) 绘制 截面 的 几何 图 形 ( 图 4.14.3 所 示 的 直线 )。 
( 3 ) 建立 几何 约束 和 尺寸 约束 ， 并 将 尺寸 修改 为 设计 要 求 的 尺寸 ， 如 图 4.14.3 所 示 。 
(4 ) 单 击 < 按钮 ， 退 出 草 绘 环境 。 





图 4.14.2 “ 筋 ” 对 话 框 ( 一 ) 图 4.14.3 ”横断 面 草图 

定义 筋 ( 肋 ) 特征 的 参数 。 

(1 ) 定义 筋 ( 肋 ) 的 生成 方向 。 图 4.14.4 所 示 的 箭头 指示 的 是 筋 ( 肋 ) 的 正确 生成 方向 ， 
选中 对 话 框 功 茹 全 区域 的 网 所 转 材料 方向 虽 复 选 框 ， 可 以 反 转 方向 ， 如 图 4.14.5 所 示 。 

( 2 ) 定义 筋 ( 肋 ) 的 厚度 。 在 | 过 惑 ( 加 区域 中 单 击 王 按钮， 在 * 人 i 文本 框 中 输入 数值 5.00。 

单 击 对 话 框 中 的 尖 按钮 ， 完 成 筋 ( 肋 ) 特征 的 创建 。 


当 绘 制 横断 面 草 图 时 ,如 果 所 绘制 的 线段 与 现存 的 模型 相交 又 , 也 可 以 生成 
筋 特征 ， 如 图 4.14.6 所 示 。 





ae- 


2 人 


恒 度 
眉目 此 
心 Fam 区 


拉 圳 方向 ， 
图 多 
lw 反 转 材料 方向 IE) 
司 | WE 一 


所 选 轮 廊 (5) | | 





| 
本 
na 
| = 2 


图 4.14.4 ”定义 筋 ( 肋 ) 的 生成 方向 图 4.14.5 “ 筋 ” 对 话 框 ( 二 ) 





图 4.14.6 ”横断 面 草 图 
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4.15 拔 模 特征 

注塑 件 和 铸件 往往 需要 一 个 拔 模 斜 面 ， 才 能 顺利 脱 模 ，SolidWorks 中 的 拔 模 特征 就 是 用 
来 创建 模型 的 拔 模 斜 面 。 

拨 模 特征 共有 三 种 中 性 面 拔 模 、 分 型 线 拔 模 和 阶梯 拔 模 。 下 面 将 介绍 建 模 中 最 音 用 
的 中 性 面 拔 模 。 

中 性 面 拔 模特 征 是 通过 指定 拔 模 面 、 中 性 面 和 拔 模 方向 等 参数 生成 以 指定 角度 切削 所 选 
拨 模 面 的 特征 。 

下 面 以 图 4.15.1 所 示 的 简单 模型 为 例 ， 说 明 创 建 中 性 面 拔 模特 征 的 一 般 过 程 。 


a ) 拨 模 前 b ) 拔 模 后 


图 4.15.1 ”中 性 面 拔 模 
打开 文件 D:\swxc15\work\ch04.15\draft.SLDPRT。 


选择 命令 选择 下 拉 菜 单 [王涛 加 | 一 特征 人 sp 区 | 找 模 0) .和 人 未 
统 弹 出 图 4.15.2 所 示 的 “ 拔 模 ”对 话 框 。 
定义 拔 模 类 型 。 在 “ 拔 模 ” 对 话 框 睫 各 类 型 ij 区域 中 选中 名 中 性 面 ( 单 选项 。 





模型 表面 1 - 


模型 表面 六 一 ” 





该 对 话 框 中 会 出 现 一 个 Braltspert 选项 卡 ， 此 选项 卡 的 作用 是 管理 中 性 面 拔 
模 的 生成 和 修改 ， 但 当 用 户 编 辑 拔 模特 征 时 ， 该 选项 卡 不 会 出 现 。 








x Ee 
YD oo 
手工 Draftxpert | 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 | 卫 - 一 


| 全 中 性 曾 E 
| 妆 分 型 线 (1) 
| 品 阶梯 找 模 iD) 
拔 模 角度 (G) 
15,00 度 
中 性 面 (MN) 入 | 
[| 
| 找 模 面 (F》 








显示 拨 模 的 角度 值 











显示 拨 模 的 中 性 面 





显示 要 进行 拔 模 操作 的 面 








技 模 沿 面 延 坤 ()， 








图 4.15.2 ”“ 拔 模 ” 对 话 框 
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定义 中 性 面 。 单 击 以 激活 对 话 框 的 电 侍 面 (MM 芭 域 中 的 文本 框 ， 选 取 图 4.15.1a 所 
示 的 模型 表面 1 为 中 性 面 。 

定义 拔 模 面 。 单 击 以 激活 对 话 框 的 | 构想 面 回 | 区域 中 的 文本 框 ， 选 取 图 4.15.1a 
所 示 的 模型 表面 2 为 拔 模 面 。 

定义 拔 模 属 性 。 

( 1 ) 定义 拔 模 方 向。 拨 模 方向 如 图 4.15.3 所 示 。 

( 2 ) 输入 角度 值 。 在 对 话 框 的 榴 忆 区 怕 (名 区 域 的 文本 框 中 输入 角度 值 15.00。 

单 击 对 话 框 中 的 兹 按钮 ， 完 成 拔 模特 征 的 创建 。 


在 定义 拔 模 的 中 性 面 之 后 ,模型 表面 将 出 现 一 个 指示 箭头 ,箭头 表明 的 是 拔 
模 方向 ( 即 所 选拔 模 中 性 面 的 法 向 ) 如 图 4.15.3 所 示 . 可 单 击 里 第 面 鸣 ) 区域 中 
的 “ 反 向 ”按钮 型 |， 反 转 拔 模 方向 ， 





4.15.3 ”定义 拔 模 方向 





4.16 抽 竞 特征 


抽 壳 特征 是 将 实体 的 一 个 或 几 个 表面 去 除 ， 然 后 掏 空 实体 的 内 部 ， 留 下 一 定 壁 厚 ( 等 
厚 或 多 壁 厚 ) 的 克 ( 图 4.16.1 )。 在 使 用 该 命令 时 ， 要 注意 各 特征 的 创建 次 序 。 


1 等 壁 厚 抽 这 


瞩 


下 面 以 图 4.16.1 所 示 的 简单 模型 为 例 ， 说 明 创 建 等 壁 厚 抽 壳 特征 的 一 般 过 程 。 





b ) 抽 壳 后 


中 


4.16.1 等 壁 厚 的 抽 
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他 双人 加 打开 文件 D:\ swxc15\work\ ch04.16\shell01.SLDPRT。 

5 票选 择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 [手下 四 | > 特征 到 ep 图 | 质 加- 节令 ， 系 统 
弹出 图 4.16.2 所 示 的 “ 抽 壳 1 ”对话 框 。 


设 定 抽 壳 的 相关 参数 
设 定 抽 壳 面 的 厚度 


选择 要 进行 抽 壳 操作 的 面 


口 壳 厚 朝 四 {s) 定义 壳 厚 的 朝向 
器 显示 预览 (W) 显示 抽 壳 的 预览 模式 


定 多 壁 厚 抽 这 的 相关 参数 
设 定 多 壁 厚 的 抽 帝 面 的 厚度 


选择 要 进行 多 壁 厚 抽 壳 操 作 的 面 





图 4.16.2 “ 抽 壳 1” 对 话 框 
( 要 《了 选取 要 移 除 的 面 。 选 取 图 4.16.1a 所 示 的 两 个 模型 表面 为 要 移 除 的 面 。 
(要 (DD 定义 抽 直 厚度 。 在 “ 抽 壳 1” 对 话 框 的 | 堵 燥 加 区 域 的 “厚度 ” 人 文本 框 中 


输入 数值 2.00。 
(5 要 @ 防 单 击 对 话 框 中 的 尝 按钮 ， 完 成 抽 壳 特征 的 创建 。 
多 壁 厚 抽 过 


利用 多 壁 厚 抽 却 ， 可 以 生成 在 不 同 面 上 具有 不 同 壁 厚 的 抽 壳 特征 。 
下 面 以 图 4.16.3 所 示 的 简单 模型 为 例 ， 说 明 创 建 多 壁 厚 抽 这 特征 的 一 般 过 程 。 


模型 表面 1 
BD 
a ) 抽 碗 前 b ) 抽 壳 后 


图 4.16.3 ”多 壁 厚 的 抽 壳 
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打开 文件 D:\swxc15\work\ch04.16\shell feature.SLDPRT。 

选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 [ 医 六 鸭 | esp 特征 人 esp 国 | 扯 过 命令 ， 系 
统 弹出 “ 抽 这 1” 对 话 框 。 

选取 要 移 除 的 面 。 选 取 图 4.16.3a 所 示 的 模型 表面 1 作为 要 移 除 的 面 。 

定义 抽 壳 厚度 。 

( 1 ) 定义 抽 壳 剩余 面 的 默认 厚度 。 在 “ 抽 壳 ”对话 框 的 功 茹 国 j 区 域 的 “厚度 ”ii 文 
本 框 中 输入 数值 1.0。 

( 2 ) 定义 抽 壳 中 指定 面 的 厚度 。 在 “ 抽 克 ”对 话 框 中 单 击 蕊 苦 麻 注定 虹 册 区 域 中 的 “多 厚 
度 面 ”列表 框 ， 选 取 图 4.16.3a 所 示 的 模型 表面 2， 在 “多 厚度 设 定 ”区 域 的 0 文本 框 中 输 
入 数值 3.0。 

单 击 对 话 框 中 的 尝 按钮 ， 完 成 抽 壳 特征 的 创建 。 








4.17 扫 拍 凸 合 特征 


扫 换 ( Sweep ) 特征 是 将 一 个 轮廓 疝 着 给 定 的 路 径 “ 拓 过 ”而 生成 的 。 扫 描 特 征 分 为 扫 
招 凸 合 特征 和 扫 扫 切除 特征 ， 图 4.17.1 所 示 即 为 扫 反 上 屿 合 特 征 。 要 创建 或 重新 定义 一 个 扫 拍 
特征 ， 必 须 给 定 两 大 特征 要 素 ， 即 路 径 和 轮廓 。 下 面 以 图 4.17.1 为 例 ， 说 明 创 建 扫 拍 上 屿 合 特 
征 的 一 般 过 程 。 

打开 文件 D:\swxc15\work\ch04.17\sweep.SLDPRT。 

选取 命令 。 选择 下 拉 菜 单 [ 丘 入 国 | ep 症 各 /基体 旭 ”ep 加 | 招 匡 国 命令 ， 
系统 弹出 图 4.17.2 所 示 的 “ 扫 折 ”对话 框 。 


I 二 
/ 二 路 径 十 轮 原 
7 路 径 
上 ) 嘎 








4.17.1 ”扫描 凸 台 特征 
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[ 轮 库 和 路 径 (P 外 定义 扫描 轮廓 和 路 径 
设 定 用 来 生成 扫描 的 草图 轮廓 ( 截面 ) 
设 定 轮廓 扫 摘 的 路 径 














选项 0) 和 控制 轮廓 在 沿路 径 扫描 时 的 方向 





保持 法 周 个 


| 随 路 径 和 第 一 引导 线 变 化 
路 径 对 齐 类 型 (L); | 随 第 一 和 第 二 引导 线 变化 
无 
厂 合并 切面 m1 


Iy 显示 预 蜗 人 1 














定义 起 始 /结束 处 的 相 切 类 型 


通过 薄 壁 设 定 扫描 厚度 















































图 4.17.2 所 示 的 “扫描 ”对 话 框 毫 两 ( 吕 芭 域 的 说 明 如 下 。 
令 相同! 握 千 控制 iD: ， 通 过 选择 下 拉 列 表 中 不 同 的 选项 控制 轮 廉 沿路 径 扫描 的 方向 。 





se 轮 廊 截 面相 对 于 路 径 的 角度 保持 不 变 。 

ER 申办 序 截面 始终 与 开始 截面 保持 平行 。 
at 当选 择 引 导线 时 使 用 ， 则 轮 廊 截面 保持 和 路 径 、 第 
一 引导 线 的 角度 不 变 。 
当选 择 两 条 引导 线 时 ， 轮 廊 截 面 保持 和 第 一 引导 线 、 
第 二 引导 线 的 角度 不 变 。 

ss， 通过 设置 度数 、 弧 度 或 旋转 来 定义 截面 沿路 径 的 扭转 方式 
证。 沿路 径 扭转 截面 并 保持 和 开始 截面 平行 . 




















多 晓 径 对齐 尖 型 山 ):. 去 二 方向 /所 转 控 制品) 下 拉 列 表 中 选择 国 2 3 则 先 项 时 ， 此 选项 被 
激活 ， 用 于 稳定 轮廓 。 





不 tp 区 人 径 对 并 类 型 . 

加: 防止 轮 廊 在 随 路 径 变化 时 的 自 相 交情 况 ( 只 对 于 3D 草图 有 用 )。 
ERE 省， 使 轮 席 与 所 选 的 方向 向 量 实体 对 齐 (方向 向 量 实体 可 以 是 一 平 
面 、 基 准 面 、 直 线 、 边 线 、 圆 柱 、 轴 或 特征 上 的 顶点 组 等 )。 

E 和 径 包 托 多 个 面 时 ， 扫 描 轮 廉 与 相 邻 的 面相 切 ， 
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@ 区 显 示 预 多 WW)， 洗 中 此 复 选 框 可 以 显示 扫描 结果 、 
此 村 人 选取 扫描 轮廓 。 选 取 草 图 2 作为 扫描 轮廓 。 
选取 扫 措 路径。 选取 螺旋 线 作为 扫描 路 径 。 
选取 引导 线 。 采 用 系统 默认 的 引导 线 。 
在 “扫描 ”对 话 框 中 单 击 等 按钮 ， 完 成 扫描 特征 的 创建 。 


创建 扫描 特征 ， 必 须 遵循 以 下 规则 。 
仿 ” 对 于 扫描 屿 台 / 基 体 特 征 而 言 ， 轮 廊 必 须 是 封闭 环 ， 若 是 曲面 扫描 ， 则 轮廓 
可 以 是 开 环 也 可 以 是 闭环 。 
路 径 可 以 为 开 环 或 闭环 。 
路 径 可 以 是 一 张 草图 、 一 条 曲线 或 模型 边线 。 
路 径 的 起 点 必须 位 于 轮廓 的 基准 面 上 。 
不 论 是 截面 、 路 径 还 是 所 要 形成 的 实体 ， 都 不 能 出 现 自 相 交叉 的 情况 





全 多 


4.18 扫 摘 切除 特征 


下 面 以 图 4.18.1 为 例 ， 说 明 创建 扫描 切除 特征 的 一 般 过 程 。 


扫描 路 径 " 
扫描 轮 记 - 


a ) 切除 前 b ) 切除 后 
图 4.18.1 扫描 切除 特征 


直到 人 名 打开 文件 D:\swxc15\Wwork\ch04.18\ sweep-cut. SLDPRT。 

CEB 选取 命令 。 选择 下 拉 菜单 | 六 加] 一 切 陆 ) ”一 本 | 扫 指 所) 命令 ,系统 
弹出 “切除 - 扫描 ”对 话 框 。 

必要 CB 了 选取 扫描 轮 廊 。 在 设计 树 中 选取 草图 3 作为 扫描 轮廓 。 

(要 @ 了 选取 扫描 路 径 。 在 设计 树 中 选取 草图 2 作为 扫描 路 径 。 

必要 @ 耻 在 “切除 -扫描 ”对 话 框 中 单 击 党 按钮 ， 完 成 扫描 切除 特征 的 创建 。 
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4.19 ”放样 凸 台 特征 


将 一 组 不 同 的 截面 疝 其 边线 用 过 渡 曲 面 连接 形成 一 个 连续 的 特征 ， 就 是 放样 特征 。 放 样 
特征 分 为 放样 凸 人 台 特 征 和 放样 切除 特征 ， 分 别 用 于 生成 实体 和 切除 实体 。 放 样 特征 至 少 需 
要 两 个 稚 面 ， 且 不 同和 截面 应 事先 绘制 在 不 同 的 车 图 平面 上 。 图 4.19.1 所 示 的 放样 特征 是 由 
三 个 截面 混合 而 成 的 放样 屿 全 特征 。 


.了 引导 线 2 





/ 截面 3 


< 放样 特征 


图 4.19.1 放样 特征 
打开 文件 D:\swxc15\work\ch04.19\blend_1.SLDPRT。 
选取 命令 。 选 择 下 拉 荣 单 | 王 六 国 | ep 启 全 / 营 体 加 esp 时 | 衣 样 由 命 
令 (或 单 击 “ 特 征 (F 工具 栏 中 的 /个 按钮 )， 系 统 弹出 图 4.19.2 所 示 的 “放样 ”对 话 框 。 
选择 截面 轮廓 。 依 次 选取 草图 2、 草 图 1 和 草图 3 为 放样 凸 全 特征 的 截面 轮廓 。 








放样 凸 台 特 征 实 际 上 是 利用 截面 轮 廊 以 渐变 的 方式 生成 的 ,所 以 在 选取 的 时 
候 要 注意 截面 轮 廊 的 先后 顺序 ， 否 则 无 法 正确 生成 实体 。 选取 一 个 截面 轮 廊 ， 单 
于 ft 按钮 或 二 按钮 可 以 调整 轮 廊 的 顺序 ， 





水 台 入 选取 引导 线 。 在 图 形 区 选取 草图 5 和 草图 4 作为 引导 线 。 


使 用 引导 线 放 样 时 , 可 以 使 用 一 条 或 多 条 引导 线 来 连接 轮 慷 ,引导 线 可 控制 
放样 实体 的 中 间 轮 慷 。 需 注意 的 是 ， 引 叶 线 与 轮 廊 之 间 应 存在 几何 关系 ， 否则 无 
法 生成 目标 放样 实体 。 在 “放样 ”对 话 框 中 选中 国语 薄 壁 特 征 ( 到 复 沈 框 ， 可 以 通 
过 设 定 参 数 创 建 薄 壁 放样 凸 台 特征 。 
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图 4.19.2 “放样 ”对 话 框 
ee Di “放样 ”对 话 框 中 “起 始 / 结 束 约束 ”区 域 的 各 相 切 类 型 选项 说 明 如 下 。 





: 系统 将 在 起 始 轮廓 和 结束 轮廓 间 建 立 抛 物 线 ， 利用 抛物 线 中 的 相 切 来 约束 放 
样 曲 面 ， 使 产生 的 放样 实体 更 具 可 预测 性 、 更 自然 。 

。 国 . 不 应 用 到 相 切 约 来. 

4 ED ， 祖 据 所 选 轮 麻 ， 选 择 合适 的 方向 向 量 以 应 用 相 切 约 束 。 操作 时 ， 选 择 一 
个 方向 向 量 之 后 ， 需 选择 一 个 基准 面 、 线 性 边线 或 轴 来 定义 方向 向 量 。 

令 。 上 ES 人 加 系统 将 建立 委 直 于 开始 轮 廊 或 结束 轮 廊 的 相 切 约束 


4.20 ”放样 切除 特征 


创建 图 4.20.1 所 示 的 放样 切除 特征 的 一 般 过 程 如 下 。 


by Ke 


a ) 放样 前 b ) 放样 后 
4.20.1 ”放样 切除 特征 
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打开 文件 D:\swxc15\work\ch04.20\blend_2.SLDPRT。 

选取 命令 。 选 选择 下 拉 菜 单 [十 入 加 | me 切除 加 me 国 | 放样 昌 命 命令， 系统 
弹出 “切除 -放样 2 ”对 话 框 。 

选取 截面 轮廓 。 依 次 选取 草图 2、 草 图 3 作为 放样 切除 特征 的 截面 轮廓 

选取 引导 线 。 依 次 选取 三 维 草 图 的 两 条 直线 作为 引导 线 。 

单 击 “切除 -放样 2 ”对 话 框 中 的 只 按钮 ， 完 成 放样 切除 特征 的 定义 。 


4.21 变换 操作 


4.21.1 镜像 特征 


特征 的 镜像 复制 就 是 将 源 特征 相对 一 个 平面 ( 这 个 平面 称 为 镜像 基准 面 ) 进行 镜像 ， 从 
而 得 到 源 特 征 的 一 个 副本 ， 如 图 4.21.1 所 示 。 进 行 镜 像 复 制 的 一 般 操 作 步 骤 如 下 。 


镜 徐 基 准 面 、 


a ) 镜像 前 ) 镜像 后 
4.21.1 ”镜像 特征 
(5 要 CJ 开 文件 D: \swxcl5\work\ch04.21.01\slideway-support01.SLDPRT。 
人 区 选 择 命令 . 选择 下 拉 菜 单 | 翘 坟 加 | ep 阵列 /镇 自 外。 ep 遇 | 镜 向 如 命令， 


系统 弹出 图 4.21. 2 所 示 的 “镜像 1” 0 





/ 
要 镜像 的 特征 


选取 一 个 平面 作为 镜像 基准 面 
显示 已 选择 的 镜像 基准 面 


定义 要 镜像 的 特征 

显示 已 选择 的 要 镜像 的 特征 
定义 要 镜像 的 面 

定义 特征 的 求解 方式 和 延伸 视 象 属性 


4.21.2 “镜像 1” 对 话 框 
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(5 要 @ 卫 圭 取 镜像 基准 面 。 选 取 前 视 基准 面 作为 镜像 基准 面 。 
(5 要 0B 圭 取 要 镜像 的 特征 。 选 取 图 4.21.1a 所 示 的 切除 - 拉 伸 1 作为 要 镜像 的 特征 。 
(5 要 了 单 击 “ 镜 像 ” 对 话 框 中 的 汪 按钮 ， 完 成 特征 的 镜像 操作 。 


4.21.2 ”平移 模型 

“平移 ( translation 六 命令 的 功能 是 将 模型 疝 着 指定 方向 移动 到 指定 距离 的 新 位 置 。 此 功 
能 不 同 于 4.6 节 中 的 视图 平移 ， 模 型 平移 是 相对 于 坐标 系 移 动 ， 而 视图 平移 则 是 模型 和 坐标 
系 同 时 移动 ， 模 型 的 坐标 没有 改变 。 

下 面 对 图 4.21.3 所 示 模 型 进行 平移 ， 其 一 般 操 作 步 又 如 下 。 





a ) 平移 前 b ) 平移 后 
4.21.3 ”模型 的 平移 


打开 文件 D:\swxc15\work\ch04.21.02\translate.SLDPRT。 

选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 [型 和 加 | 一 特征 np 和 | 移动 /复制 吕 ， 合 
令 ， 系 统 弹出 图 4.21.4 所 示 的 “移动 /复制 实体 ”对 话 框 ( 一 )， 单 击 巴黎 入 畦 R) | 按钮 ， 此 时 
对 话 框 显示 如 图 4.21.5 所 示 。 


sw 





4.21.4 ” “移动 /复制 实体 ”对 话 框 ( 一 ) 4.21.5 “移动 /复制 实体 ”对 话 杠 ( 二) 


定义 平移 实体 。 在 图 形 区 选取 模型 对 象 为 要 平移 的 实体 。 
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定义 平移 距离 。 在 故 稳 区 域 的 A 文本 框 中 输入 数值 20， 其 余 参 数 不 变 。 
单 击 对 话 框 中 的 秘 按钮 ， 完 成 模型 的 平移 操作 。 


多。 在 “移动 /复制 实体 ”对 话 框 | 平移 区 域 激活 国文 本 框 ， 可 以 定义 平移 方向 
参考 几何 体 。 

急 ” 在 “移动 /复制 实体 ”对 话 框 的 苇 忒 动 ' 徊 制 的 实 俩 | 区 域 中 选中 区 划 制 (5) 复 先 
框 ， 即 可 在 平移 的 同时 复制 实体 。 在 5 党 按钮 后 的 文本 框 中 输入 复制 实体 的 
数值 1.0， 完 成 平移 复制 后 的 模型 如 图 4.21.6b 所 示 。 








a ) 平移 复制 前 b ) 平移 复制 后 
图 4.21.6 ”模型 的 平移 复制 


4.21.3 ”旋转 模型 


“旋转 ”命令 的 功能 是 将 模型 绕 轴 线 旋转 到 新 位 置 。 此 功能 不 同 于 本 书 4.6.2 节 中 的 视图 
旋转 ， 模 型 旋转 是 相对 于 坐标 系 旋 转 ， 而 视图 旋转 则 是 模型 和 坐标 系 同 时 旋转 ， 模 型 的 坐标 
没有 改变 。 

下 面 对 图 4.21.7 所 示 模 型 进行 旋转 ， 操 作 步 又 如 下 。 





旋转 参考 边线 


— 





a ) 旋转 前 b ) 旋转 后 
图 4.21.7 模型 的 旋转 


打开 文件 D:\swxc15\work\ch04.21.03\rotate.SLDPRT。 
选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 | 轿 入 国 | 一 和 ”特征 下 np 3 | 移动 /复制 ， 命 
令 ， 系 统 弹 出 图 4.21.8 所 示 的 “移动 /复制 实体 ”对 话 框 。 
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选取 要 移动 /复制 的 实体 


显示 要 移动 /复制 的 实体 


设 定 平移 的 相关 参数 





设 定 旋转 的 相关 参数 
选取 旋转 参考 体 
设 定 旋转 角度 
对 放置 实体 使 用 配合 约束 
4.21.8 “移动 /复制 实体 ”对 话 框 
定义 旋转 实体 。 选 取 图 形 区 的 整个 模型 作为 旋转 的 实体 。 
定义 旋转 参 


考 体 。 选 取 图 4.21.7a 所 示 的 边线 作为 旋转 参考 体 。 


下 


则 需 定 





义 实 体 在 义 、Y、Z 三 个 轴 上 的 旋转 角度 ， 


定义 旋转 角度 。 在 夷 转 区 域 的 六 文本 框 中 输入 数值 30.00。 
单 击 对 话 框 中 的 这 按钮 ， 完 成 模型 的 旋转 操作 。 


4.21.4 线性 阵列 


kX 


四 


局 刘 过 件 设计 


义 的 旋转 参考 不 同 ， 所 需 定义 旋转 参数 的 方式 也 不 同 。 如 选择 一 个 顶点 ， 


特征 的 线性 阵列 就 是 将 源 特征 以 线性 排列 方式 进行 复制 ， 使 源 特征 产生 多 个 副本 。 如 图 


4.21.9 所 示 ， 对 这 个 切除 - 拉 伸 特征 进行 线性 阵列 的 一 般 操作 步骤 如 下 。 
(5 要 CJ 开 文 件 D: \swxc15\Wwork\ch04.21 .04\slideway-support02.SLDPRT。 





a ) 阵列 前 b ) 阵列 后 


4.21.9 ”线性 阵列 


可 可 本 
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CE 区 选 择 命令 .选择 下 拉 菜 单 | 轿 入 四 | 一 和 。 阵列 / 镜 向 下 。 一。 有 有 | 线性 阵列 开 ) 
命令 ， 系 统 弹 出 图 4.21.10 所 示 的 “线性 阵列 ”对 话 框 。 

地 受信 定义 阵列 源 特 征 。 单 击 要 阵 到 的 特征 ( 国 区 域 中 的 文本 框 ， 选取 图 4.21.9a 所 示 的 孔 
1 为 阵列 的 源 特征 。 

(5 要 (BD 定义 阵列 参数 。 加 

( 1 ) 定义 方向 1 参考 边线 。 单 击 以 激活 看 间 四 区 域 中 | 芝 按 钮 后 的 文本 框 ， 选 取 图 4.21.11 
所 示 的 边线 1 为 方向 1 的 参考 边线 ， 然 后 单 击 | 世 按 钮 以 切换 阵列 方向 。 

( 2 ) 定义 方向 1 参数 。 在 误 商 四 区 域 的 cei 文本 框 中 输入 数值 205.00， 在 * 兴 文 本 框 中 输入 数值 2。 

( 3 ) 选取 方向 2 参考 边线 。 单 击 以 激活 | 党 向 区域 中 | 将 按 钮 后 的 文本 框 ,选取 图 4.21.11 
所 示 的 边线 2 为 方向 2 的 参考 边线 。 

(4 ) 定义 方向 2 参数 。 在 | 莹 身 2 区 域 的 x 公文 本 框 中 输入 数值 100.00， 在 * 浴 文本 框 中 
输入 数值 4。 

(5 要 入 单 击 对 话 框 中 的 学 按钮 ， 完 成 线性 阵列 的 创建 。 





















设 定 阵列 方向 1 的 相关 参数 
设 定 阵 列 方向 1 的 方向 


设 定 阵列 实例 之 间 的 间距 
设 定 阵列 实例 的 数量 


设 定 阵列 方向 2 的 相关 参数 
设 定 阵 列 方向 2 的 方向 





阵列 实例 之 间 的 间距 
阵列 实例 的 数量 


设 


设 


选取 要 阵列 的 特征 和 面 





显示 已 选择 的 要 阵列 的 特征 


显示 已 选择 的 要 阵列 的 面 


选取 多 实体 零件 生成 阵列 

跳 过 在 图 形 区 域 选 择 的 阵列 实例 
定义 特征 的 求解 方式 和 延伸 视 象 属性 
定义 特征 的 形状 变化 SS 
图 4.21.10 “线性 阵列 ”对 话 框 图 4.21.11 定义 阵列 参数 
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4.21.5 ”圆周 阵列 


特征 的 圆周 阵列 就 是 将 源 特征 以 圆周 排列 方式 进行 复制 ， 使 源 特征 产生 多 个 副本 。 如 图 
4.21.12 ee 进行 圆周 阵列 的 一 般 操 作 步 又 如 下 。 
打开 文件 D:\swxc15\Wwork\ch04.21.05\pattern_circle.SLDPRT。 


a ) 阵列 前 b ) 阵列 后 
图 4.21.12 ”圆周 阵列 

选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 [ 丘 入 四 | sp 阵列 镇 向 四 。 esp 禹 | 同 EC) 
和 系统 弹出 “圆周 阵列 ”对 话 框 。 

定义 阵列 源 特征 。 单 击 以 激活 要 阵列 的 畦 钙 (E 区 域 中 的 文本 框 ， 选 取 图 4.21.12a 
所 示 的 切除 - 拉 伸 2 和 贺 角 2 作为 阵列 的 源 特征 。 

定义 阵列 参数 。 

(1 ) 定义 阵列 轴 。 选 择 下 拉 菜 单 | 视图 妈 】 ep 人 | 属 时 灿 多 命令 ， 即 显示 临时 轴 。 
单 击 激活 售后 的 阵列 轴 文 本 框 ， 选 取 图 4.21.12a 所 示 的 临时 轴 为 圆周 阵列 轴 。 

( 2 ) 定义 阵列 角度 。 在 证 攻 友 四 区 域 的 | 业 后 的 文本 框 中 输入 数值 120。 

(3 ) 定义 阵列 范例 数 。 在 | 堵 类 (BN 区 域 的 洲 后 的 文本 框 中 输入 数值 3。 

单 击 对 话 框 中 的 尝 按钮 ， 完 成 圆周 阵列 的 创建 。 


4.21.6 ”日 图 驱动 的 阵列 











草图 驱动 的 阵列 就 是 将 源 特 征 复 制 到 用 户 指定 的 位 置 ， 使 源 特 征 产 生 多 个 副本 。 如 图 
4.21.13 所 示 ， 指 定位 置 一 般 以 章 绘 点 的 形式 表示 。 进 行 草 图 驱动 阵列 的 一 般 操 作 步 又 如 下 。 


螺纹 孔 1 





a ) 阵列 前 b ) 阵列 后 
4.21.13 草图 驱动 的 阵列 
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人 直到 《加 打开 文件 D: \swxc15\Wwork\ch04.21 .06\sketch-pattern..SLDPRT。 
GE 到 瑟 选择 命令 选择 下 拉 菜 衣 插头 加 | 一 和 ”阵列 /镇 向 中) wns 前 | 草图 驱动 的 阵列 8). 























命令 ， 系 统 弹 出 图 4.21.14 所 示 的 “由 草图 驱动 的 阵列 ”对 话 框 。 
(要 (了 定义 阵列 源 特征 。 选 取 图 4.21.13a 所 示 的 螺纹 孔 1 作为 阵列 的 源 特 征 。 
(GE 要 (0D 定义 阵列 的 参考 草图 。 选 取 设计 树 中 的 民 到 时 半点 作为 阵列 的 参考 草图 。 


选取 参考 车 图 
显示 所 选 草图 


设 定 重心 作为 参考 点 
设 定 所 选 点 作为 参考 点 





FE 
图 4.21.14 “由 草图 驱动 的 阵列 ”对 话 框 
(5 要 @ 卫 单 击 对 话 框 中 的 尝 按钮 ， 完 成 草图 驱动 的 阵列 的 创建 。 
4.21.7 填充 阵列 


填充 阵列 就 是 将 源 特征 填充 到 指定 的 区 域 (一般 为 一 个 草图 ) 内 ， 使 源 特征 产生 多 个 副 
本 。 如 图 4.21.15 所 示 ， 对 特征 进行 填充 阵列 的 操作 过 程 如 下 。 


Es 


a ) 阵列 前 b ) 阵列 后 
4.21.15 填充 阵列 


_ -填充 边界 
阵列 方向 





打开 文件 D:'\swxc1S\workNch04.21.07Nfill_array.SLDPRT。 
选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 | 插 六 四 | sp 阵列 /镇 向 人 ) 。 mp。 罗 | 填充 阵列 EF)... 
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命令 ， 系 统 弹出 “填充 阵列 ”对 话 框 。 

定义 阵列 源 特征 。 单 击 以 激活 “填充 阵列 ”对 话 框 时 镍 多 的 特征 (及 区域 中 的 文本 
框 ， 选 择 图 4.21.15a 所 示 的 凸 合 - 拉 伸 2 和 圆 角 1 作为 阵列 的 源 特 征 。 

定义 阵列 参 才 

( 1 ) 定义 阵列 的 填充 边界 。 激 活 有 这 适 办 于 区 域 中 的 文本 框 ， 在 设计 树 中 选择 区 恒 表 
为 阵列 的 填充 边界 。 

(2 ) 定义 阵列 布局 。 

个 定义 阵列 模式 。 在 对 话 框 的 屋 到 着 局 昌 虽 区 域 中 单 击 豆 | 按 钮 。 

OO) 定义 阵列 方向 。 系 统 默认 将 图 4.21.15a 人 

G 定义 阵列 尺寸 。 在 葡 列 硕 局 (0 域 的 澡 按钮 后 的 文本 框 中 输入 数值 10.0， 在 淮 按 
钮 后 的 文本 框 中 输入 数值 60.0， 在 时 按钮 后 的 文本 框 中 输入 数值 5。 

单 击 对 话 框 中 的 沈 按钮 ， 完 成 填充 阵列 的 创建 。 














4.21.8 ”删除 阵列 实例 


下 面 以 图 4.21.16 所 示 的 图 形 为 例 ， 说 明 删 除 阵列 范例 的 一 般 操 作 步 又 。 

打开 文件 D:\swxc15\Wwork\ch04.21.08\delete_pattern.SLDPRT。 

选择 命令 。 在 图 形 区 右 击 要 删除 的 阵列 范例 ( 图 4.21.16 )， 从 系统 弹出 的 快捷 菜 
单 中 选择 a 出 除 .，， 忆 命令 ( 或 选取 该 阵列 范例 ， 然 后 按 Delete 键 )， 系 统 弹出 图 4.21.17 
所 示 的 “确认 删除 ”对 话 框 。 

单 击 该 对 话 框 中 的 [是 W | 按钮 ， 完 成 阵列 范例 的 删除 。 























ei 

a | 本 bel 癌 
以 及 所 有 的 相关 项 目 : 所 | 
要 删除 的 3 范例 、 和 | 
帮助 [H) | 
>》 厦 删 隆 内 襄 特 征 卓 高 豚 回 

加 | 黑 让 于 特征 
a ) 删除 阵列 范例 前 b ) 删除 阵列 范例 后 厂 不 要 再 显示 (D) 





图 4.21.16 ”删除 阵列 范例 4.21.17 “确认 删除 ”对 话 框 
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4.22 ”特征 的 编辑 操作 


4.22.1 编辑 参数 


特征 参数 的 编辑 是 指 对 特征 的 矿 寸 和 相关 修饰 元 素 进 行 修改 ， 以 下 举例 说 明 其 操作 方 


法 。 
1. 显示 特征 尺寸 值 


(5 要 Bj] 开 文件 D: \swxc15\work\ch04.22.01\add-slider03.SLDPRT。 

他 有 区 在 图 4.22.1 所 示 模 型 ( add-slider03 ) 的 设计 树 中 双击 要 编辑 的 特征 ( 或 直接 在 图 
形 区 双击 要 编辑 的 特征 )， 此 时 该 特征 的 所 有 尺寸 都 显示 出 来 ， 如 图 4.22.2 所 示 ， 以 便 进 行 
编辑 ( 若 Instant3D 按 铀 | 处 于 按 下 状态 ， 只 需 单 击 即 可 显示 尺寸 ) 


2. 修改 特征 尺寸 值 


通过 上 述 方法 进入 尺寸 的 编辑 状态 后 ， 如 果 要 修改 特征 的 某 个 尺寸 值 ， 方 法 如 下 。 
GD 在 模型 中 双击 要 修改 的 某 个 尺寸 ， 系 统 弹出 图 4.22.3 所 示 的 “修改 ”对 话 框 。 
他 又 《 切 在 “修改 ”对 话 框 的 文本 框 中 输入 新 的 尺寸 值 10， 并 单 击 对 话 框 中 的 学 按钮 。 
(5 要 《了 编辑 特征 的 尺 十 后 ， 必 须 进行 重建 操作 ， 重 新 生成 模型 ， 这 样 修改 后 的 尺寸 才 会 
重新 驱动 模型 。 方 法 是 选择 下 拉 荣 单 嘱 辑 回 ep 目 | 至 建 模型 色 ) 命 令 ( 或 单 击 “标准 ”工具 





栏 中 的 中 | 按钮 ) 
( 守 


中 add-slider03 | 慰 让 < 球 认 > 显示 状态 12 


由 园 凸 各 - 拉 伸 | 
由 - 园 凸 台 - 拉 伸 
由 - 国 | 切除 - 拉 伸 1 
由 -加 划 阶 - 拉 伸 4 
图 4.22.1 设计 树 图 4.22.2 ”编辑 零件 模型 的 尺 二 
图 4.22.3 所 示 的 “修改 ”对 话 框 中 各 按钮 的 说 明 如 下 。 
信 按钮 保存 当前 数值 并 退出 “修改 ”对 话 框 . 
允 。 洱 按 钮 : 恢复 原始 数值 并 退出 “修改 ”对 话 框 . 
儿 ”加 法 知 ， 以 当前 数值 重建 模型 
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收 吵 

jpza@ 草 图 z 

8.D00mnm| 4 
0 | 

ye 


4.22.3 “修改 ”对 话 框 
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多 到 接 知 :重新 设置 数值 框 的 增 ( 减 ) 量 值 . 

多 | 攻 按 钮 ， 标注 要 输入 工程 图 中 的 尺寸. 

3， 修 改 特 征 尺寸 的 修饰 

如 果 要 修改 特征 的 某 个 尺寸 的 修饰 ， 其 一 般 操作 步骤 如 下 。 

(5 要 了 双击 选中 要 修改 尺寸 的 特征 ， 在 模型 中 单 击 要 修改 其 修饰 的 某 个 尺寸 ,系统 弹 出 
图 4.22.4 所 示 的 “尺寸 ”对 话 框 。 

(5 要 @ 耻 在 “尺寸 ”对 话 框 中 可 进行 尺寸 数值 、 字 体 、 公 差 /精度 和 显示 等 相应 修饰 项 的 


设置 修改 。 
( 1 ) 单 击 对 话 框 中 的 团 宅 尊 蒜 (国生 ,系统 将 展开 图 4.22.5 所 示 的 办 考区 习 (四 里 区域， 在 
此 区 域 中 可 以 进行 尺寸 公差 /精度 的 设置 。 
( 2 ) 单 击 对 话 框 中 的 国 比 | 选项 卡 ， 系 统 将 切换 到 图 4.22.6 所 示 的 界面 ,在 该 界面 中 可 对 
[民生 蜡 配 局 | 虑 显示 他 辣 进 行 设置 。 选 中 心 国 自 定 奖 疾 宝 论 四 复 选 框 ， 可 以 对 文字 位 置 进行 设置 。 


时 跨国 一 
一 上 >- 六 


lw 使 用 如 档 的 折 膏 长 度 


6,35mm 


引 色 样式 





主要 植 (Vv) 
标 往 尺寸 痉 字 (I) 








厂 式 制 尺寸 竺 
图 4.22.4 “尺寸 ”对 话 框 图 4.22.5 “公差 /精度 ”区 域 图 4.22.6 


( 3 ) 单 击 “尺寸 ”对 话 框 “数值 ”选项 卡 中 的 | 戎 着 尽 二 奖 字 全 是 ， 系 统 将 展开 图 4.22.7 


所 示 的 “标注 尺寸 文字 ”区 域 ， 在 该 区 域 中 可 进行 尺寸 文字 的 修改 。 
(4 ) 单 击 “ 尺 寸 ”对 话 框 中 的 | 法 守 项 卡 ， 系统 切 换 到 图 4.22.8 所 示 的 界面 ， 在 该 界面 


“引线 ”选项 卡 


中 可 进行 单位 和 文本 字体 的 设置 。 
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图 4.22.7 “标注 尺寸 文字 ”区 域 图 4.22.8 “其 他 ”选项 卡 
4.22.2 ”特征 重 定 义 


当 特 征 创建 完毕 后 ， 如 果 需 要 重新 定义 特征 的 属性 、 横 断面 的 形状 或 特征 的 深度 选项 ， 
融 必 须 对 特征 进行 “编辑 定义 ”， 也 叫 “ 重 定义 ”。 下 面 以 模型 add-slider03 为 例 ， 说 明 特 征 
编辑 定义 的 操作 方法 。 

1. 重 定义 特征 的 属性 


(5 要 0 在 图 4.22.9 所 示 模型 ( add-slider03 ) 的 设计 树 中 右 击 “ 凸 台 - 拉 伸 2” 特 征 ， 在 系 
统 弹 出 的 快捷 菜单 中 选择 辜 命令 ， 此 时 “ 凸 全 - 拉 伸 2” 对 话 框 将 显示 出 来 ， 以 便 进 行 编辑 ， 
en 10 所 示 。 

必要 @ 了 在 对 话 框 中 重新 设置 特征 的 深度 类 型 和 深度 值 及 拉 伸 方向 等 属性 。 

(5 要 (了 了 单 击 对 话 框 中 的 ” 按钮 ， 完 成 特征 属性 的 修改 。 

2， 重 定义 特征 的 横断 面 草图 

(5 要 了 在 图 4.22.11 所 示 的 设计 树 中 右 击 “ 凸 台 - 拉 伸 2” 特 征 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 

ed 进入 草 绘 环境 。 

(5 要 0 在 草图 绘制 环境 中 修改 特征 草 绘 横断 面 的 尺寸 、 约 束 关系 和 形状 等 。 

人 ER 单 击 “ 草 绘 ”工具 栏 中 的 攻 按钮 ， 退 出 草图 绘制 环境 ， 完 成 特征 的 修改 。 
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( 定 ) 
® add-slider03 加 认 心 王 让 >》 显示 状态 13) [两 贡 对 称 "| 
由 四 注解 " 


\ S S ee oom 加 





-…2 矿 视 基准 面 加 全 并 闫 果 fM) 

让， 原点 a 一 一 一 一 

由 - 蜀 凸 台 - 拉 伸 : Es) 天 

由 国 由- 拉 促 2 加 向 外 找 模 (0) 

由 - 国 | 切除 - 拉 伸 1 

由 -加 切除 - 拉 伸 4 所 选 索 廊 (5} ¥ 
4.22.9 ”设计 树 4.22.10 “ 屿 人 台 - 拉 伸 2” 对 话 框 


在 编辑 特征 的 过 程 中 可 能 需要 修改 草图 基准 平面 ， 其 方法 是 在 图 4.22.11 所 
示 的 设计 树 中 右 主攻 草图 2 从 系统 弹出 的 图 4.22.12 所 示 的 快捷 菜单 中 选择 小 
命令 ， 系 统 将 弹出 图 4.22.13 所 示 的 “草图 绘制 平面 ”对 话 框 ， 即 可 更 改革 图 基 
准 面 。 





As 
吓 add-sliderD3 [点 计 < 加 让 > 显示 状态 1 





= 材质 全 指定 》 呈 
Re 村 要 特征 凶 
< 右 视 基准 面 迪 | 草图 颜色 外) 
二 原点 针 | 特征 属性 . .， 必 ) 
申 克 上 台 - 拉 伸 ! 竺 到 ..， 他) 
晤 - 肪 由 全 - 拉 仲 2 折 委 项 目 加) 
隐藏 /显示 村 项目，， 思 


生硬 切除 - 拉 伸 1 = 
由 . 国 切除 - 拉 伸 4 右 视 基准 面 


图 4.22.11 设计 树 图 4.22.12 ”快捷 菜单 ” 图 4.22.13 “草图 绘制 平面 ”对 话 框 


4.22.3 ”特征 的 父子 关系 





特征 的 父子 关系 用 于 表示 特征 之 间 的 关系 和 先后 顺序 ， 这 取决 于 创建 特征 时 的 参照 选 
择 。 查 看 特征 关系 的 方法 如 下 。 
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在 设计 树 中 右 击 所 要 查看 的 特征 ( 如 “吓人 台 - 拉 伸 2”)， 从 系统 弹出 的 图 4.22.14 所 示 的 
快捷 菜单 中 选择 “了 天 系 ..。 区 ) 命令 ， 系 统 弹出 图 4.22.15 所 示 的 “父子 关系 ”对 话 框 ， 在 
对 话 框 中 可 查看 所 选 特征 的 父 特征 和 子 特征 。 



























































医 | 配置 特征 部 
实 册 除 ..， 届 ) 
添加 到 | 潮 [ 交 件 夹 仙 ) 


特征 属性 . 。 (0) 

肠 ， 更 改 滞 明 度 人 ) 
Featuretorks... 
转 到 . . ， 种 
生成 新 伺 忻 他) 
隐 疙 /是 示 树 项 目 .. ， 忆 ) 
折 梧 项 目 已 ] 


图 4.22.14 ”快捷 菜单 图 4.22.1$ “父子 关系 ”对 话 框 
4.22.4 ”特征 重 排 序 





在 前 面 的 内 容 曾 提 到 对 一 个 零件 进行 抽 过 时， 零件 中 特征 的 创建 顺序 非常 重要 ， 如 果 各 
特征 的 顺序 安排 不 当 ， 抽 这 特征 会 生成 失败 ， 有 时 即使 能 生成 抽 壳 ， 但 结果 也 不 会 符合 设计 
的 要 求 。 可 按 下 面 的 操作 方法 进行 验证 。 

(5 要 Dj] 开 文 件 D:\swxc15\Wwork\ch04.22.04\reorder.SLDPRT。 

(5 要 (B39 将 模型 设计 树 中 的 "国葬 潮 的 半径 从 R3 改 为 R12, 会 看 到 模型 的 底部 出 现 多 余 
的 实体 区 域 ， 如 图 4.22.16b 所 示 。 显 然 这 不 符合 设计 意图 ， 之 所 以 会 产生 这 样 的 问题 ， 是 因 
为 圆 角 特征 和 抽 壳 特征 的 顺序 安排 不 当 ， 解 决 办 法 是 将 圆 角 特 征调 整 到 抽 壳 特征 的 前 面 ， 这 
种 特征 顺序 的 调整 就 是 特征 的 重 排序 ( Reorder )。 


a ) 改变 圆 角 半 径 前 b ) 改变 圆 角 半径 后 
4.22.16 ”注意 抽 壳 特征 的 顺序 





多 余 实 体 区 域 
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人 《多 这 里 接着 上 面 的 操作 ， 说 明 特 征 重新 排序 ( Reorder ) 的 操作 方法 。 如 图 4.22.17 
所 示 , 在 零件 的 设计 树 中 选取 - 擂 莱 昼 特征 ， 按 住 左 键 不 放 并 拖 动 鼠标 ， 拖 至 圈 时 型 特征 
的 上 面 ， 然 后 松 开 左 键 ， 这 样 瓶 底 圆 角 特征 就 调整 到 抽 壳 特征 的 前 面 了 。 








reorder [ 束 访 人 环 让 》 显 示 状 态 13) 3 reorder-ok [时 1 认 << 让 > 显示 状态 13) 
田 -| 骨 | 注解 由 .| 出 注解 

ee 3= 材质 “未 指定 > -时 二 材质 < 尘 指 定 》 

2 前 视 基准 面 他 > 前 视 基准 面 

we 必 》 上 视 基准 面 -2 上 视 基 准 面 

二 必 右 视 基准 面 2 右 视 基准 面 

1 原点 i 

sh 旋转 1 由 -号 旋转 1 

本 网 抽 过 1 -全 | 国外 1 

人 名] 园 角 1 .网 抽 过 1 

a ) 重新 排序 前 a ) 重新 排序 后 


4.22.17 ”特征 的 重新 排序 


特征 的 重新 排序 (Reorder ) 是 有 条 件 的 ， 条 件 是 不 能 将 一 个 子 特 征 拖 至 其 
父 特征 的 前 面 。 如 果 要 调整 有 父子 关系 特征 的 顺序 ， 必 须 先 解除 特征 间 的 父子 关 
系 。 解 除 父 子 关系 有 两 种 办 法 : 一 是 改变 特征 截面 的 标注 参照 基准 或 约束 方式 ; 
二 是 改变 特征 的 重 定 次 序 (Reroute )， 即 政变 特征 的 草 绘 平面 和 草 绘 平面 的 参照 
平面 。 


4.23 ”模型 的 材料 属性 设置 





在 Solidworks 软件 中 ， 系 统 自 带 了 非常 丰富 的 材料 数据 库 ， 用 户 在 需要 设置 模型 的 材料 
属性 时 ,可 以 选择 下 拉 菜单 须 辑 加 | 一 和 外 现世 。 ep 汪 | 材质 如 命令, 或 在 “标准 ” 
工具 栏 中 单 击 腊 | 按 钮 ， 此 时 系统 弹出 图 4.23.1 所 示 的 “材料 ”对 话 框 ， 在 此 对 话 框 中 可 先 
择 系统 已 有 的 材料 或 者 创建 一 种 新 的 材料 并 赋予 到 零件 模型 上 。 




















属性 | 外 观 | 剖面 线 | 自 定 义 | 应 用 程序 数据 | 收藏 | 














固 cIN 红 桐 合金 
围 DIN 铁 
围 oIN 钢 ( 合 金 ) 
围 om 铀 (高 速 切 削 ) 
恩 om 钢 ( 热 银 模 具 ) 
固 DIN 钢 ( 渗 氮 合 金 ) 
围 om 钢 ( 不 锈 钢 ) 
gt 
站 rt 选取 材料 以 应 用 或 编辑 


a 





















































BE Sustainability Extras 


由 名 自 定义 材料 一 关闭 @ | 
4.23.1 “材料 ”对 话 框 
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下 面 以 一 个 简单 模型 为 例 ， 说 明 设 置 零件 模型 材料 属性 的 一 般 操作 步骤 ， 操 作 前 请 打开 
D:\swxcl15\work\ch04.23\slide.SLDPRT。 

将 材料 应 用 到 模型 。 

1 一 m 外 观 外 一 | 材质 如 命令， 系统 弹出 “材料 ” 
对 话 框 。 

( 2 ) 在 “材料 ” 对 话 框 中 依次 选择 dwrES DIN Ra 二 Fi 本 司 
仙 选 项 ， 此 时 在 该 对 话 框 中 显示 所 选材 料 属性 。 
(3 ) 单 击 大 于 辐 || 按 钮 ， 将 材料 应 用 到 模型 ， 如 图 4.23.2b 所 示 。 
(4 ) 单 击 医 末 加 | 按钮 ， 关 闭 “ 材 料 ” 对 话 框 。 








应 用 了 新 材料 后 ， 用 户 可 以 在 “设计 树 ” 中 找到 相应 的 材料 ， 并 对 其 进行 编 
辑 或 者 删除 。 








a ) 应 用 材质 前 b ) 应 用 材质 后 
图 4.23.2 应用“ 黄 铜 ” 材 质 


创建 新 材料 。 

(1 ) 选择 下 拉 菜 单 时 昌国 | > 外 观 划 。 esp 对 | 材质 如 命令， 系统 弹出 “ 材 
料 ” 对 话 框 。 

(2 We 
个 今 。 

(3 ) 在 列表 底部 的 转 拟 区 考生 上 关上 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 匡 2 坝 区 
输入 “ 自 定 义 红 铜 ” 字 样 。 

( 4 nn 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国 l 当 
后 将 回国 EE 加 节点 下 的 汪 加 字样 改 为 “ 锻 制 红 铜 "。 此 时 在 对 话 框 的 下 部 区 域 显示 各 物 
理 属性 数值 ( 也 可 以 编辑 修改 数值 ) 如 图 4.23.3 所 示 。 

( 5 ) 单 击 站 观 选项 卡 ， 在 该 选项 卡 的 列表 中 选择 时 ais 















人 人 S 
Hi x,， 然 








项 ， 如 图 4.23.4 所 示 。 
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(6 ) 单 击 该 对 话 框 中 的 跨 达 区 加 这 钮 ， 保 存 自 定义 的 材料 。 
(7 ) 在 “材料 ”对 话 框 中 单 市 [ 记 用 名 上 闪 钮 ， 应 用 设置 的 自 定义 材料 ， 如 图 4.23.5 所 示 。 
( 8 ) 单 击 甘 轴 加 | 拉 钮 ， 关 闭 “材料 ”对 话 框 。 





下 ;真空 热 压 | 属性 | 外 观 | 剖面 线 | 自 定义 | 应 用 程序 数据 | 收藏 | 
= 材料 属性 
epee 默认 库 中 的 材料 无 法 编辑 。 您 必须 首先 将 材料 复制 型 | 自 定 义 库 以 进行 编辑 。 
-中 = 红岗 - 钴 - 钴 -合金 ，UNS C17500 模型 类 型 :| 线性 漳 性 各 向 同性 到 | 










让 = 易 切 前 | 黄 铜 , UNS C36000 单位 (): [si -N/m~2 Pa) "| 
. 3= 多 青铜 名 称 (M): 饭 制 红 机 
局 午 持续 性 : 铜 于 solidworks materials : 红 铜 合金 选择 ..… 


四 -上 其 它 非 金属 

由 . 因 普 通 玻璃 纤维 部 模 二 

”由 胆 碳纤维 < 

和 由 国 寻 站 
世 oa 局 大 本 大 |555545555| 人 ET | 
由 - 9 外 sustanabiity Extras 
由 .转自 定义 材料 

口 - 圈 自 定义 材料 
日- 圈 自 定义 红 铀 


= 关闭 (0) | 保存 @ | 配置 QV..，| 帮助 (| 
4.23.3 “材料 ”对 话 框 



















属性 ”外观 | 剖面 线 | 自 定义 | 应 用 程序 数据 | 收 诚 | 
万 应 用 此 项 的 外 观 (P): 锯 制 红 宰 





| 四 中 和 DIN 钢 (合金 










”有 田中 其 它 金属 

， 自 国 其 它 丰 侈 属 “Dt 红 袜 

。 由 轩 普通 玻璃 纤维 四 
由- 园 碳纤维 lM 光 红 宙 
ek 四 
起 国 机 -ds 

| 由 国 村 7 咎 K 红 网 

由 - 圈 sustainabilty Extras 便 持 造 红岗 

口 圈 自 定义 材料 





由 - 转 塑料 
口 - 转 自 定义 红岗 


ER 关闭 (c) | 保存 (5) | 配置 W..，| 帮助 H) | 


图 4.23.4 “外观” 选项 卡 





4.23.5 ”应 用 自 定义 材料 
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4.24 模型 的 单位 设置 


每 个 模型 都 有 一 个 基本 的 米 制 和 非 米 制 单位 系统 ， 以 确保 该 模型 的 所 有 材料 属性 保持 测 
量 和 定义 的 一 贯 性 。SolidWorks 系统 提供 了 一 些 预定 义 单位 系统 , 其 中 一 个 是 默认 单位 系统 ， 
但 用 户 也 可 以 定义 自己 的 单位 和 单位 系统 ( 称 为 定制 单位 和 定制 单位 系统 ) 在 进行 一 个 产 
品 的 设计 前 ， 应 该 使 产品 中 的 各 元 件 具 有 相同 的 单位 系统 。 

选择 下 拉 菜 单 [了 县 四 | ep 固 | 选 项 中 命令， 在 “文档 属性 ”选项 卡 中 可 以 设置 、 
更 改 模型 的 单位 系统 。 

如 果 要 对 当前 模型 中 的 单位 制 进行 修改 ( 或 创建 自 定义 的 单位 制 )， 可 参考 下 面 的 操 
作 方法 进行 。 

选择 下 拉 莱 单 | 于 县 加 」 ep 辐 | 选 页 下 命令， 系统 弹出 “系统 选项 ( S ) - 
普通 ”对 话 框 。 

在 该 对 话 框 中 单 击 底 藻 属 性 加 选项 卡 ， 然 后 在 对 话 框 左 侧 列表 中 选择 国 国 先 项， 
此 时 对 话 框 右 侧 出 现 默认 的 单位 系统 ， 如 图 4.24.1 所 示 。 


半 档 属性 症 ) - 单位 





系统 选项 (9) 文档 属性 [D) EFS 
单位 系统 
MES TI 公斤 ，、 和 TD) 
个 C65 (厘米 ， 克 ， 翅 YQ) 
会 MMG5 (毫米 、 克 ， 秋 1 





fi TIP5 1 英寸 ， 太 ， 和 TI) 
r” 自 定 风 i 


基本 单位 
Cc 2 TIT | 
[| == = 


| 
角度 度 FE 
ER 
画 肝 ;7 埠 击 原 恰 


“ 尺 寺 链 | 
| | | 


4.24.1 “文档 属性 -单位 ”对 话 框 ( 一 ) 


| 
ERE 








系统 默认 的 单位 系统 是 后 出 旦 医 六 豆 。 稳 1 单 选项 表示 的 单位 系统 ,而 系统 
提供 的 单位 系统 是 对 话 框 早 伍 系 绒 选项 组 的 前 四 个 选项 ， 





如 果 要 对 模型 应 用 系统 提供 的 其 他 单位 系统 ， 只 需 在 对 话 框 的 单位 系统 -选项 组 
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后 床 检 件 设计 


中 选择 所 要 应 用 的 单 选项 ， 除 此 之 外 ， 只 可 和 更改” 总 下 中 长 靶 和 戎 展区 域 中 的 选项 ; 若 要 自 
定义 单位 系统 ， 须 先 在 单位 系统 -选项 组 中 选中 外 目 定 党 如 单 选项 ， 本 和 














将 变 亮 ， 如 图 4.24.2 所 示 ， 用 户 可 根据 自身 需要 来 定制 相应 的 


单位 系统 。 
CEU》 完成 修改 操作 后 ， 单 击 对 话 框 中 的 二 博时 说 外， 


立 档 属性 癌 ] - 单位 





系统 选项 (5) 文档 属性 D) | 攻击 页 上 


单位 系统 

全 MKS [ 汶 ， 公 斤 、 埃 Ym 
个 C65 (厘米 ， 克 ， 和 YO 
个 MMG5 [毫米 ， 克 ， 赦 六) 
全 IP5 {英寸 ， 太 ， 私 YI) 








9 自 定 电 册 ) 
基本 单位 
EE 


项 不 寸 长 度 
角度 
截面 尾 性 





| 


4.24.2 “文档 属性 -单位 ”对 话 框 ( 二 ) 


在 各 单位 系统 区 域 均 可 调整 小 数位 数 , 此 参数 由 所 需 显示 数据 的 精确 程度 决 
定 ， 默 认 小 数位 数 为 2。 
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5.1 零件 设计 综合 实例 一 


范例 概述 、 
本 范例 介绍 了 支撑 座 的 设计 过 程 。 通 过 对 本 范例 的 学 习 ， 读 者 可 以 对 拉 伸 、 圆 角 等 特征 有 更 
为 深入 的 理解 . 在 创建 过 程 中 , 需要 注意 在 特征 定位 过 程 中 用 到 的 技巧 。 零件 模型 如 图 5.1.1 所 示 。 


号 support-base [时 必 人 福 < 理 丰 央 >> vy 









相国 号 台 - 拉 仲 1 
四 周 凸 台 - 拉 伸 2 
| 


图 5.1.1 零件 模型 及 设计 树 
CE 新 建文 件 。 选 择 下 拉 菜单 | 交 件 辐 | > 上 | 新 汗 名 命令 ， 系 统 弹 出 “新 建 ” 


对 话 框 。 在 团 峡 区 域 中 选取 模板 类 型 为 “零件 "; 单 击 [_ 确定 | 六 馈 ， 进 入 建 模 环境 。 
( 要 (0 四 创 建 图 5.1.2 所 示 的 拉 伸 特征 人 








( 1 ) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 | 插入 国 ”eep 上 台 /基体 中 ) esp 罗拉 伸 作 )... 命 今 ， 系 
nt 
( 2 ) 在 系统 二 拌 一 雪 血 "的 提示 下 ， 选 择 “ 上 视 基 准 面 ”为 草图 基准 面 。 


由 0 绘制 图 5.1.3 所 示 的 截面 草图 1。 

加 完成 之 后 单 击 从 按钮 ， 退 出 草图 环境 。 

(3 ) 设 定 拉 伸 参 数 。 在 “ 凸 台 - 拉 伸 1” 对 话 框 | 沙包 “区 域 中 的 终止 条 件 选择 证 斑纹 
选项 ， 并 在 其 下 的 “距离 ”文本 框 中 输入 值 3。 

(4 ) 单 击 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 








图 $.1.2” 拉 伸 特 征 1 
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图 5.1.3 ”截面 草图 1 


第 9 章 ”零件 设计 综合 实例 


(5 要 @ 了 创建 图 5.1.4 所 示 的 拉 伸 特征 2。 

( 1 ) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 [插入 四 ”ep 站台/ 基体 8B) ep | 图 | 拉 伸 ) 命令， 系 
统 弹出 “ 拉 伸 ”对 话 框 。 

( 2 ) 绘制 截面 草图 。 在 系统 选择 一 苦难 面 来 丝 制 特征 横断 面 。 的 提示 下 ， 选 择 图 5.1.4 所 示 的 模 
型 表面 为 草图 基准 面 ; 绘制 图 5.1.5 所 示 的 截面 草图 2， 完成 之 后 单 击 < 按钮 ， 退 出 草图 环 


境 。 








(3 ) 设 定 拉 伸 参 数 。 在 “ 凸 台 - 拉 伸 2” 对 话 框 畏 向 3 区 域 中 的 终止 条 件 选择 加 汪 
选项 ， 并 在 其 下 的 “距离 ”文本 框 中 输入 值 10， 并 选中 隐 富 并 结果 (WW 复 选 框 。 
(4 ) 单 击 s 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 2 的 创建 。 


‘ [1 
7 > ZN 
" a 


图 5.1.4” 拉 伸 特 入 2 图 5.1.5 截面 草图 2 


(5 要 (人 | 建 筋 特征 。 

( 1 ) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜单 | 捕 六 加 ”ep 特征 中 一 着 | 区 中) 命令 ， 系 
弹出 “ 筋 1” 对 话 框 。 

( 2 ) 绘制 截面 草图 。 在 系统 ! i 面 的 提示 下 ， 选 择 “ 前 视 
基准 面 ”作为 草图 基准 面 ; 绘制 图 5.1.6 所 示 的 截面 草图 3， 完成 之 后 单 击 按钮， 退出 草 
图 环境 。 

( 3 ) 设 定 拉 伸 参数 。 在 “ 筋 1!” 对话 框 过 澡 {B》 区 域 的 厚度 : 下 洗 择 两 侧 按钮 三 |, 在 售后 
的 文本 框 中 输入 值 2。 

(4 ) 单 击 s 按钮 ， 完 成 筋 特征 1 的 创建 ( 图 5.1.7 )。 


> 














图 5.1.6 截面 草图 3 图 5.1.7 筋 特征 1 
(5 要 @ 卫 创建 图 5.1.8 所 示 的 镜像 特征 1。 
( 1 ) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 | 插入 畴 ”esp 阵列 /镇 向 人 esp | 镜 向 加 命令， 系 
统 弹出 “镜像 ”对 话 框 。 
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(2 ) 定义 镜像 基准 面 。 选 取 “ 右 视 基 准 面 ”作为 镜像 平面 。 
( 3 ) 定义 镜像 对 象 。 选 取 筋 特征 1 为 镜像 特征 对 象 。 
(4 ) 单 击 s 按钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 





图 $.1.8 ”镜像 特征 1 
他 要 《 巧 创 建 图 5.1.9b 所 示 的 倒 角 特征 1。 
( 1 ) 选择 命令 。 选 择 下 拉 莱 单 | 竹 赤 加。 瑟 ww 特征 你 ) 一 从 | 例 角 吕 ) 命令 ， 系 统 


弹出 “ 倒 角 ”对 话 框 。 
( 2 ) 在 “ 倒 角 ”对 话 框 中 激活 | 国 区 域 ， 选 择 图 5.1.9a 所 示 的 边线 为 倒 斜 角 参 照 ， 选 中 
他 明度 距离 {A 选项 ， 在 文本 框 中 输入 值 05， 在 [文本 框 中 输入 值 45。 
3 ) 单 击 s 按钮 ， 完 成 倒 角 特征 1 的 创建 。 


<& -» 





a ) 倒 角 前 b ) 倒 角 
图 $.1.9 倒 角 特征 
他 要 《 切 创 建 图 5.1.10b 所 示 的 倒 圆 角 特征 1。 
( 1 ) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 | 括 六 加 ”esp 特征 全 ) 一 和 全 | | 回 朋 灾 ) 命令 ,系统 


弹出 “ 圆 角 ”对 话 框 。 
( 2 ) 在 “ 贺 角 ”对 话 框 中 激活 国 区 域 ， 选 取 图 5.1.10a 所 示 的 两 条 边线 为 倒 圆 角 参 照 ， 
并 在 "人 文本 框 中 输入 值 0.5。 
( 3 ) 单 击 s 按钮 ， 完 成 倒 圆 角 特 征 1 的 创建。 





a ) 圆 角 前 b ) 圆 角 后 
图 5.1.10” 倒 圆 角 特 征 1 


他 要 《起 创建 倒 圆 角 特 征 2。 操作 步骤 参照 (要 (0B, 选取 图 5.1.11 所 示 的 四 条 边 为 倒 圆 角 
参照 ， 圆 角 半 径 值 为 0.3。 
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< 一 司 


a ) 回 角 前 图 5.1.11 倒 圆 角 特征 2 5 圆 儿 局 


(5 要 (了 创建 倒 圆 角 特 征 3。 操作 步骤 参照 必要 (中 ,选取 图 5.1.12 所 示 的 两 条 边 为 倒 圆 角 
参照 ， 圆 角 半 径 值 为 0.3。 


二 一 人、 


a ) 圆 角 前 b ) 圆 角 后 








图 5.1.12 ” 倒 圆 角 特征 3 
创建 倒 圆 角 特征 4。 操 作 步 又 参照 起 受 @ 萄 ， 选取 图 5.1.13 所 示 的 边 为 倒 圆 角 参 
照 ， 圆 角 半 径 值 为 0.3。 


和 ”一 ER 


a ) 圆 角 前 b ) 圆 角 后 
图 5.1.13” 倒 圆 角 特征 4 


保存 零件 模型 ,选择 下 拉 菜 单 区 主 一 > 区 至 


5.2 ”零件 设计 综合 实例 二 





命令 , 即 可 保存 零件 模型。 


江 例 概述 : 
本 范例 设计 了 一 个 简单 的 圆 形 盖 ， 主 要 运用 了 旋转 、 抽 学 、 拉 伸 和 倒 圆 角 等 特征 命令 ， 


首先 创建 基础 旋转 特征 ， 然 后 添加 其 他 修饰 ， 重 在 零件 的 结构 安排 。 零 件 模型 及 设计 树 如 图 
5.2.1 所 示 。 





ee 由 : 6 旋转 1 
A 向 查 四 3 器 叫 吾 - 拉 伸 1 a 国 切除 - 拉 伸 
SS 由 .号 凸 台 - 拉 伸 2 由 -国志 舍 - 拉 介 3 
图 5.2.1 模型 及 模型 树 
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新 建 模型 文件 。 选择 下 拉 菜 单 [ 交 伯 | 一 和 [] | 新建 四， 命令 , 在 系统 弹出 的 
“新 建 SolidWorks 文件 ”对 话 框 中 选择 “零件 ”模块 ， 单 击 [ 确定 上坟 钮 ， 进 入 建 模 环境 。 

创建 图 5.2.2 所 示 的 零件 基础 特征 一 — 目 合 一 旋转 1。 选 择 下 拉 菜 单 【 括 入 国 | 
一 和 上 串 台 /基体 外) ”ep P| 族 转 但. 命令 。 选 取 前 视 基准 面 作为 草图 基准 面 ， 绘 制图 
5.2.3 所 示 的 横断 面 草图 ( 包括 旋转 中 心 线 )。 采 用 草图 中 绘制 的 中 心 线 作为 旋转 轴线 ， 在 
莹 向 1 区域 的 [文本 框 中 输入 数值 360.00。 





旋转 中 心 线 





图 5.2.2” 凸 人 台 一 旋转 1 | 横断 面 草 图 
创建 图 5.24 所 示 的 零件 基础 特征 一 凸 全 一 拉 伸 1。 选 择 下 拉 菜 单 [ 丘 和 四 | > 
上 同 台 / 莽 体 旭 ”esp 史 | 拉 伸 双 命令。 选取 前 视 基准 面 作为 草图 基准 面 ， 绘制 图 5.2.5 所 示 
的 横断 面 草图 ; 在 “ 凸 合 - 拉 伸 ” 对 话 框 男 阿 哩 区 域 的 下 拉 列表 中 选择 肌 8 辣 选 项 ， 输 入 深 
度 值 170.0。 


= 。 














图 5.2.4” 凸 台 - 拉 伸 1 5.2.5 ”横断 面 捍 图 
创建 图 5.2.6 所 示 的 零件 基础 特征 一 凸 台 一 拉 伸 2 选择 下 拉 菜单 | 竹 Kg | > 


辣 各 /基体 四 ”esp 加 | 拉 伸 名... 命令 ,选取 右 视 基准 面 作为 草图 基准 面 , 绘制 图 5.2.7 所 示 
的 横断 面 草图 ; 在 “ 凸 台 - 拉 伸 ”对 话 框 三 同 基 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 本 上 88 至 先 项 ,输入 深 
度 值 170.0。 


> 


图 5.2.6 吓人 台 - 拉 伸 2 $.2.7 ”横断 面 草 图 

















创建 图 5.2.8b 所 示 的 倒 圆 角 特征 1。 选择 图 5.2.8a 所 示 的 边线 作为 圆 角 对 象 ， 
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角 半 径 值 为 6.0。 
这 四 条 边线 作为 


圆 角 对 象 “、、 


a ) 倒 圆 角 前 b ) 倒 圆 角 后 
图 5.2.8” 倒 圆 角 特 征 1 


创建 图 5.2.9b 所 示 的 倒 圆 角 特征 2。 选 择 图 5.2.9a 所 示 的 边线 作为 圆 角 对 象 ， 


圆 角 半径 值 为 15.0。 


图 5.2.9 ” 倒 圆 角 特 征 2 






’ 
AP 


此 边线 作为 圆 角 对 象 





a ) 倒 圆 角 前 

创建 图 5.2.10 所 示 的 基准 面 1。 选 择 下 拉 菜 单薄 入 四 | 一 交 。 参考 几何 体 G 

一 和 “ | 基准 面 E) 命令。 选取 右 视 基 准 面 作 为 参考 实体 ， 采 用 系统 默认 的 偏 移 方向 ， 答 
入 偏 移 距离 值 15.0。 单 击 演 按钮 ， 完 成 基准 面 1 的 创建 。 





图 $.2.10 ”基准 面 1 四 

创建 图 5.2.11 所 示 的 零件 基础 特征 一 一 凸 台 一 旋转 2。 选择 下 拉 菜 单 [十 四 | 

p> 症 台 /基体 8 esp 5 | 旋转 加 命令 。 选 取 基准 面 1 作为 草图 基准 面 ， 绘 制图 

5.2.12 所 示 的 横断 面 草图 ( 包括 旋转 中 心 线 )。 采 用 草图 中 绘制 的 中 心 线 作 为 旋转 轴线 ， 在 
莹 向 4 区域 的 弓 文 本 框 中 输入 数值 360.00。 





旋转 中 心 线 





图 5.2.11 凸 台 -旋转 2 图 5.2.12 ”横断 面 草图 
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人 车 5.2.13 所 示 的 零件 特征 一 切除 一 拉 伸 1。 选 择 下 拉 菜 单 [ 手 入 加 | > 
切除 名 ”一 和 | 国 | 拉 伸 双 )… 命令。 选取 前 视 基准 面 作 为 草图 基准 面 ， 绘制 图 5.2.14 14 所 示 的 


横断 面 草 图 。 在 “切除 - 拉 伸 ”对 话 框 男 咎 贞 区 域 和 鸭 咎 轨 区 域 的 下 拉 列 表 中 选 
项 。 




















图 $.2.13 ”切除 一 拉 伸 1 图 5.2.14 ”横断 面 草图 
创建 图 5.2.15 所 示 的 零件 特征 一 — 抽 过 1。 选择 下 拉 菜 单 [王国 | ep 特征 
一 人 站 命令 。 选 取 图 5.2.15a 所 示 的 模型 表面 作为 要 移 除 的 面 ， 在 “ 抽 壳 1” 
对 话 框 的 莹 莹 倒 区 域 中 输入 壁 厚 值 3.0。 


要 移 除 的 面 、 > 一 


a ) 抽 帝 前 b ) 抽 壳 后 











图 $.2.1$ 抽 壳 1 
创建 图 5.2.16b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 3。 选 取 图 5.2.16a 所 示 的 边线 作为 圆 角 对 象 ， 
圆 角 半径 值 为 1.0。 


= 


圆 角 对 象 a ) 倒 圆 角 前 b ) 倒 圆 角 后 
图 5.2.16 ” 倒 圆 角 特 征 3 
创建 图 5.2.17b 所 示 的 倒 圆 角 特征 4。 选取 图 5.2.17a 所 示 的 边线 作为 圆 角 对 象 ， 
圆 角 半径 值 为 6.0。 





此 边线 作为 圆 角 对 象 “ 





a ) 倒 圆 角 前 


5.2.17 ” 倒 圆 角 特征 4 
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创建 图 5.2.18 所 示 的 零件 特征 一 一 切除 一 拉 伸 2。 选 择 下 拉 菜 单 [ 手 入 @ | > 
切除 中 ”ep 贺 | 拉 伸 如 .命令 , 选取 上 视 基准 面 作为 草图 基准 面 , 绘制 图 5.2.19 所 示 的 
横断 面 草图 。 在 “切除 - 拉 伸 ”对 话 框 病 同 基 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 证 旦 


















5.2.18 ”切除 一 拉 伸 2 5.2.19 ”横断 面 草 图 


创建 图 5.2.20 所 示 的 零件 特征 一 切除 一 拉 伸 3。 选 择 下 拉 荣 单 | 一 大 四 | > 
了 除 中 ”ep 加 | 拉 仲 四， 命令。 选取 上 视 基 准 面 作为 草图 基准 面 ， 绘 制图 5.2.21 


所 示 的 横断 面 草图 。 在 “切除 一 拉 伸 ”对 话 框 画 辐 二 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 2 
项 。 











图 5.2.20 ”切除 一 拉 伸 3 图 5.2.21 横断 面 草图 
保存 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 [训导 辐 | 一 和 国 | 保存 G) 命令 ， 将 模型 命名 为 


INSTANCE PART COVER,， 保存 模型 。 
5.3 ”零件 设计 综合 实例 三 


江 例 概述 : 
本 范例 介绍 了 一 个 连接 臂 的 创建 过 程 ， 主 要 运用 了 旋转 、 拉 伸 、 圆 角 等 命令 。 该 零件 模 
型 如 图 5.3.1 所 示 。 


本 范例 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch05.03\ 文 件 下 的 语音 视频 
讲解 文件 。 模 型 文件 为 D:\swxc15\work\ch05.03\imit-button.prt。 
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5.4 ”零件 设计 综合 实例 四 


沁 例 概述 : 
本 范例 主要 运用 了 实体 建 模 的 基本 技巧 ， 包 括 实体 拉 伸 、 旋 转 、 筋 和 蜡 形 向 导 孔 的 创建 
等 特征 命令 ， 其 中 异形 向 寻 孔 在 造型 上 运用 得 比较 巧妙 。 该 零件 模型 如 图 5.4.1 所 示 。 





图 5.3.1 零件 模型 1 图 5.4.1 零件 模型 2 


本 范例 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch05.04\ 文 件 下 的 语音 视频 
讲解 文件 。 模 型 文件 为 D:\swxc15\work\ch05.04\footplate_braket.prt。 





5.5 “零件 设计 综合 实例 五 


江 例 概述 : 
本 范例 介绍 了 一 个 支架 的 创建 过 程 ， 读 者 可 以 等 握 实 体 的 拉 促 、 抽 充 、 旋 转 、 镜 像 和 倒 
角 等 特征 的 应 用 。 该 零件 模型 如 图 5.5.1 所 示 。 


本 范例 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch05.05\ 文 件 下 的 语音 视频 
讲解 文件 。 模 型 文件 为 D:\swxc15\work\ch05.05\toy-cover.prt。 





5.6 零件 设计 综合 实例 六 


范例 概述 ， 

该 范例 中 使 用 的 命令 较 多 ,主要 运用 了 拉 伸 、 扫 描 、 放 样 、 圆 角 及 抽 充 等 命令 。 设计 思 
路 是 首先 创建 互相 交 营 的 拉 促 、 扫 描 、 放 样 特征 ， 然 后 对 其 进行 抽 元 ， 从 而 得 到 模型 的 主体 
结构 。 其 中 ， 扫 描 和 放样 的 综合 使 用 是 重点 ， 务 必 保 证 草图 的 正确 性 ， 否 则 此 后 的 圆 角 将 难 
以 创建 。 该 零件 模型 如 图 5.6.1 所 示 。 
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本 范例 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch05.06\ 文 件 下 的 语音 视频 
讲解 文件 。 模 型 文件 为 D:\swxc15\work\ch05.06\main-housing.prt。 








5.5.1 零件 模型 3 5.6.1 零件 模型 4 
5.7 ”零件 设计 综合 实例 七 


汇 例 概述 : 

该 范例 的 创建 方法 是 一 种 典型 的 “ 搭 积 木 ” 式 的 方法 ， 主 要 使 用 了 拉 促 、 镜 像 、 旋 转 、 
阵列 、 切 除 - 拉 伸 和 圆 角 等 命令 ， 但 要 提醒 读者 注意 其 中 创建 筋 特征 的 方法 和 技巧 。 该 零件 模 
型 如 图 5.7.1 所 示 。 


本 范例 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch05.07\ 下 的 语音 视频 讲解 
文件 。 模 型 文件 为 D:\swxc15\work\ch05.07\ handle_body.SLDPRT. 





5.8 ”零件 设计 综合 实例 八 


范例 概述 ， 

本 范例 是 一 个 陀螺 玩具 的 底座 设计 ， 主 要 运用 了 旋转 、 凸 台 - 拉 伸 、 切 除 - 拉 伸 、 移 动 / 复 
制 、 圆 角 及 倒 角 等 特征 创建 命令 。 需 要 注意 在 选取 草图 基准 面 、 圆 角 顺 序 及 移动 /复制 实体 的 
技巧 和 注意 事项 。 零 件 实体 模型 如 图 5.8.1 所 示 。 


本 范例 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch05.08\ 文 件 下 的 语音 视频 
讲解 文件 。 模 型 文件 为 D:\swxc15\work\ch05.08\declivity.prt。 
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5.9 零件 设计 综合 实例 九 


本 范例 创建 的 是 一 个 饮水 机 开关 ， 主 要 运用 拉 伸 、 镜 像 、 扫 描 、 切 除 - 旋 转 和 切除 - 拉 介 
等 特征 命令 ， 难 点 在 于 扫描 轨迹 的 创建 。 零 件 模型 如 图 5.9.1 所 示 。 


本 范例 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch05.09\ 下 的 语音 视频 讲解 
文件 。 模 型 文件 为 D:\swxcl15\work\ch05.09\water-fountain-switch01.SLDPRT. 








5.7.1 零件 模型 5 





5.8.1 零件 模型 6 5.9.1 零件 模型 7 
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第 四 音 曲面 设计 
6.1 曲面 设计 基础 入 门 


SolidWorks 中 的 曲面 设计 功能 主要 用 于 创建 表面 形状 复杂 的 零件 。 这 里 要 注意 ， 曲 面 是 
没有 厚度 的 几何 特征 ， 不 要 将 曲面 与 实体 中 的 薄 壁 特征 相 混 淆 ， 薄 壁 特 征 本 质 上 是 实体 ， 只 
不 过 它 的 壁 很 薄 。 

用 曲面 创建 形状 复杂 的 零件 的 主要 过 程 如 下 。 

(1 ) 创建 数 个 单独 的 曲面 。 

(2 ) 对 曲面 进行 剪裁 、 合 并 和 等 距 等 操作 。 

( 3 ) 将 各 个 单独 的 曲面 缝合 为 一 个 整体 的 面 组 。 

(4) 将 曲面 ( 面 组 ) 转化 为 实体 零件 。 


6.2 曲线 线 框 设计 


曲线 是 构成 曲面 的 基本 元 素 ， 在 绘制 许多 形状 不 规则 的 零件 时 ， 经 常 要 用 到 曲线 工具 。 
本 节 主要 介绍 分 割 线 、 投 影 曲线 、 通 过 xyz 点 的 曲线 、 螺 旋 线 / 涡 状 线 、 组 合 曲线 和 通过 
参考 点 的 曲线 的 一 般 创建 过 程 。 


6.2.1 分 割 线 
分割 线 ”命令 可 以 将 章 图 、 实 体 边 绿 、 曲 面 、 面 、 基 准 面 或 曲面 样 条 曲线 投影 到 曲面 


或 平面 上 , 并 将 所 选 的 面 分 割 为 多 个 分 离 的 面 , 从 而 允许 对 分 离 的 面 进行 操作 .下面 以 图 6.2.1 
所 示 的 分 割 线 为 例 ， 介 绍 分 割 线 的 一 般 创建 过 程 。 





6.2.1 创建 分 割 线 


SolidWorks 2015 快速 入 门 及 应 用 技巧 了 > 


打开 文件 D: \swxc15\work\eh06.02.01\splid_line.SLDPRT。 

选择 命令 。 选 选择 下 拉 菜 单 [者 加 | wp Uy 加 | 当 审 线 铭 命令 ， 
系统 弹出 “分 割 线 ” 对 话 框 。 

定义 分 割 类 型 。 在 “分 割 线 ”对 话 框 的 国 天 于 开国 区 域 中 选中 控 影 虽 单 选项 

定义 分 割 参照 。 选 择 图 6.2.2 所 示 的 草图 为 要 投影 的 草图 。 

定义 分 割 面 。 选 取 图 6.2.2 所 示 的 曲面 为 要 分 割 的 面 。 

单 击 等 按钮 ， 完 成 分 割 曲线 的 创建 。 




















“分 割 线 ”对 话 框 说 明 如 下 。 
—— iii 种 分 割 类 型 
@ “ 辊 廊 f) |， 用 基准 平面 与 模型 表面 或 曲面 相交 生成 的 轮 廉 作 为 分 割 线 分 
割 曲面 。 
全 投影 (四 ， 将 曲线 投影 到 曲面 或 模型 表面 ， 生 成 分 割 线 。 
区 芝 训 大 ， 以 所 选择 的 实体 、 曲 面 、 面 、 基 准 面 或 曲面 样 条 曲线 的 相交 
线 生成 分 割 线 。 
% 选择 全 | 区域， 包括 需要 选取 的 元 素 . 
@ 茎 文 本 框 ， 单 击 该 文本 框 后 ， 选 择 投影 草图 ， 
© 国 列 表 框 : 激活 该 列表 框 后 ， 选 择 要 分 割 的 面 。 








6.2.2 投影 曲线 


久 影 曲线 就 是 将 曲线 疝 其 所 在 平面 的 法 线 方向 投射 到 指定 曲面 上 而 生成 的 曲线 。 投 影 
线 的 产生 包括 “草图 到 面 ” 和 “草图 到 草图 ”两 种 方式 。 只 有 章 图 曲线 才 可 以 进行 投影 ， 实 
体 的 边线 及 分 割 线 等 是 无 法 使 用 “投影 曲线 ”命令 的 。 下 面 以 图 6.2.3 所 示 的 曲线 为 例 ， 介 
ee 般 过 程 。 

进 权 人 名 打开 文件 Di\swxc15\Wwork\eh06.02.02\pro-curves.SLDPRT。 
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ER 罗 选 择 命令 .选择 下 拉 菜 单 [ 参 六 名] esp ”曲线 加 ”esp | 用 | 投影 曲线 人 到 ， 命 
os 

(5 要 《了 定义 投影 方式 。 在 “投影 曲线 ”对 话 框 蜂 故 国 加 区 域 的 下 拉 列 表 中 选中 
I mn 先 项 。 

(5 要 (了 定义 投影 曲线 。 选 取 图 6.2.4 所 示 的 曲线 为 投影 曲线 。 

(CE 定义 投影 面 。 单 击 轿 列表 框 后 ， 选 取 图 6.2.4 所 示 的 圆柱 面 为 投影 面 。 

(受信 定义 投影 方向 。 本 网 反 转 投影 (B) 复 选 框 , 使 投影 方向 朝向 投 
影 面 。 

(5 要 了 单 击 党 按钮 ， 完 成 投影 曲线 的 创建 。 


下 


a ) 投影 前 b ) 投影 后 


图 6.2.3 ”创建 投影 曲线 图 6.2.4 ”定义 投影 参照 


6.2.3 组 合 曲线 


投 是 乡 


处 
又 尿 / 曲 牧 其 惟 BT _ 





入 影 面 


过 影响 





组 合 曲线 是 指 将 一 组 连续 的 曲线 、 章 图 或 模型 的 边线 合成 为 一 条 曲线 。 下 面 以 图 6.2.5 
为 例 ， 介 绍 创建 组 合 曲 线 的 一 般 操作 步骤 。 


全 -9 


创建 前 
图 6.2.5 创建 组 合 曲线 


打开 文件 D: \swxc15\work\ch06.02.03\Composite_Curve.SLDPRT。 

选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 [王国 | ep 曲线 四 ep R14 | 组 全 曲线 CI 
0 系统 弹出 图 6.2.6 所 示 的 “组 合 曲 线 ” 对 话 框 。 

定义 组 合 曲线 。 依 次 选取 图 6.2.7 所 示 的 曲线 1、 曲 线 2 和 曲线 3 作为 组 合 对 象 。 

单 击 尝 按钮 ， 完 成 组 合 曲线 的 创建 。 
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, 曲 绕 3 
曲线 1 曲线 2 
AN ,2 
、 | 
6.2.6 “组 合 曲 线 ” 对 话 框 6.2.7 ”定义 组 合 曲 线 


6.2.4 通过 xyz 点 的 曲线 


通过 xyz 点 的 曲线 是 指 通过 输入 X、Y、Z 的 坐标 值 建立 点 之 后 ， 再 将 这 些 点 连接 成 曲 
线 。 创 建 通过 xyz 点 的 曲线 的 一 般 操作 过 程 如 下 。 

打开 文件 D: \swxc15\Wwork\ch06.02.04\Curve Through_ XYZ_Points.SLDPRT。 

选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单薄 入 国 |] ep 曲线 加 np 好 | 通过 7 点 的 曲线 
命令 ， 系 统 弹 出 “曲线 文件 ”对 话 框 。 

定义 曲线 通过 的 点 。 单 击 对 话 框 中 的 -一齐 览 按钮， 选择 D: \swxce15 
work\eh06.02.04 目录 中 的 Points_Data 文件 ， 然 后 单 击 L_S@_ | 按钮 , 此 时 每 个 单元 格 的 坐标 
值 如 图 6.2.8 所 示 。 


信 ”双击 最 后 一 行 的 单元 格 ， 即 可 添加 新 点 。 
多 在 -点 | 下 方 选择 要 删除 的 点 ， 然 后 按 Delete 键 即 可 删除 该 点 ， 








6.2.8 “曲线 文件 “对 话 框 6.2.9 创建 通过 xyz 点 的 曲线 


6.2.8 所 示 的 “曲线 文件 ”对 话 框 中 的 选项 按钮 说 明 如 下 。 
@。 单 击 对 话 框 中 的 于 浏览。 | 接 知 ， 可 以 打开 曲线 文件 ， 也 可 以 打开 X、Y、Z 坐标 
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清单 的 TXT 文件 ， 但 是 文件 中 不 能 包括 任何 标题 。 


4 5 = 可 以 保存 已 创建 的 曲面 文件 
4 单 击 同 呈 这 光 | 二 知 ， 可 以 另存 已 创建 的 曲面 文件 。 

@， 单 击 播 太 | 按钮， 可 以 插入 新 的 点 。 具 体 方法 为 : 在 国 国 加 | 下 方 选 择 插入 点 的 
位 置 ( 某 一 行 )， 然 后 单 击 _ 播 友 | 控 甸 ， 


参考 点 的 曲线 
过 已 有 的 点 来 创建 曲线 。 下 面 以 图 6.2.10 所 示 的 曲线 为 例 ， 


6.2.5 ”通过 
通过 参考 点 的 曲线 就 是 通 
绍 通 ee 创建 曲线 的 一 般 过 程 。 
打开 文件 D:\swxc15\work\ ch06.02.05\ref-points-curve.SLDPRT 
选择 命令 。 择 下拉 菜单 | 天 x 四 | 瑟 和 曲线 由。 一 他 
总 | 通过 参考 点 的 曲线 (1..， 命令， 系统 弹出 图 6.2.11 所 示 的 “通过 参考 点 的 曲线 ”对 话 框 
米 ee 
x* , 本 
米 深 ' "es 、 
a ) 创建 前 b ) 创建 后 
图 6.2.10 ”创建 通过 参考 点 的 曲线 
、 忌 2 点 3 和 点 4 为 曲线 通过 总 。 


取 图 6.2.12 所 示 的 点 


(要 《了 定义 通过 点 。 依 次 


(5 要 (了 单 击 学 按钮 ， 完 成 曲线 创建 。 
如 果 选 中 对 话 框 中 的 必 闭环 曲线 (g) 复 选 框 ， 则 创建 的 曲线 为 封闭 曲线 (图 






























































6.2.13 )。 
上 态 3 
1 
点 4 
1 
点 2 占 1 1 
I 1 1 
， 1 1 1 
I 1 Ai ee 一 
， I 了 I pe We 
1 1 bE ~ 
Es 了 ， 上/ 人 \ 
| | 1 ee 所 
口 闭环 曲线 fo) 站 站 ~ i 
| 来 来 -~----- 四 
参考 点 的 曲线 ”对 话 框 ”图 6.2.12 定义 通过 图 6.2.13 ”曲线 封闭 
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6.2.6 ”螺旋 线 / 凋 状 线 


在 创建 螺旋 线 / 滑 状 线 之 前 , 必须 绘制 一 个 圆 或 选取 包含 单一 圆 的 年 图 用 来 定义 螺旋 线 的 
断面 。 下 面 以 图 6.2.14 为 例 ， 介 绍 创建 螺旋 线 / 凋 状 线 的 一 般 过 程 。 


a ) 创建 前 b ) 创建 后 
图 6.2.14 ”创建 螺旋 线 / 涡 状 线 

打开 文件 D: \swxc15\work\ch06.02.06\Helix_Spiral. SLDPRT。 

从 选择 命令。 选择 下 拉 菜单 请 家 加 一 曲线 由 p> 
Er QD..， 命令， 系统 弹出 “螺旋 线 / 涡 状 线 1” 对 话 框 。 

定义 螺旋 线 横断 面 。 选 取 图 6.2.14a 所 示 的 圆 作为 螺旋 线 横断 面 。 

定义 螺旋 线 的 方式 。 在 “螺旋 线 / 涡 状 线 1” 对 话 框 医 半 六 未 (pja 区 域 的 下 拉 列 
0 a 选项 。 

定义 螺旋 线 参数 。 在 “螺旋 线 / 涡 状 线 1” 对 话 框 的 功 莪 锣 国 区 域 中 选中 
© a 单 选项 ， 在 高 朗 (l 文 本 框 中 输入 数值 20.00; 在 国 狐 的 : 文本 框 中 输入 数值 8， 
其 余 参 数 采 用 默认 设置 值 ( 图 6.2.15 )。 












































[ooomm - 
厂 反 向 M 
国 数 [R}: 

8 


别 | 
到 


起 冶 角 度 占 : 
|135.00 度 | 


上 磊 时 针 癌 





6.2.15 “螺旋 线 / 涡 状 线 1” 对 话 框 
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单 击 党 按钮 ， 完 成 螺旋 线 / 涡 状 线 的 创建 。 

图 6.2.15 所 示 “ 螺 旋 线 / 涡 状 线 1” 对 话 框 中 部 分 选项 和 按钮 的 功能 说 明 如 下 。 
急症 基态 区 加 ji 区 域 : 提供 了 四 种 创建 螺旋 线 的 方式 。 

关于 通过 定义 螺 距 和 圈 数 生成 螺旋 线 . 

定义 高 度 和 圈 数 生成 螺旋 线 . 

加 于 ;4 二 高度 和 曝 距 生成 螺旋 线 . 

通过 定义 螺 距 和 圈 数 生成 涡 状 线 。 

% 基 查 回国 区 域 ， 用 于 定义 螺旋 线 或 涡 状 线 的 参数 ， 

全 恒定 螺 嘴 IE ， 生 成 的 螺旋 线 的 螺 距 是 恒定 的 ， 

人 可 要 曝 趾 尼 ， 根据 用 户 指定 的 参数 ， 生 成 可 变 螺 距 的 螺旋 线 。 
和 

x 反 向 加 : 使 螺旋 线 或 涡 状 线 的 生成 方向 相反 。 

圈 娄 (RY; ， 输 入 螺旋 线 或 涡 状 线 的 旋转 圈 数 ， 

起 始 角 度 !3, ， 设置 螺旋 线 或 涡 状 线 在 断面 上 旋转 的 起 始 位 置 ， 

全 吴 时 名 :设置 旋转 方向 为 顺 时 针 。 

这 轩 条 6 ， 设置 旋转 方向 为 逆 时 针 。 








6.2.7 ”曲线 曲率 的 显示 


在 创建 曲面 时 ， 必 须 认 识 到 ， 曲 线 是 形成 曲面 的 基础 ， 要 得 到 高 质量 的 曲面 ， 必 须 先 有 

质量 的 曲线 ， 质 量 差 的 曲线 不 可 能 得 到 质量 好 的 曲面 。 通 过 显示 曲线 的 曲率 ， 用 户 可 以 方 
便 地 查看 和 修改 曲线 ， 从 而 使 曲线 更 光 顺 ， 使 设计 的 产品 更 完美 。 

下 面 以 图 6.2.16 所 示 的 曲线 为 例 ， 说 明显 示 曲 线 曲 率 的 一 般 操 作 过 程 。 


or 


a ) 显示 前 b ) 显示 后 
图 6.2.16 ”显示 曲线 曲率 


打开 文件 D:\swxc15\work\ch06.02.07\curve_curvature.SLDPRT。 

在 图 形 区 右 击 图 6.2.16a 所 示 的 样 条 曲线 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 “编辑 草图 ” 
co 此 时 系统 进入 草图 环境 ; 再 次 选取 样 条 曲线 ， 系 统 弹 出 “ 样 条 曲线 ”对 话 框 。 

在 “ 样 条 曲线 ”对 话 框 的 | 潍 项 (@ 区 域 选 中 显示 曲率 个 复 选 框 ， 系 统 弹出 “ 曲 
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率 比 例 ” 对 话 框 。 
定义 比例 和 密度 。 在 | 睹 全国 区域 的 文本 框 中 输入 数值 25, 在 功 谢 四 国 区 域 的 
文本 框 中 输入 数值 96。 


定义 曲率 的 比例 时 ,可 以 拖 动 席 蛮 加 站 区 域 中 的 轮 盘 来 改变 比例 值 ; 定义 曲 
率 的 密度 时 ， 可 以 拖 动 功 魔 四国 区 城中 的 滑 决 来 改变 密度 值 . 





单 击 “ 曲 率 比 例 ” 对 话 框 中 的 尝 按钮 ， 完 成 曲线 的 曲率 显示 操作 。 
6.3 简单 曲面 
6.3.1 拉 伸 曲面 


拉 伸 曲面 是 将 曲线 或 直线 沿 指定 的 方向 拉 伸 所 形成 的 曲面 ， 其 操作 方法 与 “ 拉 伸 - 凸 合 ” 
相似 。 下 面 以 图 6.3.1 所 示 的 曲面 为 例 ， 介 绍 创 建 拉 伟 曲面 的 一 般 过 程 。 
他 机 人 加 打开 文件 D:\swxcl15\work\ch06.03.01\extrude-surface.SLDPRT。 





图 6.3.1 创建 拉 伸 曲面 

RD 渤 择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 | 匡 入 四 | ep 曲面 E) ep 器 | 拉 伸 曲面 中 … 命 令 
”0 “ 拉 伸 ”对 话 框 ， 如 图 6.3.2 所 示 。 

(5 要 @ 耻 定义 拉 伸 曲线 。 选 取 图 6.3.3 所 示 的 曲线 为 拉 伸 曲线 。 

(5 要 《C 了 定义 深度 属性 。 
( 1 ) 确定 深度 类 型 。 在 “曲面 - 拉 伸 1” 对 话 框 同志 再 区 域 的 | 弹 后 的 下 拉 列 表 中 选择 
贿 晤 尘 项 ， 如 图 6.3.4 所 示 。 

( 2 ) 确定 拉 伸 方向 。 采 用 系统 默认 的 拉 促 方向 。 

( 3 ) 确定 拉 伸 深度 。 在 “曲面 - 拉 伸 1” 对 话 框 国 商 上 上 区域 的 < 文本 框 中 输入 深度 什 
20.00， 如 图 6.3.4 所 示 。 

(要 @ 了 在 对 话 框 中 单 击 尝 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲面 的 创建 。 











130 PE > PP 


< 和 0 章 ”曲面 设计 











[元 | | 抬 定 深度 =| 


"和 
i oe Fi 
品 | 天 
大 向 外 找 模 ioi 
记 封底 





三 方向 = y 





如 ;3 再 | 所 选 科 廊 (5) 学 
图 6.3.2 “ 拉 伸 ”对 话 框 图 6.3.3 ”定义 拉 伸 曲线 图 6.3.4 “曲面 - 拉 伸 1” 对话 框 


6.3.2 ”旋转 曲面 
旋转 曲面 是 将 曲线 绕 中 心 线 旋转 所 形成 的 曲面 。 下 面 以 图 6.3.5 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 


创建 旋转 曲面 的 一 般 过 程 。 


b ) 创建 后 





图 6.3.5 创建 旋转 曲面 
打开 文件 D: \swxc15\work\ch06.03.02 \rotate.SLDPRT。 
选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 | 手头 加] 一 和 ”曲面 E) ep 有 风 | 施 竺 曲面 旭 .… 舍 今 ， 
系统 弹出 “旋转 ”对 话 框 。 
定义 旋转 曲线 。 选 取 图 6.3.6 所 示 的 曲线 作为 旋转 曲线 ， 系 统 弹出 图 6.3.7 所 示 
的 旋转 ”对 话 框 。 
定义 旋转 轴 。 采 用 系统 默认 的 旋转 轴 。 


在 选取 旋转 曲线 时 ， 系 统 自 动 将 图 6.3.6 所 示 的 中 心 线 选 取 为 旋转 轴 ， 所 以 
此 例 不 需要 再 选取 旋转 轴 ; 用 尸 也 可 以 通过 激活 忆 后 的 文本 框 来 选择 中 心 线 。 
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CEB 定义 旋转 类 型 及 角度 。 在 “曲面 -旋转 ”对 话 框 畏 向 二 四 区 域 的 全 | 后 的 下 拉 列表 
页 ;在 [后 的 文本 框 中 输入 角度 值 180.00， 如 图 6.3.7 所 示 。 
st 用 按钮 ， 完 成 旋转 曲面 的 创建 。 











旋转 曲线 et 
6.3.6 ”定义 旋转 曲线 6.3.7 “曲面 -旋转 ”对 话 杠 


6.3.3 ”等 距 曲面 


等 距 曲面 是 将 选 定 曲面 沿 其 法 线 方向 偏 移 后 所 生成 的 曲面 下面 介绍 图 6.3.8 所 示 的 等 距 


曲面 的 创建 过 十 程 。 _€ 多 


创建 前 





图 6.3.8 ”创建 等 距 曲 面 
打开 文件 D:\swxc15\work\ch06.03.03\Offset_Surface.SLDPRT。 


选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 | 丘 入 国 | ep 曲面 人 esp 凡 | 等 距 曲面 上 命令 ， 
0 6.3.9 所 示 的 “等 距 曲 面 ”对 话 框 。 

定义 等 距 曲 面 。 选 取 图 6.3.10 所 示 的 曲面 为 等 距 曲 面 。 

定义 等 距 面 组 。 在 “等 距 曲 而 ”对 话 框 蘑 旦 参数 (@j 区 域 的 | 世 j 后 的 文本 框 中 
20.00， 等 距 曲 面 如 图 6.3.8b 所 示 。 

单 击 吧 按钮 ， 完 成 等 距 曲 面 的 创建 。 





“等 中 曲面 A 





sl 衬 


| 二 | ooomm 加 
图 6.3.9 “等 距 曲 面 ” 对 话 框 图 6.3.10 ”定义 等 距 曲 面 
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6.3.4 平面 区 域 


” 人 .人 


通过 “平面 区 域 ” 命 令 
绍 图 6.3.11 所 示 的 平面 区 域 的 创建 过 程 。 


yy 


a ) 创建 前 


可 以 通过 一 个 非 相 交 、 单 一 轮廓 的 闭环 边界 来 生成 平面 。 下 面 介 





6.3.11 创建 平面 区 域 


打开 文件 D: \swxc15\work\ch06.03.04 \planar_surface.SLDPRT。 


选择 命令 。 选择 下 拉 菜单 | 质 入 国 | sp 曲面 (3) > [ 司 | 平面 区 域 Pf) 命 


令 ， 系 统 弹 出 图 6.3.12 所 示 的 “曲面 一 基准 面 1” 对 话 框 。 
定义 边界 实体 。 选 取 图 6.3.13 所 示 的 边线 为 边界 实体 。 
单 击 尝 按钮 ， 完 成 平面 区 域 的 创建 。 





6.3.13 ”定义 边界 实体 


6.3.12 “曲面 一 基准 面 1 ”对话 框 


6.4 高 级 曲面 
6.4.1 扫描 曲面 


轮 


如 创建 扫 搞 曲面 的 一 般 过 程 。 


扫 拍 曲面 是 将 





示 的 模型 为 例 ， 介 绍 
6 J ,路 径 
/ ’ 
轮廓 C 
AR 
a ) 创建 前 b ) 创建 后 


6.4.1 ”创建 扫描 曲面 


廓 曲线 疝 一 条 路 径 或 引导 线 进 行 移 动 所 产生 的 曲面 。 下 面 以 图 6.4.1 所 
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他 到 《加 打开 文件 D:\swxc15\work\ch06.04.01\sweep-surface.SLDPRT。 
CED 污 择 命令 。 选 择 下 拉 荣 单 [ 王 入 鸭 ， 
RN 扫描 ”对 话 框 。 
地 概观 定 义 轮廓 曲线 。 选 取 图 6.4.2 所 示 的 曲线 1 为 扫描 曲线 。 
(5 要 《C0 了 BD 定义 扫描 路 径 。 选 取 图 6.4.2 所 示 的 曲线 2 为 扫描 路 径 ， 此 时 “曲面 一 扫描 ”对 
话 框 显 示 如 图 6.4.3 所 示 。 
(5 要 @ 防 在 对 话 框 中 单 击 所 按钮 ， 完 成 扫描 曲面 的 创建 。 





. .人 人 
Hi x,， 





人 ~ 
、 选项 (0) w 
a * 线 2 
2 \ 站 全 引导 抢 (G) 
曲线 1 x 
人 起 高 外 /站 束 处 相 基 (I) y 
6.4.2 ”定义 轮廓 曲线 6.4.3 “曲面 一 扫描” 对 话 框 


6.4.2 ”放样 曲面 


放样 曲面 是 将 两 个 或 多 个 不 同 的 轮廓 通过 引导 线 连 接 所 生成 的 曲面 。 下 面 以 图 6.4.4 所 
示 的 模型 为 例 ， 介 绍 创 建 放 样 曲 面 的 一 般 过 程 。 

打开 文件 D: \swxc15\Wwork\ch06.04.02 \Blend_Surface.SLDPRT。 

选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 | 轿 入 四 | ep 曲面 E) esp 三 | 训 样 由 面 L， 命令 ， 
ee 放样 ”对 话 框 。 

定义 放样 轮廓 。 选 取 图 6.4.5 所 示 的 曲线 1 和 曲线 2 作为 轮廓 。 


曲线 2 
’ 
pA 


or 





图 6.4.4 创建 放样 曲面 图 6.4.5 ”定义 放样 轮廓 和 引导 线 
定义 放样 引导 线 。 在 “曲面 一 放样 ”对 话 框 中 激活 “引导 线 ” 文 本 框 ， 
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0 导线 ， 在 晤 | 导线 局 
在 对 话 框 中 单 击 党 按钮 ， 完 成 放样 曲面 的 创建 。 


6.4.3 边界 曲面 


边界 曲面 可 用 于 生成 在 两 个 方向 上 ( 曲面 的 所 有 边 ) 相 切 或 曲率 连续 的 曲面 。 多 数 情 况 
下 ， 边 界 曲面 的 结果 比 放 样 曲面 的 结果 质量 更 高 。 下 面 以 图 6.4.6 所 示 的 边界 曲面 为 例 ， 介 
如 创建 边界 曲面 的 一 般 过 程 。 


、 





a ) 创建 前 b ) 创建 后 
6.4.6 ”创建 边界 曲面 


打开 文件 D:\swxc15\work\ch06.04.03\boundary_surface.SLDPRT。 
选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 | 莉 入 国 | esp 曲面 GE) 一 和 :我 | 边界 曲面 虽 ). 
-0 6.4.7 所 示 的 “边界 一 曲面 ”对 话 框 。 
定义 边界 曲线 。 选 取 图 6.4.8 所 示 的 边线 1 和 边线 2 为 方向 1 的 边界 ， 在 “边界 
-曲面 ”对 话 框 中 激活 “方向 2” 文 本 框 ， 然 后 选取 边线 3、 边 线 4 和 边线 5 为 方向 2 的 边界 
按钮 ， 完 成 边界 曲面 的 创建 。 





加 命令 ， 




















选项 与 预览 4D) | 


| 显示 CD | 





6.4.7 “边界 一 曲面 ”对 话 框 6.4.8 ”定义 边界 曲线 
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6.4.4 ”填充 曲面 


填充 曲面 是 将 现 有 模型 的 边线 、 量 图 或 曲线 定义 为 边界 ， 在 其 内 部 构建 任意 边 数 的 曲面 
修补 。 下 面 以 图 6.4.9 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 创建 填充 曲面 的 一 般 过 程 。 





a ) 相 触 填充 b ) 填充 前 c ) 相 切 填充 
图 6.4.9 ”曲面 的 填充 
打开 文件 D: \swxc15\work\ch06.04.04 \filled_surface_1.SLDPRT。 
选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 [ 丘 入 四 | esp 曲面 EG) ep 哆 | 填充 芭 ， 命 
令 ， 系 统 弹 出 图 6.4.10 所 示 的 “填充 曲面 ”对 话 框 。 
定义 修补 边界 。 选 取 图 6.4.11 所 示 的 边线 作为 修补 边界 。 
在 对 话 框 中 单 击 党 按钮 ， 完 成 填充 曲面 的 创建 ， 如 图 6.4.9a 所 示 。 





修补 边界 (8) 从 


于 | 记 疆 <1> 接 剖 -50 -边界 加 


边线 设 定 : 
| “ 交 着 面 ) 

相 前 

厂 应 用 到 所 有 边线 fp) 

区 优化 曲面 () 

区 显示 预览 名 





约束 曲线 (CI | 
6.4.10 “填充 曲面 ”对 话 框 6.4.11 ”定义 修补 边界 


多” 若 在 选取 每 条 边 之 后 都 在 “填充 曲面 ”对 话 框 融入 加 乔 国 区域 的 下 拉 列 表 中 
选取 国 强 :项 ， 单 二 | 效 蔡 面向 。 | 调整 曲面 的 凹凸 方 向 ， 则 填充 曲面 的 
创建 结果 如 图 6.4.9c 所 示 . 

多 ”为 了 方便 快速 地 选取 修补 边界 ， 在 填充 前 可 对 需要 进行 修补 的 边界 进行 组 
合 (选择 下 拉 菜 单 [ 括 六 四 | 一 和 曲线 由 ”ep R11 | 组 合 曲线 人 售 


令 )。 
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6.4.5 直 纹 曲面 


使 用 直 纹 曲面 命令 ， 可 以 沿 已 存在 的 零件 实体 或 曲面 的 边线 ， 生 成 一 个 与 之 垂直 或 成 一 
定 锥 度 的 曲面 ， 该 曲面 常用 于 模具 中 的 分 型 面 。 下 面 介 绍 创建 直 纹 曲面 的 一 般 操作 步骤 。 

(5 村 0 了 J 开 文件 Di\swxc15\work\ch06.04.05\cover-surface.SLDPRT， 如 图 6.4.12 所 示 。 

他 要 《东兴 已 存在 的 模型 边线 生成 图 6.4.13 所 示 的 直 纹 曲面 。 

( 1 ) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 [ 轿 六 四 | 一 pw。 曲面 GE) 一 6 | 直 级 曲面 命令 ， 
系统 弹出 图 6.4.14 所 示 的 “ 直 纹 曲面 1” 对 话 框 。 

(2 ) 在 “ 直 纹 曲面 1” 对 话 框 的 懈 殖 人 区域 中 选中 久 相 切 于 曲面 单 选项 ， 在 肥 寺 和 (2 
区 域 的 文本 框 中 输入 距离 值 12.00， 单 击 以 激活 恨 厂 玩 拌 {EN 区域 的 文本 框 ， 选 取 图 6.4.12 
所 示 的 边线 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

(5 要 @ 了 单 击 妆 按钮 ， 生 成 的 直 纹 曲面 如 图 6.4.13 所 示 。 











= Ea 
“并 


此 相 妇 于 曲面 (2) 
站 正 变 于 曲面 (9 


站 惟 淹 到 向 县 iR) 
全 坦 直 于 向 量 fp) 
站 扫描 5) 





距 束 ,方向 {D) 闪 
EE 到 | 
0 12,00rmm 二 | 





6.4.12 ”零件 模型 


交 葵 面 | 





选项 {D)} 
网 前 裁 和 星 合 i 尼 ) 
网 连接 曲面 i'U' 


2 





6.4.13 ”生成 的 直 纹 曲面 6.4.14 “ 直 纹 曲面 1” 对 话 框 
6.4.14 所 示 “ 直 纹 曲 面 1” 对 话 杠 中 各 选项 的 功能 说 明 如 下 。 
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令 ”“ 相 切 于 曲面 ， 直 纹 曲线 相 切 于 共用 所 选 边线 的 曲面 。 

令 全 正 灾 于 曲面 册 ， 直 纹 曲 线 生 直 于 共用 所 选 边线 的 曲面 ， 在 该 区 域 中 显示 | 亚 | 边 钮 ， 
单 击 | 亚 胺 钮 可 反 转 直 纹 曲 面 重 直 的 方向 . 

令 ”“ 锥 前 到 向 量 (R) .上 直 绞 曲面 与 指定 向 量 成 锥 形 ; 单 击 以 激活 汪 后 的 文本 框 ， 在 图 
形 区 选择 参考 向 量 ， 参考 向 量 可 以 是 模型 表面 或 基准 面 ， 也 可 以 是 模型 或 草图 的 边 
线 , 单 击 | 本 腔 钮 可 反 转 参考 向 量 的 方向 ; 在 [后 的 文本 框 中 可 输入 锥 形 的 角度 值 


售后 在 直 于 向 县 中 : 直 纹 曲面 垂直 于 指定 向 量 。 
信人 扫 芍 呈 : 通过 使 用 所 选 边线 为 引导 线 来 生成 一 扫描 曲面 创建 直 纹 曲面 。 
仿 。 也 部 圭 和 如 全 的 ， 系 统 将 自动 裁剪 和 缝合 直 纹 曲面 ， 
令 ” 玉 注 接 曲面 册 : 取消 选中 此 复 选 框 ， 可 移 除 所 有 连接 曲面 ; 连接 曲面 通常 在 类 角 之 
间 形 成 。 
6.4.6 ”延展 曲面 


使 用 延展 曲面 命令 ， 可 以 通过 沿 指定 平面 方向 延展 所 选 边线 来 生成 曲面 。 下 面 介 绍 创建 
延展 曲面 的 一 般 操 作 步 又 。 

(5 要 CD 亲 开 图 6.4.15 所 示 的 模型 文件 D:\swxc15\ch06.04.06\stretch-surface.SLDPRT。 

(5 要 @ 耻 创建 图 6.4.16 所 示 的 曲面 一 延展 1。 





图 6.4.15 ”模型 文件 图 6.4.16 ”曲面 一 延展 1 
( 1 ) 选择 命令 。 选 择 下 拉 莱 单 [插入 四 | esp 曲面 E)】 esp 售 | 延展 曲面 心 . 命令， 系 
统 弹 出 图 6.4.17 所 示 的 “延展 曲面 ”对 话 框 。 
( 2 ) 定义 延展 参数 。 单 击 以 激活 后 的 文本 框 , 选取 上 视 基准 面 作为 延展 方向 参考 , 单 击 以 激 
活 售 后 的 文本 框 ， 选 取 图 6.4.18 所 示 的 模型 边线 为 要 延展 的 边线 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 值 。 





“ 廷 展 曲面 了 
“着 


全 


赂 沿 切 面 延 伸 fo) 
本 [10.00mm 太 
图 6.4.17 “延展 曲面 ”对 话 框 图 6.4.18 ”定义 延展 参数 
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过 选取 不 同 的 延展 方向 参考 ， 可 更 改 延 展 曲面 的 延展 方向 。 


任 
应 





他 要 人 了) 单 击 尝 按钮 ， 完 成 曲面 -延展 1 的 创建 。 
6.5 曲面 的 编辑 


6.5.1 曲面 的 延伸 


曲面 的 延伸 就 是 将 曲面 延长 菜 一 距离 、 延 伸 到 茶 一 平面 或 延伸 到 茶 一 氮 ， 延 伸 曲 面 与 原 
始 曲面 可 以 是 同一 曲面 ， 也 可 以 为 线性 。 下 面 以 图 6.5.1 为 例 来 介绍 曲面 延伸 的 一 般 操作 过 


i dy 


a ) 延伸 前 b ) 延伸 后 


图 6.5.1 曲面 的 延伸 
他 双 人 二 打开 文件 D:\swxcl5\work\ch06.05.01\extend-surface.SLDPRT。 


由 要 和 了 选择 命令 ，。; 选择 下 拉 菜 单 | 插入 四 | wj。 曲面 人) esp 我 | 延 申 曲面 好 命 
et 延伸 1” 对话 框 。 
0 选取 图 6.5.3 de 


sp 


的 m(E} 





他 距离 i 延伸 的 边线 
让 成 形 到 某 一 点 (pl 7 
广 成 形 到 某 一面 (T) 2 


ee 30,00rmm 


迟 促 类 型 (x) 六 
从 同一 曲面 i2) 
站 业 性 iL) 


图 6.5.2 “曲面 一 延伸 1” 对 话 框 图 6.5.3 ”定义 延伸 边线 
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(5 要 @ 了 定义 终止 条 件 类 型 。 在 “曲面 一 延伸 1” 对 话 框 的 医 直 条 件 ( 轩 中 区 域 中 选中 


仿 距离 (0) 单 选项 ， 输 入 延伸 值 为 30.00。 
(5 票 @ 耻 定义 延伸 类 型 。 在 医 伸 类 型 人 8 


大 二 0o 


区 域 中 选中 六 同一 曲面 (名 单 选项 。 
(5 要 @ 卫 在 对 话 框 中 单 击 将 按钮 ， 完 成 延伸 曲面 的 创建 。 


6.5.2 ”曲面 的 藤 裁 


曲面 的 剪裁 是 通过 曲面 、 基 准 面 或 曲线 等 剪裁 工具 将 相交 的 曲面 进行 剪裁 ， 它 类 似 于 实 
体 的 切除 功能 。 


下 面 以 图 6.5.4 为 例 来 介绍 剪裁 曲面 的 一 般 操 作 过 程 。 


»4 





"a 





a ) 修剪 前 b ) 修剪 后 
6.5.4 ”曲面 的 剪裁 


打开 文件 D:\swxc15\work\ch06.05.02\trim surface.SLDPRT。 
选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 [ 王 六 国 | esp 有 曲面) ep 未 | 区 入 曲面 号 命 


令 ， 系 统 弹 出 图 6.5.5 所 示 的 “剪裁 曲面 ”对 话 框 。 


定义 剪裁 类 型 。 在 “剪裁 曲面 ”对 话 框 的 区区 关 (区 域 中 选中 会 标准 加 ) 
单 选 项 。 


定义 剪裁 工具 。 选 取 图 6.5.6 所 示 的 曲面 为 剪裁 工具 。 


定义 保留 曲面。 在 “剪裁 曲面 " 对 话 框 的 及 酸 全 疾 上 区 域 中 选中 保留 和 择 公 单 
选项 ; 选取 图 6.5.7 所 示 的 曲面 为 保留 曲面 ， 其 他 参数 选用 默认 设置 值 。 
在 对 话 框 中 单 击 尝 按钮 ， 完 成 剪裁 曲面 的 创建 。 


6.5.5 所 示 “ 剪 裁 曲 面 ”对 话 框 中 的 选项 按钮 说 明 如 下 。 
争 ”加 车 关于 (上 上 区域 : 提供 了 两 种 剪裁 类 型 。 
@ 仿 标 准 D) : 使 用 曲面 、 划 图、 曲线 和 基准 面 等 剪裁 工具 来 剪裁 曲面 。 
@ “ 相 卫 加 .使 用 相交 曲面 的 交 线 来 剪裁 两 个 曲面 ， 
% j 选 其 (G 国 区域， 包括 选择 剪裁 工具 及 选择 保留 面 或 移 除 面 ， 


@ 吓人 : : 单 击 该 文本 框 ， 可 以 在 图 形 区 域 中 选择 曲面 、 划 图、 曲线 或 
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基准 面 作 为 剪裁 工具 。 
@ 全 保留 选 择 I : 选择 要 保留 的 部 分 
@ 。 “ 移 除 选 择 只 ) : 选择 要 移 除 的 部 分 
多” 曲面 分 割 选项 区 域 包括 四 分割 所 有 (六 、 信 BA 和 总 性 LD 三 个 选项 
@ 人 分 割 所 有 (名 :使 剪裁 后 的 曲面 分 割 成 单独 的 曲面 。 
@ 站 热 山 : 使 边界 边线 随 曲 面 形状 变化 
@ “线性 :使 边界 边线 随 剪 裁 点 的 线性 方向 变化 。 





人 标准 吕 
C 相互 人 


丙 裁 I 县): 





信保 晤 选择 (1 图 6.5.6 ”定义 裁剪 工具 
人 移 除 先 择 





曲面 分 荐 选项 (0) 从 
品 分 割 所 有 (A) 
全 自然 (NM) 
个 线性 人 0 
图 6.5.5 “剪裁 曲面 ”对 话 框 图 6.5.7 定义 保留 曲面 


6.5.3 曲面 的 缝合 


缝合 曲面 可 以 将 多 个 独立 曲面 缝合 到 一 起 作为 一 个 曲面 ， 如 果 缝 合 后 的 曲面 能 够 完全 闭 
合 ， 还 能 将 曲面 转化 为 实体 。 下 面 以 图 6.5.8 所 示 的 模型 为 例 来 介绍 创建 曲面 缝合 的 一 般 过 
程 。 
(5 要 Dj] 开 文 件 D:\swxc15\Wwork\ch06.05.03\sew-surface.SLDPRT。 
EY 沪 择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 | 汪 入 四 | ep 曲面 人 ) esp 闻 | 笑 台 曲面 中 命 令 
= 图 6.5.9 所 示 的 “曲面 -缝合 1” 对 话 框 。 
(5 要 《四 定义 颖 合 对 象 。 选 取 图 6.5.10 所 示 的 曲面 1 和 曲面 2 为 缝合 对 象 。 
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(5 要 @ 了 在 对 话 框 中 单 击 汪 按钮 ， 完 成 缝合 曲面 的 创建 。 


加 尝试 形成 实 仁 {TT 


品 全 并 实体 (Mm) 
图 6.5.8 ”曲面 的 缝合 图 6.5.9 “曲面 -缝合 1” 对 话 框 图 6.5.10 ”曲面 的 缝合 
6.5.4 删除 面 





使 用 “删除 ”命令 可 以 删除 现 有 多 个 面 ， 并 对 删除 后 的 曲面 进行 修补 或 填充 。 下 面 以 图 
ee 十 程 。 

打开 文件 D: \swxc15\work\ch06.05.04\Delete_Face.SLDPRT。 

选择 命令 。 选 选择 下 拉 菜 单 [二 六 加 wp 加 IE) wy 网 | 册 除 加 命令， 系统 
0 

定义 删除 面 。 选 取 图 6.5.13 所 示 的 面 1 作为 要 删除 的 面 。 

定义 删除 类 型 在 | 渤 项 @) 区 域 中 选中 加 是 除 单 选项 , 其 他 参数 采用 默认 设置 值 。 

在 对 话 框 中 单 击 尝 按钮， 完成 删除 面 的 创建 。 结 果 如 图 6.5.11b 所 示 。 





a ) 删除 前 b ) 删除 后 
6.5.11 删除 面 


口 删除 并 修补 
加 删除 并 填补 





6.5.12 “删除 面 ” 对 话 框 6.5.13 定义 删除 面 
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6.5.12 所 示 “ 删 除 面 ”对 话 框 中 各 选项 和 按钮 的 功能 说 明 如 下 。 
令 古国 区 域 中 只 有 一 个 列表 框 ， 单 击 该 列表 框 后 ， 可 选取 要 删除 的 面 。 
% | 选 珊 回国 区 域 中 包含 关于 删除 面 的 设置 ， 
@ 加 肝 除 : 从 多 个 曲面 中 删除 某 个 面 ， 或 从 实体 中 删除 一 个 或 多 个 面 并 且 











删除 生成 曲面 实体 。 
@ 局 副 除 并 修补 : 从 曲面 或 实体 中 删除 一 个 面 ， 并 自动 对 曲面 或 实体 进行 修 


补 和 剪裁 。 
@ 已) 吕 除 并 填补 :删除 多 个 面 以 生成 单一 面 。 
6.6 曲面 的 基本 分 析 


6.6.1 曲面 曲率 的 显示 
下 面 以 图 6.6.1 所 示 的 曲面 为 例 ， 说 明 曲 面 曲 率 显 示 的 一 般 操作 过 程 。 


分 
A、 
> Cy 
“© 0 


b ) 显示 后 





a ) 显示 前 


6.6.1 ”显示 曲面 曲率 


(5 要 @ 了 Dj 亲 开 文件 D:\swxcl5\work\ch06.06.01\surface-curvature-display.SLDPRT。 
ED 法 择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 [ 训 国 | ep 吕 示 0) 一 多国 | 曲率 命令， 图 形 


区 立即 显示 曲面 的 曲率 图 。 
显示 曲面 的 曲率 后 ， 当 和 鼠标 移动 到 曲面 上 时 ， 系统 会 显示 饼 标 所 在 点 的 位 置 
的 曲率 和 曲率 半径 (图 6.6.1b ). 





6.6.2 曲面 斑马 条 纹 的 显示 
下 面 以 图 6.6.2 为 例 ， 说 明 曲 面 斑马 条 纹 显 示 的 一 般 操作 过 程 。 
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人 
988 


多 
A 





a ) 显示 前 b ) 显示 后 
图 6.6.2 显示 曲面 斑马 条 纹 
打开 文件 D:\swxc15\work\ch06.06.02\surface_curvature.SLDPRT。 
选择 命令 。 选 择 下 拉 莱 单 [ 视 轩 | ep 显示 中 ep SS | 班 马 条 纹 加 命令， 
系统 弹出 图 6.6.3 所 示 的 “斑马 条 纹 ” 对 话 框 ,同时 图 形 区 显示 曲面 的 斑马 条 纹 图 。 
单 击 党 按钮 ， 完 成 曲面 的 斑马 条 纹 显示 操作 。 


拖 动 滑 块 来 设置 斑马 条 纹 数 
拖 动 滑 块 来 设置 斑马 条 纹 宽度 
拖 动 滑 块 来 设置 斑马 条 纹 精 度 
| 编辑 频 色 上， 编辑 斑马 条 纹 颜色 

| 编辑 颜色 ( 吕 .， 编辑 背景 颜色 


斑马 条 纹 以 “球形 映射 ”方式 显示 
斑马 条 纹 以 “方形 映射 ”方式 显示 





图 6.6.3 “斑马 条 纹 ” 对 话 框 


6.7 曲面 实体 化 操作 


6.7.1 曲面 的 实体 化 


使 用 “缝合 曲面 ”命令 可 以 将 封闭 的 曲面 缝合 成 一 个 面 ， 并 将 其 实体 化 。 下 面 以 图 6.7.1 
为 例 来 介绍 闭合 曲面 实体 化 的 一 般 操作 步骤 。 
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a ) 合并 前 b ) 合并 后 
图 6.7.1 ”封闭 曲面 实体 化 

打开 文件 D: \swxc15\work\ch06.07.01\Thickening_ the _ Model.SLDPRT。 

用 剂 面 视 图 查看 零件 模型 为 曲面 。 

( 1 ) 选 择 剖 面 视图 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 襄 图 别 | 一 ”显示 加) ”一 和 天 | 剖面 视图 心 ) 合 
令 ， 系 统 弹 出 图 6.7.2 所 示 的 “剖面 视图 ”对 话 框 。 

( 2 ) 定义 剖面 。 在 “着 面 视图 ”对 话 框 的 装 面 国 区 域 中 单 击 旦 | 按钮 ， 以 前 视 基准 面 作 
为 剖面 ， 此 时 可 看 到 在 绘图 区 中 显示 的 特征 为 曲面 , 如 图 6.7.3 所 示 ; 单 击 党 按钮 , 关闭 “ 剖 
i 

选择 缝合 曲面 命令 ,选择 下 拉 菜 单 匡 开国 | p> 曲面 SG) esp | | 终 合 曲面 四 

命令 ， 系 统 弹 出 图 674 所 示 的 “缝合 曲面 ”对 话 框 


图 0 
EAE 


E Domm = 
[| - 
a 地 





Ww | 尝试 形成 实体 (T 
口 各 并 实体 tpt 
4 [” 以 了 控 制 (a) y 
6.7.2 “剖面 视图 ”对 话 框 6.7.3 ”定义 参考 刘 面 6.7.4 “缝合 曲面 ”对 话 框 


定义 缝合 对 象 。 选 取 图 6.7.5 所 示 的 曲面 1、 曲 面 2 和 曲面 3 ( 或 在 设计 树 上 选 
择 赴 宫 于、 客人 { 为 级 合 对 旬 。 
定义 实体 化 。 在 “ 锋 合 曲面 ”对话 框 的 号 猴 量 区 域 中 选中 隐 兰 试 形成 实体 (7 复 选 框 。 


单 击 党 按钮 ， 完 成 曲面 实体 化 的 操作 。 
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用 剖面 视图 查看 零件 模型 为 实体 。 

( 1 ) 选 择 剖 面 视 图 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 [并 图 四 | 一 w 显示 加 ”一 w， 国 | 剖面 视图 合 
令 ， 系 统 弹出 图 6.7.2 所 示 的 “剖面 视图 ”对 话 框 。 

( 2 ) 定义 剖面 。 在 “剖面 视图 ”对 话 框 的 状 而 国 区 域 中 单 击 昌 | 按钮， 以 前 视 基 准 面 作 
为 剖面 ,此 时 可 看 到 在 绘图 区 中 显示 的 特征 为 实体 , 如 图 6.7.6 所 示 。 单 击 党 按钮 , 关闭 “ 章 
面 视图 ”对 话 框 。 


曲面 1 





本 
“a 
~ 
= 


图 6.7.5 ”定义 颖 合 对 象 图 6.7.6 ”定义 参考 剖面 


6.7.2 曲面 的 加 厚 


“加 厚 ” 命 令 可 以 将 开放 的 曲面 ( 或 开放 的 面 组 ) 转化 为 注 板 实体 特征 。 下 面 以 图 6.7.7 
为 例 来 说 明 加 厚 曲面 的 一 般 操 作 过 程 。 


a ) 加 厚 前 b ) 加 厚 后 
6.7.7 曲面 的 加 厚 
打开 文件 D:\swxc15\work\ch06.07.02\thicken.SLDPRT。 


选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 | 请 大 加 | 一。 是 各/ 基体 @ ”ep 出 | 加 太 四 .， 合 
令 ， 系 统 弹 出 图 6.7.8 所 示 的 “加 厚 ” 对 话 框 。 

定义 加 厚 曲 面 。 选 取 图 6.7.9 所 示 的 曲面 为 加 厚 曲面 。 

定义 加 厚 方向 。 在 “加 厚 ” 对 话 框 的 着 悍 参 雏 三 症 国 区 域 中 单 击 三 按钮。 

定义 厚度 。 在 “加 厚 ” 对 话 框 关 主要 攻 硒 大 区 域 的 \; 文本 框 中 输入 数值 400。 

在 对 话 框 中 单 击 尝 按钮 ， 完 成 开放 曲面 的 加 厚 。 
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图 6.7.8 “加 厚 ” 对 话 框 图 6.7.9 ”定义 加 厚 曲面 
6.7.3 替换 面 


使 用 “替换 ”命令 可 以 用 曲面 蔡 换 实体 的 表面 , 蔡 换 曲面 不 必 与 实体 表面 有 相同 的 边界 。 
下 面 以 图 6.7.10 所 示 的 模型 为 例 ， 说 明 用 曲面 蔡 换 实体 表面 的 一 般 操 作 过 程 。 


p> > 
Ne 一 | 


a ) 薪 换 前 





图 6.7.10 ”用 曲面 蕉 损 实体 表面 
(5 要 Cj]J 开 文件 D:\swxc15\work\ch06.07.03\replace_surface.SLDPRT。 


GE(DB 寺 择 命 令 。 选 择 下 拉 菜 单 [ 丘 X 国 | 一 w 面 EF) 一 w 总 | 替 扫 外。 淳 
令 ， 系 统 弹 出 图 6.7.11 所 示 的 “替换 面 2” 对 话 框 。 

(5 要 (了 定义 蔡 换 的 目标 面 。 选 取 图 6.7.12 所 示 的 曲面 1 为 替换 的 目标 面 。 

CE 定义 替换 面 。 单 击 “ 蔡 换 面 2” 对 话 框 加 后 的 列表 框 ， 选 取 图 6.7.12 所 示 的 曲 
面 2 为 茶 换 面 。 

(要 @ 了 在 对 话 框 中 单 击 党 按钮 ， 完 成 替换 面 操作 。 





sp 衬 





图 6.7.11 “替换 面 2” 对 话 框 图 6.7.12 ”定义 着 换 的 目标 面 
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7.1 曲面 设计 综合 实例 一 


沁 例 概述 : 


本 范例 讲解 了 咖啡 宣 的 设计 过 程 ， 主 要 运用 了 扫描 、 


旋转 、 终 合 、 填 充 、 剪 裁 、 加 厚 和 圆 角 
等 特征 创建 命令 。 


需要 注意 在 创建 及 选取 草 绘 基准 面 等 过 程 中 用 到 的 技巧 。 零 件 实体 模型 及 相应 
的 设计 树 如 图 7.1.1 所 示 。 

> coffeepot [时 上 i> 
四 -fi 曲面 -旋转 1 





站 加 曲面 实体 人 ~ 
= 材质 祭 指 定 > 
Se -… 闪 > 前 视 基准 面 


© 


基准 面 1 
由 全 曲面 - 扫 撕 1 





7.1.1 零件 模型 及 设计 树 


新 建 模型 文件 。 选择 下 拉 菜 单 匡 仿 间 ep [| | 新建 他. 命令， 在 系统 弹出 的 


“新 建 SolidWorks 文件 ”对 话 框 中 选择 “零件 ”模块 ， 单 市 [确定 “上 和 钮 ， 进 入 建 模 环境 。 


创建 图 7.1.2 所 示 的 基准 面 1。 选择 下 拉 荣 单 畏 册 国 。 一 > 参考 几何 体外 

_ 命令 ， 系 统 弹出 “基准 面 ”对 话 框 ;选择 上 视 基准 面 作为 参考 实体 ， 

等 距 距 离 值 为 45.0; 单 击 “ 基 准 面 ”对 话 框 中 的 沈 按钮 ， 完 成 基准 面 1 的 创建 。 
绘制 图 7.1.3 所 示 的 草图 1。 

















选择 下 拉 菜 单 轩 四 一 = 草图 给 制 命令 命令 ， 系 
弹出 “编辑 草图 ”对 话 框 ; ms 绘制 图 7.1.3 所 示 的 草图 1; 


选择 下 拉 菜 上 会 制 |。 














np， 





,基准 面 1 
’ 
一 < 人 的” rs 


图 7.1.2 ”基准 面 1 图 7.1.3 草图 1 
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绘制 草图 2 选择 下 拉 菜 单 上 状 通 剖 一 w。 世 "| 草图 丝 制 命令 ， 系 统 弹 出 “编辑 草 
图 ”对 话 框 ; 选取 基准 面 1 作为 草图 基准 面 ， 绘 制图 7.1.4 所 示 的 草图 2; 选择 下 拉 菜 单 
插 商 加 一 > 上 一 | 退 命令 ， 退 出 草图 绘制 环境 。 

选取 前 视 基准 面 作为 草图 基准 面 ， 绘 制图 7.1.5 所 示 的 草图 3。 

创建 图 7.1.6 所 示 的 曲面 一 扫描 1。 























图 7.1.4 草图 2 图 7.1.5 草图 3 图 7.1.6 曲面 一 扫描 1 

( 1 ) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 且 ED 一 曲面 @) 一 > 三 扫描 曲面 色 ).， 命 命令， 系 
统 弹出 “曲面 一 扫描 ”对 话 框 。 

( 2 ) 定义 扫描 属性 。 选 取 草 图 3 作为 扫描 轮廓 ， 选 取 草 图 1 作为 扫描 路 径 ， 选 取 草 图 2 
作为 扫描 引导 线 。 

(3 ) 单 击 党 按钮 ， 完 成 曲面 -扫描 1 的 创建 。 

创建 图 7.1.7 所 示 的 曲面 一 旋转 1。 

( 1 ) 选择 命令 。 选择 下 拉 菜单 大 基 而 一 曲面 外 。 ep 多 | 证 转 曲 面色 ) 命令 ， 系 
统 弹出 “旋转 ”对 话 框 。 

( 2 ) 选择 前 视 基 准 面 作为 草图 基准 面 ， 绘 制图 7.1.8 所 示 的 草图 4。 

( 3 ) 在 “曲面 一 旋转 ”对 话 框 芒 革 参 娄 估 区 域 的 [站 文本 框 中 输入 数值 360.0。 

(4 ) 单 击 党 按钮 ， 完 成 曲面 一 旋转 1 的 创建 。 

(5 要 0》 创建 图 7.1.9 所 示 的 曲面 一 缝合 1。 


曲面 一 扫描 1 





曲面 一 旋转 1 
| 
图 7.1.7 曲面 一 旋转 1 图 7.1.8 草图 4 图 7.1.9 曲面 一 缝合 1 





( 1 ) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 时 一 曲面 色 ) =—b> 首 | 颖 侣 曲面 8.， - 命令 ， 
系统 弹出 “ 颖 合 曲面 ”对 话 框 。 
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( 2 ) 选取 曲面 一 扫描 1 和 曲面 一 旋转 1 作为 要 缝合 的 曲面 ， 如 图 7.1.9 所 示 。 

(3 ) 单 击 党 按钮 ， 完 成 曲面 一 缝合 1 的 创建 。 

创建 图 7.1.10 所 示 的 圆 角 1。 选择 图 7.1.11 所 示 的 边线 作为 要 圆 角 的 对 象 , 圆 角 
半径 一 15.0。 

绘制 图 7.1.12 所 示 的 草图 5。 选 取 前 视 基准 面 作为 草图 基准 面 。 


€ 


要 贺 角 的 边 、、 


SS 


Se 





图 7.1.10 圆 角 1 图 7.1.11 选择 圆 角 对 象 图 7.1.12 草图 5 
创建 图 7.1.13 所 示 的 基准 面 2。 选 择 下 拉 菜 单 贿 汪 国 p> 考 考 几何 体 侣 
一 > “| 基准 面 P). .命令 , 选取 图 7.1.13 所 示 的 草图 5 和 点 作为 参考 实体 。 单 击 “ 基 准 面 * 
对 话 框 中 的 每 按钮 ， 完 成 基准 面 2 的 创建 。 
绘制 图 7.1.14 所 示 的 草图 6。 选 取 基 准 面 2 作为 草图 基准 面 。 
创建 图 7.1.15 所 示 的 曲面 一 扫描 2。 





图 7.1.13 ”基准 面 2 图 7.1.14 草图 6 图 7.1.15 曲面 一 扫 搞 2 

( 1 ) 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 戎 天 而 一 w。 曲面 G) ep 图 | 扫描 曲面 名 ) 命令 ， 系 
统 弹 出 “曲面 -扫描 ”对 话 框 。 

( 2 ) 定义 扫描 属性 。 选 取 草 图 6 作为 扫描 轮廓 ， 选 取 草 图 5 作为 扫描 路 径 。 

( 3 ) 按钮 ， 完 成 曲面 一 扫描 2 的 创建 。 

创建 图 7.1.16 所 示 的 曲面 一 剪裁 1。 

( 1 ) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 恒 出 国 | 一 pw 曲面 GE) esp 过 | 前 款 曲面 (0) 命令 ， 系 
统 弹 出 “剪裁 曲面 ”对 话 框 。 

( 2 ) 选取 图 7.1.16 所 示 的 剪裁 工具 和 要 保留 的 部 分 。 

(3 ) 单 击 党 按钮 ， 完 成 曲面 一 剪裁 1 的 创建 。 
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创建 图 7.1.17 所 示 的 曲面 填充 1。 选择 下 拉 菜 单 怖 测 国 一 曲 甸 EB) n> 
会 | 填充 中. 命令 ,系统 弹出 “填充 曲面 ” 对话 框 ; 选取 图 7.1.18 所 示 的 边线 作为 修补 边界 ， 
单 击 党 按钮 ， 完 成 曲面 填充 1 的 创建 。 


/裁剪 工具 
/ 





N 
N\ ~ 、| 、 
要 保留 的 部 分 、^ 修 补 边 界 





图 7.1.16 曲面 一 剪裁 1 图 7.1.17 曲面 填充 1 图 7.1.18 选择 修补 边界 


创建 图 7.1.19 所 示 的 曲面 填充 2。 操 作 步 又 参照 亿 要 人 @ 肪 ， 选 取 图 7.1.20 所 示 的 
边线 作为 修补 边界 。 

创建 图 7.1.21 所 示 的 曲面 一 缝合 2。 选 择 下 拉 菜 单 腊 二 一 曲面 和 
一 > | 站 | 缝合 曲面 只. 命令， 系统 弹出 “缝合 曲面 ”对 话 框 。 选 取 曲 面 -剪裁 1、 曲 面 填 
充 1 和 曲面 填充 2 作为 要 缝合 的 曲面 ， 如 图 7.1.21 所 示 。 单 击 沈 按钮 ， 完 成 曲面 一 缝合 2 
的 创建 。 






ea 


曲面 填充 17 
曲面 填充 2、、 





一 剪裁 1 
图 7.1.19 曲面 填充 2 图 7.1.20 选择 修补 边界 图 7.1.21 ee 

创建 图 7.1.22 所 示 的 加 厚 1。 选 择 下 拉 菜单 固 关 大 。 一 > 由 和 /整体 外 
一 习 | 加 理由 命令 ， 系 统 弹出 “加 厚 ” 对 话 杠 ; 选取 图 7.1.23 所 示 的 曲面 作为 要 加 
厚 的 曲面, 在 “加 厚 ” 对 话 框 的 于 大 大 数 国 | 域 中 单 击 三 | 按钮 , 在 “加 厚 " 对 话 框 夯 悍 大 数 ( 
区 域 XT 后 的 文本 框 中 输入 数值 10。 单 击 涛 按钮 ， 完 成 加 厚 1 的 创建 。 


' 人 放大 图 -8 
-dd 一、 要 加 厚 的 曲面 、 









N 


图 7.1.22 加 厚 1 图 7.1.23 ”选取 要 加 厚 的 曲面 
创建 图 7.1.24 所 示 的 圆 角 2。 选 择 下 拉 菜 单 瑚 于 国 一 站 血色 n> 


贺 角 吧 ). 命令， 系统 弹出 “ 圆 角 ” 对 话 框 ， 在 | 加 外 类 型 (9 区域 中 单 击 加 | 尘 项 ， 分 别 先 
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na 力 侧面 组 1、 中 央 面 组 和 边 侧 面 组 2; 单 击 党 按钮 ， 完 成 圆 角 2 的 创建 。 
至 此 ， 零 件 模型 创建 完毕 ， 选 择 下 拉 荣 单 靶 各 加 p> 辕 | 保存 镶 命 令 , 命 
为 coffeepot， 即 可 保存 零件 模型 。 





_- 边 侧 面 组 2 
中 央 面 组 、 





图 7.1.24 圆 角 2 图 7.1.25 ”选取 面 组 


7.2 曲面 设计 综合 实例 二 


范例 概述 : 

本 范例 详细 介绍 了 饮水 机 手柄 的 设计 过 程 ， 其 主要 设计 过 程 是 将 两 个 扫描 曲面 进行 剪裁 
和 缝合 形成 单独 的 实体 ， 再 与 所 创建 的 基础 实体 组 合 而 成 。 关 键 是 两 个 扫描 曲面 的 创建 及 
体 组 合 的 运用 。 零 件 模型 如 图 7.2.1 所 示 。 

新 建 一 个 零件 模型 文件 ， 进 入 建 模 环境 。 

创建 图 7.2.2 所 示 的 零件 基础 特征 一 一 凸 全 一 拉 伸 1。 

( 1 ) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 [插入 加 | esp 目 全 /基体 如。 ep 图 | 拉 伸 名) 命令。 

( 2 ) 选取 前 视 基准 面 作为 草图 基准 面 。 绘 制图 7.2.3 所 示 的 横断 面 草图 。 









从 A 问 查 看 





7.2.1 零件 模型 7.2.2 上 思 台 一 拉 伟 1 7.2.3 ”横断 面 草 图 


(1) 定义 深度 方 回 。 采用 系 系统 默认 的 深度 方向 。 
@) 定义 深度 类 型 和 深度 值 。 在 “ 凸 台 一 拉 伸 ”对 话 框 三 同 到 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 
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选项 ， 输 入 深度 值 10.0。 

(4 ) 单 击 党 按钮 ， 完 成 凸 台 一 拉 伸 1 的 创建 。 

他 要 人 创建 图 7.2.4b 所 示 的 圆 角 1。 选 取 图 7.2.4a 所 示 的 四 条 边线 为 要 圆 角 的 对 象 ， 
角 半 径 值 为 2.0。 

创建 图 7.2.5b 所 示 的 圆 角 2。 选 取 图 7.2.5a 所 示 的 边 链 为 要 圆 角 的 对 象 ， 圆 角 半 
径 值 为 3.0。 





a) 圆 角 前 b ) 圆 角 后 
图 7.2.4 圆 角 1 


= 
3 
2 
ES 
by 


a ) 圆 角 前 b ) 圆 角 后 
图 7.2.5 圆 角 2 


创建 图 7.2.6 所 示 的 基准 面 1。 
( 1 ) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 [搬入 加 | sp 营 考 几何 体 人 0 。 sp :| 基准 面 四 命 
令 ， 系 统 弹 出 “基准 面 ”对 话 框 。 
( 2 ) 选取 图 7.2.6 所 示 的 模型 表面 为 参考 实体 ,在读 法 ( 国 区 域 的 | 吕 文 本 框 后 输入 偏 移 距 
离 值 20， 选 中 国 反 转 复 选 框 。 
( 3 ) 单 击 党 按钮 ， 完 成 基准 面 1 的 创建 。 
选取 基准 面 1 为 草图 基准 面 ， 创 建 图 7.2.7 所 示 的 草图 2。 





鳞 
Ru 
2 
ES 
密 








(5 要 0》 选取 基准 面 1 为 草图 基准 面 ， 创 建 图 7.2.8 所 示 的 草图 3 ( 使 用 三 点 圆 弧 命令 ， 
使 圆 缴 经 过 原点 和 草图 2 的 两 个 端点 )。 





十 


图 7.2.6 ”基准 面 1 图 7.2.7 草图 2 图 7.2.8 草图 3 
选取 右 视 基 准 面 作为 草图 基准 面 ， 创 建 图 7.2.9 所 示 的 草图 4。 该 草图 为 样 条 曲 
线 ( 注意 观察 图 中 的 曲率 )， 约 束 样 条 曲线 的 下 端点 与 草图 2 穿 
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选取 右 视 基准 面 作为 草图 基准 面 , 创建 图 7.2.10 所 示 的 草图 5, 约束 样 条 曲线 的 
下 端点 与 草图 3 穿 透 ( 此 草图 曲率 如 图 7.2.10 所 示 )。 





图 7.2.9 草图 4 图 7.2.10 草图 5 

创建 图 7.2.11 所 示 的 曲面 一 扫描 1。 

( 1 ) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 [ 匡 X 国 | ep 曲面 E) esp 图 | 扫描 曲面 BB 命令 
系统 弹出 “曲面 一 扫描 ”对 话 框 。 

( 2 ) 定义 轮廓 曲线 。 在 设计 树 中 选取 刀 弄 归 为 扫描 轮廓 。 

( 3 ) 定义 扫描 路 径 。 在 设计 树 中 选取 到 各 引 蝇 为 扫描 路 径 。 

( 4 ) 单 击 对 话 框 中 的 党 按钮 ， 完 成 曲面 一 扫描 1 的 创建 。 

创建 图 7.2.12 所 示 的 曲面 一 扫描 2。 在 设计 树 中 选取 世 到 级 为 扫描 轮廓 ， 选 
于 于 组 为 扫描 路 径 。 











创建 此 曲面 ~、、 






害 建 此 曲面 
图 7.2.11 曲面 一 扫描 1 图 7.2.12 ”曲面 一 扫描 2 
创建 图 7.2.13b 所 示 的 曲面 一 剪裁 1。 





A 回 视 图 


a ) 剪裁 前 b ) 剪裁 后 
图 7.2.13 ”曲面 一 剪裁 1 


( 1 ) 选择 下 拉 菜 单 [ 吴 六 四 | 一 w 曲面 6) 。 一 交大 | 芭 寺 曲面 名) 命令， 系统 弹出 “前 
裁 曲面 ”对 话 框 。 
(2 ) 在 “ 坊 剪 曲面 ”对 话 框 的 区 苇 美 型 (加 下 拉 列 表 中 选中 相互 册 单 选 项 为 裁剪 类 型 。 
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(3 ) 选择 剪裁 工具 。 选 取 曲 面 一 扫描 1 和 曲面 一 扫描 2 为 剪裁 工具 。 
(4 ) 选择 保留 部 分 。 选 取 图 7.2.13a 所 示 的 曲面 为 保留 部 分 。 
( 5 ) 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 , 单 击 对 话 框 中 的 党 按钮 , 完成 曲面 一 剪裁 1 的 创建 。 


操作 时 可 能 会 出 现 曲面 无 法 裁剪 的 提示 ,这 是 由 于 裁剪 对 象 没 有 完全 相交 造 
成 的 。 读 者 可 以 进一步 调整 草图 4 和 草图 5 中 的 样 条 曲线 ,使 以 其 为 参照 生成 的 
两 扫描 曲面 完全 相交 。 





此 最 仔 》 创建 图 7.2.14 所 示 的 曲面 填充 1。 

( 1 ) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜单 | 泛 大 加] esp 曲面 外 。 一 和 光 | 二 充 代 命令 ， 系 统 
弹出 “填充 曲面 ”对 话 框 。 

( 2 ) 定义 修补 边界 。 选 取 设计 树 中 的 忆 弄 和 民国 由 为 修补 边界 。 

(3 ) 在 “填充 曲面 ”对 话 框 凡 圳 边界 看 jx 域 的 下 拉 列 表 中 选择 国 尖 先 项 

(4) Ui 按钮 ， 完 成 曲面 填充 1 的 创建 。 

创建 图 7.2.15 所 示 的 曲面 一 缝合 1。 

( 1 ) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 [ 轿 六 四 | esp 曲面 外 。 esp 邮 | 颖 全 曲面 的 命令 
系统 弹出 “缝合 曲面 ”对 话 框 。 

( 2 ) 定义 缝合 对 象 。 在 设计 树 中 选取 总 本 辐 玉 和合 ER 为 颖 合 对 象 ， 选 中 
lw 尝试 形成 实 慎 亲 ) 复 选 框 。 

(3 ) 取消 选中 | 电 先 匠 控制 公 ) 复 先 框 ， 单 击 对话 框 中 的 党 按钮 ,完成 曲面 -缝合 1 的 创建 。 

创建 图 7.2.16 所 示 的 组 合 1。 

( 1 ) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 [王国 | 一 ”特征 到 一， 二 | 组 全 加 命令， 系统 
弹出 “组 合 1” 窗 口 。 

( 2 ) 定义 组 合 类 型 。 在 “组 合 1” 对 话 框 的 有 鼎 帮 类 型 人 @ 六 域 选中 令 添加 单 选项 。 

( 3 ) 定义 要 组 合 的 实体 。 选 取 图 7.2.16 所 示 的 实体 1 和 实体 2 作为 要 组 合 的 实体 。 

(4 ) 单 击 党 按钮 ， 完 成 组 合 1 的 创建 。 


























图 7.2.14 曲面 填充 1 图 7.2.15 曲面 一 缝合 1 图 7.2.16 组 合 1 
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创建 图 7.2.17 所 示 的 零件 特征 一 一 切除 一 拉 伸 1。 
(了 于 黎 选择 下 拉 菜 单 [ 括 入 加 插入 (1) | = tC 一 和 | 国 | 拉 促 全 ) 
(2 ) 选取 图 7.2.17 所 示 的 模型 表面 为 草图 基准 面 ， 绘 制图 7.2.18 所 示 的 横断 面 草 图 。 
(3) 采用 系统 默认 的 切除 深度 方向 ; 在 “ 拉 伸 ” 对 话 框 国 向 四 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 
于 选 项， 选取 图 7.2.19 所 示 的 模型 表面 为 拉 伸 终止 面 。 

(4 ) 单 击 窗口 中 的 党 按钮 ， 完 成 切除 一 拉 伸 1 的 创建 。 

创建 图 7.2.20 所 示 的 零件 特征 一 切除 一 拉 伸 2。 选 择 下 拉 菜 单 | 王 太 的 | ms> 
切除 ep 国 | 拉 伸 如 命令 , 选取 图 7.2.21 所 示 的 模型 表面 为 草图 基准 面 ， 绘 制图 
7.2.22 所 示 的 横断 面 草图 ; 采用 系统 默认 的 切除 深度 方向 ; 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 需 向 昌 区 域 的 
下 拉 列 表 中 选择 辆 总 时 由 尘 项 ， 选 取 基 准 面 1 为 拉 伸 终止 面 。 

拉 伸 终止 面 多 





























7.2.17 切除 一 拉 伸 1 


Ee 





7.2.20 切除 一 拉 伸 2 7.2.21 草图 基准 面 7.2.22 ”横断 面 草图 
创建 图 7.2.23 所 示 的 零件 特征 一 一 凸 台 一 拉 伸 2。 
( 1 ) 选择 命令 。 选 选择 下 拉 菜 单 [ 呀 二 加 ep 口 台 /基体 n> @ 拉 伸 国人 命令 。 
(2 ) 选取 图 7.2.24 所 示 的 模型 表面 作为 草图 基准 面 ， 绘 制图 7.2.25 所 示 的 横断 面 草 图 。 
约束 草图 中 的 两 圆 弧 半径 相 
(3 ) 单 击 方向 1 xi 按钮 ， 在 “ 凸 台 一 拉 伸 ”对 话 框 需 商量 区 域 的 下 拉 列 表 中 选 
0 竺 项 ， 输 入 深度 值 0.5。 
(4 ) 单 击 党 按钮 ， 完 成 凸 台 一 拉 伸 2 的 创建 。 
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创建 西 台 一 拉 伸 2 时 ,可 能 会 出 现实 体 不 完全 相交 的 现象 。 读 者 可 以 自行 调 
整 图 7.2.25 中 的 草图 尺寸 , 或 调整 草图 4 和 草图 5 中 的 样 条 曲线 形状 , 使 实体 完 


全 相交 。 








草图 基准 面 
图 7.2.23 吓人 台 一 拉 伸 2 图 7.2.24 草图 基准 面 图 7.2.25 “横断 面 草图 
创建 图 7.2.26b 所 示 的 镜像 1。 

(1 ) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 | 清太 加 | 一 站， 阵列 /镇 向 下 ”一 站 【| 镇 向 轴 命令 。 
( 2 ) 定义 镜像 基准 面 。 选 取 右 视 基准 面 为 镜像 基准 面 。 

( 3 ) 定义 镜像 对 象 。 在 设计 树 中 选取 | 加 国 E 量 亲 避 时 作为 镜像 1 的 对 象 。 

( 4 ) 单 击 对 话 框 中 的 党 按钮 ， 完 成 镜像 1 的 创建 。 


a 


a ) 镜像 前 b ) 镜像 后 
图 7.2.26 镜像 1 


创建 图 7.2.27 所 示 的 零件 特征 一 一 切除 一 旋转 1。 

( 1 ) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 [ 括 六 四 | > 切除 CC 。 ep [ 同 | | 旋转 到 命令， 系 
统 弹 出 “旋转 ”对 话 框 。 

( 2 ) 选取 右 视 基准 面 作 为 草图 基准 面 ， 绘 制图 7.2.28 所 示 的 横断 面 草 图 。 

( 3 ) 定义 旋转 轴线 。 采 用 草图 中 的 直 边 为 旋转 轴线 。 

( 4 ) 定 义 旋转 属性 。 在 “切除 一 旋转 ”对 话 框 蘑 转 驮 狼 虹 J 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 用 
选项 ， 采 用 系统 默认 的 旋转 方向 ， 在 绽 文本 框 中 输入 数值 360.0。 

( 5 ) 单 击 对 话 框 中 的 党 按钮 ， 完 成 切除 一 旋转 1 的 创建 。 
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图 7.2.27 切除 一 旋转 1 图 7.2.28 ”横断 面 草 图 





创建 图 7.2.29b 所 示 的 圆 角 3。 选 取 图 7.2.29a 所 示 的 边线 为 要 圆 角 的 对 象 ， 圆 角 半 
径 值 为 0.1。 


一 吉 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 了 


放大 图 





a) 圆 角 前 b ) 圆 角 后 
图 7.2.29 圆 角 3 


创建 图 7.2.30b 所 示 的 圆 角 4。 选取 图 7.2.30a 所 示 的 边 链 为 要 圆 角 的 对 象 ， 圆 角 半 
径 值 为 2.0。 


b ) 圆 角 后 





图 7.2.30 圆 角 4 
创建 图 7.2.31b 所 示 的 圆 角 5。 选取 图 7.2.31a 所 示 的 边线 为 要 圆 角 的 对 象 ， 圆 角 半 
径 值 为 0.5。 





a) 圆 角 前 


图 7.2.31 圆 角 5 
创建 图 7.2.32b 所 示 的 圆 角 6。 选 取 图 7.2.32a 所 示 的 边线 为 要 圆 角 的 对 象 ， 圆 角 半 
径 值 为 2.0。 
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a) 圆 角 前 b ) 圆 角 后 
图 7.2.32 圆 角 6 


创建 图 7.2.33 所 示 的 零件 特征 一 凸 台 一 拉 伸 3。 选 择 下 拉 菜单 | 者 太 | 

一 > ” 喇 / 基 信人。 更 | 拉 促 加 命令; 选取 图 7.2.34 所 示 的 模型 表面 作为 草图 基 

准 面 ， 绘 制图 7.2.35 采用 系统 默认 的 深度 方向 ， 在 “ 扬 合 一 拉 伸 ”对 话 
框 更 辣 旦 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 芋 &ai 亲 选项 ， 输 入 深度 值 1.5。 
















草图 基准 面 J 多 





7.2.33” 凸 台 一 拉 伸 3 7.2.34 ”草图 基准 面 7.2.35 ”横断 面 草 图 
他 要 《一 创建 图 7.2.36 所 示 的 镜像 2。 





( 1 ) 选择 下 拉 菜 单 | 括 坟 四】 一 站， 阵列 / 镜 向 到 ”一 和 加 | 镜 向 如 命 令 


po 


( 2 ) 定义 镜像 基准 面 。 选 取 右 视 基准 面 为 镜像 基准 面 。 
( 3 ) 定义 镜像 对 象 。 在 设计 树 中 选取 加 车 王 漳 汶 镜 像 ;的 对 象 。 
(4 ) 单 击 对 话 框 中 的 党 按钮 ， 完 成 镜像 2 的 创建 。 


一 


a ) 镜像 前 b ) 镜像 后 
7.2.36 镜像 2 


他 要 多 巷 选 择 下 拉 菜 单 IF) | > 辕 | 占 久 命 令 将 模型 命名 为 water-handle。 
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7.3 曲面 设计 综合 实例 三 


范例 概述 : 

本 范例 介绍 了 一 个 手柄 曲面 的 设计 过 程 。 曲 面 零件 设计 的 一 般 方 法 是 先 创 建 一 系列 草 绘 
曲线 和 空间 曲线 ， 然 后 利用 所 创建 的 曲线 构建 几 个 独立 的 曲面 ， 再 利用 缝合 等 工具 将 独立 的 
曲面 变 成 一 个 整体 面 ， 最 后 将 整体 面 变 成 实体 模型 。 零 件 实体 模型 如 图 7.3.1 所 示 。 


本 范例 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch07.03\ 文 件 下 的 语音 视频 
讲解 文件 。 模 型 文件 为 D: \swxc15\work\ch07.03\Handle-01.prt. 








7.3.1 ”零件 模型 1 


7.4 曲面 设计 综合 实例 四 


沁 例 概述 

本 范例 介绍 了 一 个 门 把 手 的 设计 过 程 ， 主 要 运用 了 凸 台 - 拉 伸 、 基 准 面 、 曲 面 -放样 、 边 界 - 
曲面 、 曲 面 - 基 准 面 、 曲 面 -缝合 、3D 草图 和 投影 曲线 等 特征 创建 命 邻 。 需 要 注意 草图 及 3D 草图 
的 创建 思路 与 技巧 。 零 件 实体 模型 如 图 7.4.1 所 示 。 


本 范例 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 videovch07.04 文 件 下 的 语音 视频 
讲解 文件 。 模 型 文件 为 D: \swxc15\work\ch07.04\Handle-02.prt. 





7.5 ”曲面 设计 综合 实例 五 


范例 概述 : 
本 范例 介绍 了 自行 车 座 的 创建 过 程 ， 主 要 运用 了 拉 伸 曲面 、 放 样 曲面 、 颖 合 曲 面 和 加 厚 
等 特征 命令 。 在 本 例 中 ， 着 重 练习 样 条 曲线 创建 草图 的 方法 。 该 零件 模型 如 图 7.5.1 所 示 。 


本 案例 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch07.05\ 文 件 下 的 语音 视频 
讲解 文件 。 模 型 文件 为 D:\swxcl5\work\ch07.05\bike-seat-surface。 
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7.6 曲面 设计 综合 实例 六 


范例 概述 ， 

本 范例 主要 介绍 了 须 控 器 上 盖 的 设计 过 程 。 其 中 ， 曲 面 上 的 曲线 也 可 以 用 两 曲面 的 相交 来 创 
建 ， 只 是 步骤 较 繁 珊 ， 由 于 曲面 上 的 曲线 为 样 条 曲线 ， 所 以 读者 在 创建 时 会 与 本 范例 有 些 不 同 。 
该 零件 实体 模型 如 图 7.6.1 所 示 。 


本 案例 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 盘 中 video\ch07.06\ 文 件 下 的 语音 视频 
讲解 文件 。 模 型 文件 为 D:\swxc15\work\ch07.06\remote-control.SLDPRT. 








7.4.1 零件 模型 2 7.5.1 零件 模型 3 7.6.1 零件 模型 4 
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第 留 章 饭 爹 设计 
8.1 ” 饭 金 设计 基础 入 门 


8.1.1 概述 


饭 金 件 是 利用 金属 的 可 塑性 ， 针 对 金属 清 板 (一般 是 指 Smm 以 下 ) 通过 弯 边 、 冲 裁 、 
成 形 等 工艺 ， 制 造 出 单个 零件 ， 然 后 通过 焊接 、 钾 接 等 装配 成 完整 的 饭 金 件 。 其 最 显著 的 特 
征 是 同一 零件 的 厚度 一 致 。 由 于 饭 金 成 形 具 有 材料 利用 率 高 、 重 量 轻 、 设 计 及 操作 方便 等 特 
点 ， 所 以 饭 金 件 的 应 用 十 分 普遍 ， 几 乎 占据 了 所 有 行业 。 

使 用 SolidWorks 软件 创建 饭 金 件 的 一 般 过 程 如 下 。 

(1 ) 新 建 一 个 “零件 ”文件 ， 进 入 建 模 环 境 。 

(2 ) 以 饭 金 件 所 支持 或 保护 的 内 部 零 部 件 大 小 和 形状 为 基础 ， 创 建 基体 一 法 兰 ( 基础 饭 
金 ) 例如 ， 设 计 机 床 床 身 护 章 时 ， 先 要 按 床 身 的 形状 和 尺寸 创建 基体 一 法 兰 。 

(3 ) 创建 其 余 法 兰 。 在 基体 一 法 兰 创建 之 后 ， 往 往 需 要 在 其 基础 上 创建 另外 的 饭 金 ， 即 
边线 一 法 兰 、 斜 接 法 兰 等 。 

(4 ) 在 饭 金 模型 中 ， 还 可 以 随时 创建 一 些 实体 特征 ， 如 ( 切除 ) 拉 伸 特征 、 孔 特征 、 
角 特 征 和 倒 角 特 征 等 。 

(5 ) 进行 级 金 的 折 弯 。 

(6 ) 进行 级 金 的 展开 。 

(7 ) 创建 级 金 件 的 工程 图 。 


8.1.2 ” 饭 金 设计 个 令 及 工具 条 介绍 


( 1 ) SolidWorks 2015 饭 金 设计 的 用 户 界 面包 括 设 计 树 、 下 拉 菜 单 多 、 工 具 栏 按钮 多、 任 
务 窗 格 、 状 态 栏 以 及 “ 自 定义 ”菜单 等 。 

( 2 ) 下 拉 菜 单 中 包含 创建 、 保 存 、 修 改 模型 和 设置 SolidWorks 环境 的 一 些 命令 。 令 金 设 
计 的 命令 主要 分 布 在 | 戎 六 全 | 一， 饭 全 四。 子 菜单 中 。 

(3 ) 工具 栏 按钮 区 。 

工具 栏 中 的 命令 按钮 为 快速 进入 命令 及 设置 工作 环境 提供 了 极 大 的 方便 ， 用 户 可 以 根据 
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具体 情况 定制 工具 栏 。 在 工具 栏 处 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 确认 量 | 铬 金 加 洗 项 被 激活 


( 赔 | 客 全 加 前 的 国 | 按 馈 被 按 下 ) “ 令 金 (H)” 工具 栏 (图 8.1.1 ) 显示 在 工具 栏 按钮 区 。 


中 由 车 并 吕 全 有 : 守 | 加 加 团 | 明志 加 全 | 动 加 | 





Al A2 A3 A4 A5 A6 A7 A8 A9 Al0 All Al2 Al3Al4 Al5 A16 A17A1l8 A19 A20 
8.1.1 “ 饭 金 ” 工具 栏 


Al: 基体 一 法 兰 /薄片 All: 成 形 工具 
A2: 转换 到 饭 金 Al12:， 拉 伸 切 除 
A3: 放样 折 弯 Al13: 简单 直 孔 
A4: 边线 一 法 兰 Al4: 通风 口 
A5: 余 接 法 兰 Al15: 展开 
A6: 福 边 A16: 折 秸 
A7: 转折 Al17: 展开 
A8: 绘制 的 折 桶 A18: 不 折 弯 
A9: 交叉 折断 Al19: 插入 折 弯 
Al10: 边 角 A20: 切口 


用 户 会 看 到 有 些 菜单 命令 和 按钮 处 于 非 激活 状态 ( 哇 灰 色 ， 即 暗色 )， 这 是 
为 它们 目前 还 没有 处 在 发 挥 功 能 的 环境 中 , 一 旦 它们 进入 有 关 的 环境 , 便 会 自 
Be 





(4 ) 状态 栏 。 
在 用 户 操作 软件 的 过 程 中 ， 状 态 栏 会 实时 地 显示 当前 操作 、 当 前 的 状态 以 及 与 当前 操作 
相关 的 提示 信息 等 ， 以 引导 用 户 操作 。 


8.2 ”基础 级 金 特征 


本 市 详细 介绍 了 角 金 的 基础 特征 ， 包 括 基体 一 法 兰 / 注 片 、 边 线 一 法 兰 、 冬 接 法 兰 和 切除 
一 拉 伸 等 内 容 ; 通过 典型 泥 例 的 讲解 ， 读 者 可 快速 掌握 这 些 命令 的 创建 过 程 ， 并 领悟 其 中 的 含 


义 。 
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8.2.1 基体 一 法 兰 
1. 基体 一 法 兰 概 述 


使 用 “基体 一 法 兰 ”命令 可 以 创建 出 厚度 一 致 的 薄板 ， 它 是 一 个 儿 金 零件 的 “基础 ”， 
其 他 的 令 金 特征 ( 如 成 形 、 折 弯 、 拉 促 等 ) 都 需要 在 这 个 “基础 ”上 创建 ， 因 此 基体 -法 兰 特 
征 是 整个 饭 金 件 中 最 重要 的 部 分 。 

选取 “基体 一 法 兰 ” 命 令 有 如 下 两 种 方法 。 

方法 一 ， 从 下 拉 菜 单 中 选择 特征 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 | 医大 加 | 一 w 二 全 思 p> 
网 | 基体 法 兰 四 命令。 
































方法 二 , 从 工具 栏 中 获取 特征 命令 。 在 “ 令 金 ( H)” 工具 栏 中 单 击 “ 基 体 -法 兰 ” 按钮 苞 |. 


只 有 当 模型 中 不 含有 任何 饭 金 特征 时 ,“ 基 体 一 法 兰 ” 命令 才 可 用 ,否则 “ 基 
体 一 法 兰 ” 命 令 将 会 成 为 “薄片 ”命令 ， 并 且 每 个 令 金 零件 模型 中 最 多 只 能 存在 
一 个 “基体 一 法 兰 ” 特 征 。 





基体 一 法 兰 ” 的 类 型 : 基体 一 法 兰 特征 与 实体 建 模 中 的 拉 伸 特征 相似 ， 都 是 通过 特征 
的 横断 面 草图 拉 伸 而 成 ， 但 基体 一 法 兰 特征 的 横断 面 草图 可 以 是 单一 开放 环 草 图 、 单 一 封闭 
环 捍 图 或 者 多 重 封闭 环 早 图 。 根据 不 同类 型 的 横断 面 单 图 , 所 创建 的 基体 一 法 兰 也 各 不 相同 。 
下 面 将 许 细 讲解 三 种 不 同类 型 的 基体 一 法 兰 特征 的 创建 过 程 。 


2. 创建 基体 一 法 兰 的 一 般 过 程 


方法 1: 使 用 “开放 环 横断 面 草图 ”创建 基体 一 法 兰 。 

在 使 用 “开放 环 横断 面 草 图 ”创建 基体 一 法 兰 时 ， 需 要 首先 绘制 横断 面 草图 ， 然 后 给 定 
饭 金 壁 厚度 值 和 深度 值 ， 则 系统 将 轮廓 草图 延伸 至 指定 的 深度 ， 生 成 基体 一 法 兰 特征 ， 如 图 
8.2.1 所 示 。 

下 面 以 图 8.2.1 所 示 的 模型 为 例 ， 说 明 使 用 “开放 环 横断 面 草图 ”创建 基体 一 法 兰 的 一 
般 操作 过 程 。 


图 8.2.1 ”用 “开放 环 横断 面 草图 ”创建 基体 一 法 兰 
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新 建 模型 文件 。 选 择 下拉 菜 单 [六 全 由] 一 w [| | 潭 建 加 命令， 在 系统 弹出 
的 “新 建 SolidWorks 文件 ”对 话 框 中 选择 “零件 ”模块 ， 单 市 而 定 “上 钮 ， 进 入 建 模 环 
境 。 

选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 [ 手 入 四 | = 狼 金 加。 ”=p 册 | 基体 法 兰 遇 .全 


人 
今 


定义 特征 的 横断 面 草 图 。 
( 1 ) 定义 草图 基准 面 。 选 取 前 视 基 准 面 作为 草图 基准 面 。 
( 2 ) 定义 横断 面 草 图 。 在 草 绘 环境 中 绘制 图 8.2.2 所 示 的 横断 面 草 图 。 
( 3 ) 选择 下 拉 菜 单 [ 医 入 四 | 一 和 | 攻 | 退出 草图 命令 ， 退 出 草 绘 环境 ， 此 时 系统 弹出 图 
8.2.3 所 示 的 “基体 法 兰 ” 对 话 框 。 
定义 饭 金 参数 属性 。 
( 1 ) 定义 深度 类 型 和 深度 值 。 在 “基体 法 兰 ” 对 话 框 直 名 址 区 域 的 | 芝 | 下 拉 列 表 中 选择 





“| | 给 定 深度 


A | 10,00mm 一 





馈 金 规格 (M) 从 


[ 50mm 司 | | 10 


Wi 后 向 人 E) 


信 [00mm 8.2.2 ”横断 面 草图 


也 可 以 拖 动 此 箭头 
改变 深度 和 方向 


~ 
~ 





lw 使 用 释 训 档 比 网 (&) 


比例 OO: 
0.5 






8.2.3 “ 基体 法 兰 ” 对 话 框 8.2.4 设置 深度 和 方向 
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( 2 ) 定义 饭 金 参数 。 在 锯 金 参数 (a) 区 域 的 x 人 $ 文 本 框 中 输入 厚度 值 0.50, 选中 [ 吧 脾 地 回复 
选 框 ， 在 文本 框 中 输入 同 角 半径 值 1.00。 
(3 ) 定义 饭 金 折 弯 系数 。 在 | 呈 拆 谈 系 燥 (&) 域 的 文本 框 中 选择 苹 池 尘 项 , 把 区 因子 
系数 改 为 值 0.5。 
( 4 ) 定义 狐 金 自动 切 释放 楼 类 型 。 在 | 呈 自动 切 释放 接 ( 台 区域 的 文本 框 中 选择 基 国 选项 ， 
选中 I 合用 荐 放 翻 出 合 而 复 选 框 ， 在 亚 全 名: 文本 框 中 输入 比例 系数 值 0.5。 
单 击 党 按钮 ， 完 成 基体 一 法 兰 特征 的 创建 。 


当 完 成 基体 一 法 兰 1 的 创建 后 ， 有 系统 将 自动 在 设计 树 中 生成 晤 急 金 ! 才 ， 
艾 阅 要 型 式 1 商人 不 特 征 ， 用 户 可 以 对 网 下 相 于吉 1 将 征 进行 解压 缩 ， 把 模型 展 平 .， 





保存 饭 金 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 [区 生 | ep 国 | 保存 @) 命令 ， 将 零件 模 
型 命名 为 Base_Flange.01_ok.SLDPRT， 即 可 保存 模型 。 
关于 “开放 环 横断 面 草 图 ”的 几 点 说 明 如 下 。 
令 ”在 单一 开放 环 横 断面 草图 中 不 能 包含 样 条 曲线 ， 
令 单一 开放 环 横断 面 草图 中 的 所 有 尖 角 无 须 进 行 创建 圆 角 ， 系统 会 根据 设 定 的 折 弯 半 
径 在 炎 角 处 生成 “基体 折 谊 ”特征 。 从 上 面 例子 的 设计 树 中 可 以 看 出 ， 系 统 自动 生 
成 了 一 个 “基体 折 弯 1” 特 征 ， 如 图 8.2.5 所 示 。 


号 Base FLarmge.Dl ok 


由 - 嫩 切 割 清单 1) 
由 -| 名] 方程 式 

-= 材质 未 指 定 > 
-…%2 前 视 基准 面 


由 -加 平板 型 式 ! 
图 8.2.5 ”设计 树 


8.2.3 所 示 的 “基体 法 兰 ” 对 话 框 中 部 分 选项 的 功能 说 明 如 下 。 
人 S 型 辣 到 城 的 下 拉 列 表 用 于 设置 基体 -法 兰 的 拉 伸 类 型 。 
”下 生 规 烙 (MD) 区 域 用 于 设 定 饭 金 零件 的 规格 . 


@ ”I 使 用 规格 表 公 ) ， 若 选中 此 复 选 框 ， 则 使 用 饭 金 规格 表 设置 饭 金 规格 . 
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令 ” 溉 本 大 数 (5) 区 域 用 于 设置 匆 金 的 参数 . 
@ WH， 设置 狼 金 件 的 厚度 值 ， 
@ 人 到 向 国定 义 饭 金 厚 度 的 方向 (图 8.2.6)， 
@ 小 ， 设 置 饭 金 的 折 弯 半径 值 。 








a ) 反 向 前 b ) 反 向 后 
图 8.2.6 ”设置 饭 金 厚度 的 方向 


方法 2: 使 用 “封闭 环 横断 面 皇 图 ”创建 基体 一 法 兰 

使 用 “封闭 环 横断 面 草图 ”创建 基 体 一 法 兰 时 , 需要 首先 绘制 横断 面 草 图 ( 封闭 的 轮廓 )， 
然后 给 定 饭 金 厚度 值 。 

下 面 以 图 8.2.7 所 示 的 模型 为 例 来 说 明 用 “封闭 环 横 断面 草图 ”创建 基体 一 法 兰 的 一 般 
操作 过 程 。 





图 8.2.7 用 “封闭 环 横断 面 草图 ”创建 基体 一 法 兰 
新 建 模 型 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 [六 加 | ep [| 新 建 如 命令 ， 在 系统 弹出 
的 “新建 SolidWorlks 文件 ”对 话 框 中 选择 “零件 ”模块 ， 单 市 本 本 加 jg， 进入 建 模 环 
境 。 
选择 命令 。 选 择 下 拉 菜单 [ 戎 赤 四 一 w， 扳 全 中“ ep 由 | 于 体 法 兰 册 .… 售 


















































定义 特征 的 横断 面 草图 。 选 取 前 视 基 准 面 作为 草图 基准 面 ， 绘 制图 8.2.7 所 示 的 
横断 面 草图 。 

定义 饭 金 参数 属性 。 

( 1 ) 定义 饭 金 参数 。 在 “基本 法 兰 ” 对 话 杠 蚀 金 参 数 (5) 区域 的 vi 文本 框 中 输入 厚度 值 0.5。 

( 2 ) 定义 匆 金 折 弯 系数 。 在 | 吕 折 这 系 炊 (&) 域 的 文本 框 中 选择 匡 池 ,在 K 因子 系数 
文本 框 中 输入 数值 0.5。 
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( 3 ) 定义 狼人 金 自动 切 释放 楼 类 型 。 在 | 吕 自 动 划 释 族 柳 (D 区 域 的 文 木 框 中 选择 加 一 ; 
选中 Ix 僵 用 荐 衣柜 比例 名 复 选 框 ， 在 亚 鲁 名: 文本 框 中 输入 比例 系数 值 0.5。 

单 击 ” 按钮 ， 完 成 基体 一 法 兰 特征 的 创建 。 

保存 饭 金 零件 模型 选择 下 拉 莱 单 [这 作 加 |] 一 w， 园 | 保存 人 ) 命令 ， 将 零件 模 

型 命名 为 Base_Flange.02_ok.SLDPRT， 即 可 保存 模型 。 

方法 3: 使 用 “多 重 封闭 环 横断 面 草图 ”创建 基体 一 法 兰 。 

下 面 以 图 8.2.8 所 示 的 模型 为 例 来 说 明 用 “多 重 封 闭环 横断 面 草图 ”创建 基体 一 法 兰 的 
一 般 操作 过 程 。 


© 5 Ce 


8.2.8 ”用 “多 重 封闭 环 横断 面 草 图 ” 创建 基体 一 法 二 

新 建 模型 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 | 立信 加 | esp | ] | 新 建 加 .命令 , 在 系统 弹出 的 
We SolidWorks 文件 ”对 话 框 中 选择 “零件 ”模块 ， 单 击 确定 “上 和 钮 ， 进 入 建 模 环境 。 

选择 命令 ,选择 下 拉 菜 单 手 到 鸭 插入 QD) | mm 狐 金 加) mt i EE 

定义 特征 的 横断 面 草图 。 选 取 前 视 基准 面 作为 草图 基准 面 ,绘制 图 8.2.8 所 示 的 
横断 面 草 图 。 

定义 饭 金 参数 属性 。 

( 1 ) 定义 饭 爹 参数 。 在 租金 天 数 (G) 区 域 的 人 文本 框 中 输入 厚度 值 0.5。 

( 2 ) 定义 狐 金 折 弯 系数 。 在 | 避 折 这么 娄 (&) 域 的 文 木 框 中 选择 节 潮 法 项 ,在 因子 
系数 文本 框 中 输入 数值 0.5。 

( 3 ) 定义 拔 金 自动 切 释放 槽 类 型 。 在 [区 自动 切 释 放 接 (对 区 域 的 文本 杠 中 选择 医 辣 ; 
选中 使 用 其 放 措 比例 凶 | 复 选 枉 ， 在 型 各: 文本 框 中 输入 比例 系数 值 0.5。 

单 击 按钮 ， 完 成 基体 一 法 兰 特征 的 创建 。 

保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜单 | 立 华 加】 一。 辐 | 保存 @) 命令 ， 将 零件 模型 合 
名 为 Base_Flange.03_ok.SLDPRT， 即 可 保存 模型 。 


8.2.2 ”边线 -法 笠 
1. 边线 一 法 兰 概述 
边线 一 法 兰 是 在 已 存在 的 令 金 壁 的 边缘 上 创建 出 简单 的 折 弯 和 弯 边 区 域 ， 其 厚度 与 原 有 
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饭 金 厚度 相同 。 

在 创建 边线 -法 兰 特征 时 ， 须 移 在 已 存在 的 饭 金 中 选取 茶 一 条 这 线 或 多 条 边 作 为 边线 -法 
兰 饭 金 壁 的 附着 边 ， 所 选 的 边线 可 以 是 直线 , 也 可 以 是 曲线 , 其 次 需要 定义 边线 -法 兰 特征 的 
尺寸 ,设置 边线 -法 宇 特征 与 已 存在 饭 金 壁 夹 角 的 补 角 值 。 

2. 创建 边线 一 法 兰 的 一 般 过 程 

下 面 以 图 8.2.9 所 示 的 模型 为 例 ， 说 明 创 建 边线 一 法 兰 饭 金 壁 的 一 般 操作 过 程 。 

已 存在 饭 金 壁 





a ) 创建 前 b ) 创建 后 
8.2.9 ”定义 一 条 附着 边 创 建 边线 一 法 兰 特征 

赵 要 《名 打开 文件 Di\swxc15\Wwork\ch08.02.02\Edge-Flange01.SLDPRT。 

CF 法 择 命 令 。 选 择 下 拉 菜 单 [王国 | 一 w， 白 全 好 “一 鹏 | 边 线 法 兰 区 ) 人 




















(5 要 @ 耻 定义 附着 边 。 选 取 图 8.2.10 所 示 的 模型 边缘 为 边线 一 法 兰 的 附着 边 

(5 要 (了 定义 法 兰 参 数 。 

( 1 ) 定义 法 兰 角度 值 。 在 图 8.2.11 所 示 的 “边线 一 法 兰 ”对 话 框 | 独 订 6) 区域 的 [文本 
框 中 输入 角度 值 90.00。 

(2 ) 定义 长 度 类 型 和 长 度 值 。 

个 在 “边线 一 法 兰 ”对 话 框 | 菠 闫 长 庆 (W) 区域 的 | 区 | 下 拉 列 表 中 选择 国 

D 方向 如 图 8.2.12 所 示 ， 在 上 文本 框 中 输入 深度 值 20。 

加 在 此 区 域 中 单 击 “ 外 部 虚拟 交点 ”按钮 芍 

( 3 ) 定义 法 兰 位 置 。 在 [ 训 闫 位 置 (My 区 域 中 单 击 “材料 在 外 ”按钮 大 ， 取 消 选 中 
「 草 裁 记过 折 弯 人 和 LL 等 中 局 复 选 框 。 

Ce 按钮 ， 完 成 边线 一 法 兰 的 创建 。 

选择 下 拉 菜单 | 这 任国 | p> 加 | 另存 为 内 命令， 将 零件 模型 保存 命名 为 


























Edge-Flange01-ok.SLDPRT， 即 可 保存 模型 。 
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边线 -法 兰 的 附着 边 、 


~ 





| 


| ”编辑 法 兰 轮 麻 (E) 


I 使 用 默 让 半径 i 


和 Eom 司 
a 上 om 本 
图 8.2.10 ”选取 边线 一 法 兰 的 附着 边 
Booo 朗 到 

[| | 

得 导 面 埋 直 1 

也 可 以 拖 动 此 箭头 保 与 面 平行 (RY 
变 深 度 和 方向 、 、 














法 兰 长 度 tL} 


| 了 | | 若 定 深度 
“Ed 
区 3 引 E3E3 
EF 
[ 厂 生 直 双 激 窟 表 党 Ch) 
[ 厂 直 六 震 现 兽 交 到 (RJ 


ES 









图 8.2.12 设置 深度 和 方向 图 8.2.11 “边线 一 法 兰 ” 对 话 柜 
8.2.11 所 示 的 “边线 一 法 兰 ” 对 话 框 中 各 选项 的 说 明 如 下 。 
D4 | 车 兰 参数 (p) 区 城 ， 
@ 蚁 图 标 索 边 的 文本 框 : 用 于 收集 所 选取 的 边线 一 法 兰 的 附着 边 ， 
e@ | 近 加 法 兰 加 刻 @@ |j 知 ， 单 击 此 按钮 后 ， 系 统 弹出 “轮廓 草图 ”对 话 框 ， 并 
进入 编辑 草图 模式 ， 在 此 模式 下 可 以 编辑 边线 一 法 兰 的 轮廓 草图 。 
@ ”I 使用 默认 半径 ( 山 ， 是 否 使 用 默认 的 半径 。 
站 文本 框 : 用 于 设置 边线 一 法 兰 折 弯 半径 . 
4 文本 框 :， 用 于 设置 边线 一 法 兰 之 间 的 缝隙 距 离 ， 如 图 8.2.13 所 示 。 





8.2.13 ”设置 缝隙 距离 


4 | 前 度 (G) 区域 . 
@ [文本 框 : 可 以 输入 折 弯 角度 的 值 ， 该 值 是 与 原 饭 金 所 成 角度 的 补 角 ， 
几 种 折 弯 角度 如 图 8.2.14 所 示 。 
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图 8.2.14 ”设置 折 弯 角度 值 


@ 国文 本 框 : 单 击 以 激活 此 文本 框 ， 用 于 选择 面 。 
@ 六 与 面 妻 直 吊 ， 创建 后 的 边线 一 法 兰 与 选择 的 面 重 直 ， 如 图 8.2.15 所 示 。 
@ “与 面 和 行 (BY) ， 创建 后 的 边线 一 法 兰 与 选择 的 面 平 行 ， 如 图 8.2.16 所 示 ， 


选择 此 面 为 参照 
/ 





选择 此 面 为 参照 


图 8.2.15 ”与 面 垂 百 图 8.2.16 与 面 平行 





向 左 折 弯 


a ) 反 向 前 b ) 反 向 后 
图 8.2.17 ”设置 折 弯 长 度 的 方向 





@ 全 文本 框 : 用 于 设置 深度 值 . 

@ 国 (外 部 虚拟 交点 ) 按钮 : 边线 一 法 兰 的 总 长 是 从 折 背 面 的 外 部 庶 拟 交 
点 处 开始 计算 ， 直 到 折 弯 平面 区 域 端 部 为 止 的 距离 ， 如 图 8.2.18a 所 示 。 

。 图， 内 部 虚拟 交点 ) 按钮 : 边线 一 法 兰 的 总 长 是 从 折 弯 面 的 内 部 虚拟 交 
点 处 开始 计算 ， 直 到 折 弯 平面 区 域 端 部 为 止 的 距离 ， 如 图 8.2.18b 所 示 。 

9 国 ( 双 这 曲 ) 按钮 边线 一 法 兰 的 总 长 是 从 折 袁 面相 切 庶 拟 交 点 处 开始 
计算 , 直到 折 弯 平面 区 域 的 端 部 为 止 的 距离 (只 对 大 于 90" 的 折 这 有效 )， 
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如 图 8.2.18c 所 示 。 





b ) 内 部 虚拟 交点 c ) 双 弯曲 
图 8.2.18 ”设置 法 兰 长 度 选项 


先 项 : 特征 在 拉 伸 方向 上 延伸 ， 直 至 与 指定 顶点 所 在 的 面相 交 
ee 准 面 平行 )， 如 图 8.2.19 所 示 。 








@ | (材料 在 内 ) 按 钴 : 边线 一 法 兰 的 外 侧面 与 附着 边 平 齐 ， 如 图 8.2.20 


e@ | 上 (材料 在 外 ) 按钮 :边线 一 法 兰 的 内 侧面 与 附着 边 平 齐 ， 如 图 8.2.21 所 示 。 





选择 此 顶点 为 参照 op 边线 一 法 兰 的 内 侧 
线 一 法 兰 的 外 人 面 与 附 羌 边 平 齐 

户 除 i 力 平 p> 

_ 奋 与 队 装 边 平 刘 一 上 














\v 


图 8.2.19 ”成 形 到 一 顶点 图 8.2.20 ”材料 在 内 图 8.2.21 ”材料 在 外 
@ | ( 折 这 在外) 按钮 : 把 折 弯 特征 直接 加 在 基础 特征 上 来 创建 材料 而 不 
改变 基础 特征 尺寸 ， 如 图 8.2.22 所 示 。 
@ 上 (虚拟 交点 的 折 弯 ) 按钮 .把 折 弯 特征 加 在 虚拟 交点 处 ， 如 图 8.2.23 
所 示 。 
。 图 (与 折 弯 相 切 ) 按钮 : 把 折 弯 特征 加 在 折 弯 相 切 处 (只 对 大 于 90” 的 折 弯 
有 效 )。 


2 弯 特 征 直 接 加 


ee 把 折 弯 特征 加 
在 虚拟 交点 处 
一 - 















8.2.22 折 弯 在 外 8.2.23 ”虚拟 交点 的 折 变 


@ 。 IY 各 入 位 出 折 训 (D 复 选 框 ， 是 否 移 除 邻近 折 弯 的 多 余 材 料 ， 如 图 8.2.24 所 示 . 
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@ 也 等 中 (日 复 选 框 ， 选择 以 等 距 法 兰 ， 


在 创建 边线 一 法 兰 过 程 中 还 可 以 定义 多 条 附着 边 ， 其 结果 如 图 8.2.25 所 示 ; 
在 创建 边线 一 法 兰 狐 金 壁 后 ， 用 户 可 以 自由 定义 边线 一 法 兰 的 形状 ， 如 图 8.2.26 
Pi 








a) 取消 “ b ) 选中 “剪裁 侧 边 折 弯 ” 复 选 框 


到 8.2.24 ”设置 “剪裁 侧 边 折 弯 ” 


图 8.2.25 ”定义 多 条 附着 边 创 建 边线 一 法 兰 特 征 


a ) 编辑 前 


图 8.2.26 ”编辑 边线 一 法 兰 的 形状 








b ) 编辑 后 


8.2.3 科 接 法 兰 
1， 和 斜 接 法 兰 概述 
“和 斜 接 法 兰 ” 是 将 一 系列 法 兰 创 建 到 饭 金 零件 的 一 条 或 多 条 边线 上 。 创 建 “和 斜 接 法 兰 ” 
时 ， 首 先 必 须 以 “基体 -法 兰 ” 为 基础 生成 “ 斜 接 法 兰 ” 特 征 的 草图 。 
选取 “和 斜 接 法 兰 ” 命 令 有 如 下 两 种 方法 。 
方法 一 . 选择 下 拉 菜 单 [ 畏 入 四 | ep 朗 全 凸 ”一 和 全 | 伸 接 法 兰 风 命令 。 
方法 二 ， 在 “ 饭 金 (HH 工具 栏 中 单 击 革 | 按钮 。 
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2.， 在 一 条 边 上 创建 斜 接 法 兰 
下 面 以 图 8.2.27 所 示 的 模型 为 例 ， 讲 述 在 一 条 边 上 创建 斜 接 法 兰 的 一 般 过 程 。 


-” 他 


图 8.2.27 ”和 斜 接 法 兰 


打开 文件 D:\swxc15\work\ch08.02.03\Miter_Flange_01.SLDPRT。 

an 菜 前 医大 四 | esp 扳 全 吕 一 和 站 | 着 接 法 兰 吕 ) 命令 。 

定义 斜 接 参 

( 1 ) 定义 边线 。 选 取 图 8.2.28 所 示 的 草图 ， 系 统 弹出 图 8.2.29 所 示 的 “和 斜 接 法 兰 ” 对 话 
框 ， 接 受 系 统 默认 的 图 8.2.30 所 示 的 边线 ， 在 图 形 中 出 现 图 8.2.30 所 示 的 笠 接 法 主 的 预览 。 





选 此 草图 为 斜 接 法 兰 轮廓 
\ 





8.2.28 ”定义 和 斜 接 法 兰 轮廓 8.2.29 “和 斜 接 法 兰 ” 对 话 框 
(2 is 在 “ 斜 接 法 兰 " 对 话 框 的 访 兰 伺 置 fj 选项 中 单 击 “材料 在 外 ”按钮 医 |. 
定义 启 始 ( 起 始 ) /结束 处 等 距 。 在 “和 斜 接 法 兰 ” 对 话 框 的 中 起/ 绍 束 处 等 距 (0) [x 
4 ( 开始 等 距 距离 ) 文本 框 中 输入 数值 15.00， 在 效 ( 结束 等 距 距离 ) 文本 框 中 输入 
数值 15.00。 图 8.2.31 所 示 为 斜 接 法 兰 的 预览 。 
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定义 释放 槽 。 在 “ 斜 接 法 兰 ”对 话 框 中 单 击 选中 心 自 定 区 酸 放 樟 类 型 Qigj3 复 选 框 ， 
在 其 下 拉 列 表 中 选择 国 吏 渤 项 ， 在 2B 宕 交 释 放 科 类 型 Ws 区 城中 取消 选中 
万 使 用 释放 楼 比例 昌 复 选 框 ， 并 在 "Ww ( 宽度 ) 文本 框 中 输入 数值 3.00， 在 0 ( 深度 ) 文本 
框 中 输入 数值 2.00。 

单 击 “和 斜 接 法 兰 ” 对 话 框 中 的 按钮 ， 完 成 斜 接 法 兰 的 创建 。 

选择 下 拉 荣 单 [ 详 和 加 | = 辆 | 另 认为 外 命令， 将 零件 模型 保存 命名 为 
Miter_Flange_01_ok， 即 可 保存 模型 。 








和 斜 接 法 兰 预 览 0 
-一 和 任 接 法 兰 预览 
N 





接受 系统 默认 的 边线 
1 








ee 


8.2.30 ”初始 斜 接 法 兰 预览 8.2.31 “参数 化 后 斜 接 法 兰 的 预览 
图 8.2.29 所 示 的 “和 斜 接 法 兰 ” 对 话 框 中 的 各 选项 说 明 如 下 。 
多 “上 国 拓 大 茹 (区域 : 用 于 设置 斜 接 法 兰 的 附着 边 、 折 谊 半径 、 法 兰 位置 和 终 陈 距离 。 
@ 和 力 (沿边 线 ) 列表 框 : 用 于 显示 用 户 所 选择 的 边线 ， 
@ 。 由 使 用 默认 半径 岂 复 选 框 : 单 击 取消 选中 此 复 选 框 后 ， 可 以 在 .六 ( 折 这 半 
径 ) 文本 框 中 输入 半径 值 . 
@ ”法 = 位 下 (Li， 法 兰 位 置 区 域 中 提供 了 与 边线 -法 兰 相 同 的 法 兰 位 置 ， 
@ 注 隐 电离 人 ;jj， 若 同时 选择 多 条 边线 ， 在 切口 缝隙 文 本 框 中 输入 的 数值 则 
为 相 邻 法 兰 之 间 的 距离 。 
% [局 嫩 / 妾 束 处 等 距 (0) 区 成 ， 用 于 设置 儿 接 法 兰 的 第 一 方向 和 第 二 方向 的 长 度 ， 如 图 
8.2.32 所 示 。 
@ ”~ “ 开 始 等 距 距 离 ” 文 本 框 : 用 于 设置 斜 接 法 兰 附 加 壁 的 第 一 个 方向 的 





距离 。 
e 从 “结束 等 距 距 离 ” 文 本 框 : 用 于 设置 斜 接 法 兰 附 加 壁 的 第 二 个 方向 的 长 度 ， 
3. 在 多 条 边 上 创建 斜 接 法 兰 
下 面 以 图 8.2.33 所 示 的 模型 为 例 ， 讲 述 在 多 条 边 上 创建 斜 接 法 兰 的 一 般 操 作 过 程 。 
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”js me 


第 一 个 方向 的 长 度 ”第 二 个 方向 的 长 度 
1 
1 


ee 





1 
1 
Y 








y 
一 一 全 
a ) 创建 “ 斜 接 法 兰 ” 前 b ) 创建 “ 斜 接 法 兰 ” 
图 8.2.32 ”设置 两 个 方向 的 长 度 图 8.2.33 ”创建 斜 接 法 兰 


打开 文件 D:\swxc15\Wwork\ch08.02.03\Miter_Flange_02.SLDPRT。 

选择 命令 。 RN 一 w， 扳 全 山 ”一 | 于 | 利 接 法 兰 加 命令 。 

定义 斜 接 参 

( 1 ) 定义 斜 接 法 兰 轮廓 。 选 取 图 8.2.34 所 示 的 草图 为 斜 接 法 兰 轮廓 ， 系 统 将 自动 生成 图 
8.2.34 所 示 的 笠 接 法 兰 预 贤 。 

( 2 ) 定义 斜 接 法 兰 边线 。 单 击 图 8.2.35 所 示 的 相 切 按钮 央 |， 系 统 自动 捕捉 到 与 默认 边线 
相 切 的 所 有 边线 ， 图 形 中 会 出 现 图 8.2.36 所 示 的 斜 接 法 兰 的 预览。 

( 3 ) 设 置 法 兰 位 置 。 在 “ 斜 接 法 兰 " 对 话 框 的 法 兰 位 置 几 : 选项 中 单 击 “材料 在 外 ”按钮 | 

(4 ) 定义 颖 阶 距离 。 在 “和 斜 接 法 兰 ” 对 话 框 的 s 文本 框 中 输入 缝隙 距离 值 为 0.25。 





此 草图 为 斜 相 切 按钮 


接 法 兰 轮廓 
~ 





图 8.2.34 ”定义 斜 接 法 兰 轮廓 图 8.2.35 ”定义 边线 图 8.2.36 ”和 斜 接 法 兰 的 预览 
定义 启 始 ( 起 始 )/ 结 束 处 等 距 。 在 “和 斜 接 法 兰 ” 对 话 框 卓 艳 :上 菇 束 处 等 中 (0) 域 的 
a 0 文本 框 中 输入 数值 0， 在 “结束 等 距 距离 ” 准 文 本 框 中 输入 数值 0。 


单 击 “和 斜 接 法 兰 ” 对 话 框 中 的 “完成 ”按钮 ” ， 完 成 斜 接 法 兰 的 创建 。 
保存 领 金 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜单 | 亚信 加 | p> 图 为 向 命令 ， 将 零件 


模型 保存 命名 为 Miter_Flange_02 _ok， 即 可 保存 模型 。 
8.2.4 领 金 拉 伟 切除 


在 饭 金 设计 中 ,“ 切 除 一 拉 伸 ”特征 是 应 用 较为 频繁 的 特征 之 一 ， 它 是 在 已 有 的 零件 模 
型 中 移 除 一 定 的 材料 ， 从 而 达到 需要 的 效果 。 
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1. 选择“ 切除 一 拉 伸 ”命令 


二 选择 下 拉 菜 单 [ 手 入 加， 插入 加 | ep 切除 站 妇 际 [E> | 国 | 拉 伸 双 . pie 
方法 二 ， 在 “ 狐 金 (H )” 工具 栏 中 单 击 “ 切 除 一 拉 伸 ” 国 按钮。 
2， 领 金 与 实体 “切除 一 拉 伸 ”特征 的 区 别 


-命令 。 


四 前 所 设计 的 零件 为 饭 金 零件 ， 则 选择 下 拉 菜 单 [ 括 NO| > 切 际 避 一 人 > 
加 | 拉 伸 名 .… 命令 (或 在 工具 栏 中 单 击 “切除 一 拉 伸 ”按钮 国 ) 屏幕 左 侧 会 出 现 图 8.2.37a 


所 示 的 对 话 框 ， 该 对 话 框 比 实 体 零件 “切除 一 拉 伸 ”对 话 框 多 了 隐 与 明度 相等 此 和 
MM 正 变 切 喀 邮 两 个 


复 选 框 。 


[也 | | 取 定 深度 -| 


“1 


[io.oomm 加 
C1 


证 反 侧 切除 四 
El 习 


图 向 外 技 模 人 ) 





| 与 厚度 相等 人 L) 
[| 反 侧 切除 但 
ly 正 变 切 除 后 


厂 - 方 向 2 








所 选 轮 廊 (5) 












































a) 人 饭 金 “切除 - 拉 伟 ”对 话 框 b ) 实体 “切除 - 拉 伸 ”对 话 框 
8.2.37 ”两 个 “切除 一 拉 介 ”对话 框 
两 种 “切除 一 拉 伸 ”去 除 材料 特征 的 区 别 ， 当 草图 基准 面 与 模型 表面 平行 时 ， 二 者 没有 
区 别 ， 但 当 不 平行 时 ,二 者 有 明显 的 差异 。 在 确认 已 经 选中 必 下 这 切 陪 册 | 复 选 框 后 ， 饭 金 切 除 
一 拉 伸 是 垂直 于 饭 金 表面 切除 ， 形 成 牌 直 孔 ， 如 图 8.2.38 所 示 ; 实体 切除 一 拉 伸 是 垂直 于 草 
绘 平 面 切除 ， 形 成 冬 孔 ， 如 图 8.2.39 所 示 。 


草图 基准 面 草图 基准 面 





8.2.38 ”切除 - 拉 伸 ( 匆 金 ) 8.2.39 切除- 拉 伸 ( 实体 ) 
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8.2.37a 所 示 对 话 框 中 部 分 选项 的 功能 说 明 如 下 。 

多。 v 与 量度 相等 忆 ， 选 中 此 复 选 框 ， 切 除 深度 与 饭 金 壁 厚 相等 ， 

多 区 下 这 名 且 辆 ， 选 中 此 复 选 框 ， 无 论 草 绘 平面 是 否 与 饭 金 表面 平行 ， 切 除 - 拉 伸 都 
是 垂直 于 饭 金 表面 切除 ， 形 成 重 直 孔 . 


3.， 拉 伸 切 除 的 一 般 创 建 过 程 
生成 “切除 一 拉 伸 ”特征 的 步 又 如 下 ( 以 图 8.2.40 所 示 的 模型 为 例 )。 


A 5 A 


a ) 切除 一 拉 伸 前 b ) 切除 一 拉 伸 后 
图 8.2.40 ”切除 一 拉 伸 
打开 文件 D: \swxc15\Wwork\ch08.02.04\cut. SLDPRT。 


选择 命令 。 选 选择 下 拉 菜 单 [搬入 四 插入 | csp 切除 ny 加 | 拉 伸 外 全) 命 
0 8.2.41 所 示 的 “ 拉 介 ”对话 框 。 
定义 特征 的 横断 面 草图 。 选 取 模型 表面 作为 草 绘 基准 ， 绘 制图 8.2.42 所 示 的 横 


15 





15 





8.2.41 “ 拉 伸 ”对 话 框 8.2.42 ”横断 面 草图 


单 击 亚 按钮 可 以 改变 切除 方向 。 





选择 下 拉 菜 单 [搬入 四 | 一 和 | 匡 上 退出 草图 命令 ， 退 出 章 绘 环 境 ， 此 时 系统 弹出 
“切除 一 拉 伸 ”对 话 框 。 


定义 切除 - 拉 伸 属性 。 在 “切除 一 拉 伸 ”对 话 框 | 这 各 1 区 域 的 区 | 下 拉 列 表 中 选 
全 选中 | 正和 本 际 国生 六 杠 ， 
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单 击 对 话 框 中 的 学 按钮 ， 完 成 切除 一 拉 伸 的 创建 。 
保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 | 详 角 加 一。 园 | 另存 为 包 … 命令 ， 将 零件 模型 
命名 为 cut ok SLDPRT， 即 可 保存 模型 。 


8.2.5 ”白金 的 折 伦 系数 





折 弯 系数 包括 折 弯 系数 表 、K- 因 子 、 折 弯 系 数 和 折 弯 扣除 。 
1， 折 过 系数 表 


折 弯 系数 表 包 括 折 弯 半径 、 折 弯 角 度 和 和 饭 金 件 的 厚度 值 。 可 以 在 折 弯 系数 表 中 指定 角 金 
件 的 折 弯 系数 或 折 弯 扣除 值 。 

一 般 情 况 下 ， 有 两 种 格式 的 折 弯 系数 表 ， 一 种 是 能 入 的 Excel 电子 表格 ， 男 一 种 是 扩展 
名 为 * .btl 的 文本 文件 。 

这 两 种 格式 的 折 高 系数 表 有 如 下 区 别 。 

能 入 的 Excel 电子 表格 格式 的 折 这 系 数 表 只 可 以 在 Microsoft Excel 软件 中 进行 编辑 ， 
当 使 用 这 种 格式 的 折 弯 系数 表 ， 与 别人 共享 零件 时 ， 折 弯 系 数 表 自动 包括 在 零件 内 ， 因 为 其 
已 被 能 入 ; 而 扩展 名 为 * .bt 的 文本 文件 格式 的 折 弯 系数 表 ， 其 文字 表格 可 在 一 系列 应 用 程 
序 中 编辑 ， 当 使 用 这 种 格式 的 折 弯 系数 表 ， 与 别人 共享 零件 时 ， 必 须 记 住 同时 也 共享 其 折 弯 
系数 表 。 

可 以 在 单独 的 Excel 对 话 框 中 编辑 折 这 系数 表 。 


令 ” ”如果 有 多 个 折 弯 厚度 表 的 折 兹 系数 表 ， 半 径 和 角度 必须 相同 。 例 如 ， 假 设 
将 一 新 的 折 谊 半径 值 插 入 有 多 个 折 帝 厚度 表 的 折 芭 系数 表 ， 必 须 在 所 有 表 





中 插入 新 数值 。 
令 ”除非 有 SolidWorks 2000 或 早期 版 本 的 旧制 折 弯 系数 表 ， 推 荐 使 用 Excel 电 
子 表 格 . 


2. K- 因 子 


K- 因 子 代表 饭 金 件 中 性 面 在 饭 金 件 厚度 中 的 位 置 。 
当选 择 K- 因 子 作 为 折 弯 系数 时 ， 可 以 指定 K- 因 子 折 弯 系数 表 。SolidWorks 应 用 程序 自 
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囊 Microsoft Excel 格式 的 K- 因 子 折 弯 系数 表格 。 其 文件 位 于 SolidWorks 应 用 程序 的 安装 目 
了 录 Program Files\SolidWorks Corp\SolidWorks\lang\chinese-simplified\Sheetmetal Bend 
Tables\kfactor base bend table.xls。 也 可 通过 使 用 饭 金 规格 表 来 应 用 基于 材料 的 默认 K- 因 子 ， 
定义 K- 因 子 的 含义 (图 8.2.43 )。 
市 K 因子 的 折 弯 系数 使 用 以 下 计算 公式 : 
BA=™ (R+ KT)A/180 

式 中 BA 一 一 乃 林 系 效 ; 

R 一 一 WM EF¥E ( mm 

玉 一 一 开房 入 K=t/T; 

7 一 一 好 祥 硅 民 (mm); 

1 一 一 认 立 历 到 中 米 夯 的 后 房 ( mm ); 

4 一 一 斩 佬 房 民 ( 经 过 斩 全 村 税 的 房屋 )。 


3.， 折 雪 扣 除数 值 


当 在 生成 折 弯 时 , 可 以 通过 输入 数值 来 给 任何 一 个 饭 金 折 弯 指定 一 个 明确 的 折 弯 扣除 值 。 
定义 折 弯 扣除 值 的 含义 如 图 8.2.44 所 示 。 


按照 定义 ， 折 弯 扣 除 为 折 弯 系数 与 双 倍 外 部 逆转 之 间 的 差 。 





外 部 逆转 


湛 峙 式 仓 





有 t 
* 匆 金 厚度 
8.2.43 ”定义 天 -因子 8.2.44 ”定义 折 弯 扣除 值 


8.2.6 饭 金 中 的 释放 覃 


当 附 加 令 金 壁 部 分 地 与 附着 边 相 连 ， 并 且 弯 曲 角度 不 为 0 时 ， 需 要 在 连接 处 的 两 端 创建 
释放 模 ， 也 称 减轻 槽 。 
SolidWorks 2015 系统 提供 的 释放 槽 分 为 三 种 :矩形 释放 模 、 给 圆 形 释放 槽 和 撕 裂 形 释放 槽 。 
在 附加 饭 金 壁 的 连接 处 ， 将 主 壁 材料 切割 成 矩形 缺口 构建 的 释放 覃 为 矩形 释放 槽 ， 
图 8.2.45 所 示 。 
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有 _ -矩形 释放 术 


图 8.2.45 ”和 矩形 释放 槽 
在 附加 饭 金 壁 的 连接 处 ， 将 主 壁 材料 切割 成 矩 圆 形 缺 口 构建 的 释放 槽 为 矩 圆 形 释 放 槽 ， 
如 图 8.2.46 所 示 。 





一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 1 


+ - 和 矩 圆 形 释放 覃 








图 8.2.46 ”和 矩 圆 形 释 放 槽 
撕 裂 形 释 放权 分 为 切口 撕 裂 形 释 放权 和 延伸 撕 裂 形 释 放 槽 两 种 。 
使 ”切口 撕 歼 形 释 放 楼 
在 附 加 饭 金 壁 的 连接 处 ， 通 过 垂直 切割 主 壁 材料 至 折 弯 线 处 构建 的 释放 槽 为 切口 撕 裂 形 
释放 槽 ， 如 图 8.2.47 所 示 。 


县， _ 切口 斯 裂 形 释放 模 


1 
改过 


图 8.2.47 切口 撕 裂 形 释 放 槽 





S 延伸 撕 裂 形 释 放 林 
在 附加 饭 金 壁 的 连接 处 , 用 材料 延伸 折 弯 构建 的 释放 术 为 延伸 撕 裂 形 释 放权 ,如 图 8.2.48 
所 示 。 





图 8.2.48 ”延伸 撕 裂 形 释放 槽 
下 面 以 图 8.2.49 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 创 建 释放 槽 的 一 般 过 程 。 
打开 文件 D:\swxc15\work\ch08.02.06\Edge_Flange_relief.SLDPRT。 
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创建 图 8.2.49 所 示 的 边线 一 法 兰 特征 。 

( 1 ) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 [ 匡 入 国 | 一 w” 扬 全 四 “一 交角 | 边线 法 兰 四 命令 。 
(2 ) 定义 附着 边 。 选 取 图 8.2.50 所 示 的 模型 边线 为 边线 一 法 兰 的 附着 边 。 

(3 ) 定义 边线 一 法 兰 属性 。 

个 定义 法 兰 角度 值 ,在 “边线 一 法 兰 "对 话 相 痢 靡 (@) 区 域 的 [文本 框 中 输入 角度 值 为 90.0。 
加 定义 长 度 类 型 和 长 度 值 。 在 “边线 一 法 兰 ”对话 框 证 兰 长 魔 () 芭 域 的 | 光 | 下 拉 列 表 中 
区 下 1 ， 在 < 文本 框 中 输入 深度 值 为 30.00。 设 置 折 弯 方向 ， 参 照 图 8.2.49 所 示 
和 二 





























此 边线 为 边线 - 法 兰 的 附着 边 





图 8.2.49 ”创建 边线 一 法 兰 特征 图 8.2.30 ”定义 边线 一 法 兰 的 附着 边 


(4 ) 定义 法 兰 位 置 。 在 车 兰 入 置 (9 区 域 中 单 击 “ 材 料 在 内 ”按钮 项 | ， 取 消 选中 
[ 草 各 侧 边 折 襄 (下 和 厂 等 距 (如 复 选 框 。 
选中 图 8.2.51 所 示 的 玫 自 定 欠 酸 放 拆 类 型 4B) 复 选 框 ， 


( 5 ) 定义 狐 金 自动 切 释放 档 类 型 。 
选项 ; 在 下 明定 直 竺 清寺 于 区 域 中 取消 选中 


在 其 下 拉 列 表 中 选择 济 区 2 
万 使 用 释放 槽 比例 回 复 选 框 ， 并 在 "Ww ( 宽度 ) 文本 框 中 输入 数值 为 5.00， 在 如 ( 深度) 文 
本 框 中 输入 数值 为 3.00。 

( 6 ) 单 击 按钮 ， 完 成 边线 一 法 兰 的 创建 。 


[所 自 定 久生 放 模 类 型 (B) A 厅 自 定 匀 套 放 醒 类 型 (R) 从 



















































































































区 自 定义 释放 酚 类 型 (R) 入 
三 使 用 释放 樟 比 例 铅 隐 使 用 释放 樟 比 例 铭 3 = 
Fe {5.00mm 加 比例 外: ] EE 
| ps ”图 ”国内 
a ) 和 矩 形 释放 覃 b ) 选中 “使 用 释放 槽 比例 ” c ) 据 裂 形 释 放 覃 


图 8.2.51 “ 自 定义 释放 槽 类 型 ”区 域 
(7 ) 选择 下 拉 菜 单 [ 谱 四 |] 一 > 图 | 另 丰 为 如 命 今 ， 将 零件 模型 保存 命名 为 
Edsge_Flange_relief ok， 即 可 保存 模型 。 
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Ei 齐 ， 将 释放 档 的 形状 设置 为 算 圆 形 . 
@ Iv 使 用 释放 杭 比 便 k 如 复 选 框 : 是 否 使 用 释放 槽 比例 ， 如 果 取 消 选 中 此 复 选 
框 ， 可 以 在 "WW 和 上 ° 文 本 框 中 设置 释放 档 的 宽度 和 深度 ， 
@ ED 文本 框 : 设置 矩形 或 矩 圆 形 切除 的 尺寸 与 材料 的 厚度 比例 值 . 
令 ” 攻 由 到 浊 :将 释放 档 的 形状 设置 为 撕 裂 形 
0 ! 形 释放 模 。 
@ | 用 设置 为 延伸 括 裂 形 释放 模 。 


8.3 ”人 金 的 折 伦 与 展开 





8.3.1 福 边 


“ 祥 边 ”命令 可 以 在 角 金 模型 的 边线 上 创建 不 同形 状 的 卷曲 ， 其 壁 厚 与 基体 -法 兰 相 同 。 
在 创建 裙 边 时 , 须 先 在 现 有 的 基体 -法 兰 上 选取 一 条 或 多 条 边线 作为 裙 边 的 附着 边 ， 其 次 需 
定义 其 侧面 形状 及 尺寸 等 参 关 
下 面 以 图 8.3.1 所 示 的 模型 为 例 ， 说 明 在 一 条 边 上 创建 裙 边 的 一 般 过 程 。 





a ) 创建 裙 边 前 





图 8.3.1 ”创建 裙 边 特征 

(5 要 CD 打开 文件 Di\swxc15\Wwork\ch08.03.01\Hem01.SLDPRT。 

GD 尘 择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 | 轿 四 | ep 锯 例 虽 。 ep 导 | 宰 边 旭 .命令 
(5 要 《四 定 义 祖 边 边线 。 选 取 图 8.3.2 所 示 的 边线 为 裙 边 边线 。 








裙 边 边线 必须 为 直线 。 





放大 图 





8.3.2 ”定义 实 边 边线 
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(本 (0D 定义 补 边 位 置 。 在 “ 裙 边 ” 对 话 框 的 浇 夏 昌 区 域 中 单 击 “ 折 弯 在 外 ” 按 负电 | 
(要 《了 定义 类 型 和 大 小 。 
(1 ) 定义 类 型 。 在 “ 裙 边 ” 对 话 框 的 | 区 型 和 去 小 (区 域 中 单 击 “闭合 ”按钮 司 |. 
( 2 ) 定义 大 小 。 在 皇 ( 长 度 ) 文本 框 中 输入 数值 10。 
他 妥 《 贡 定义 折 弯 系数 。 在 “ 裙 边 ”对 话 框 中 选中 攻 自 定 久 折 碍 系数 (8) 复 选 枉 ， 在 此 区 
iy 先 择 上 国富 选 项 ， 并 在 监 文本 框 中 输入 数值 0.5。 
(5 要 站 单 击 “ 裙 边 ” 对 话 框 中 的 按钮 ， 完 成 裙 边 特征 的 创建 。 
(本 (BD 保 存 零 件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 [六 人 加 | 一 和 加 | 另存 为 多 命令， 将 零件 模型 保 
存 命名 为 Hem01-ok.SLDPRT， 即 可 保存 模型 。 
“ 裙 边 ” 对 话 框 中 的 各 选项 说 明 如 下 。 
多， j 通 印加 列表 框 中 显示 用 户 选 取 的 福 边 边线 ， 
@ 单 击 反 向 按钮 ， 可 以 切换 裙 边 的 生成 方向 。 
@ 材料 在 内 : 在 成 形状 态 下 ， 福 边 边 线 位 于 禄 边区 域 的 外 侧 。 
@ 折 弯 在 外 : 在 成 形状 态 下 ， 福 边 边 线 位 于 福 边 区 域 的 内 侧 。 
% | 类 型 和 大 小 ED) 区 域 中 提供 了 四 种 福 边 形式 ， 选 择 每 种 形式 ， 都 需要 设置 不 同 的 几 
何 参 数 。 
@ ”| 叶 闭 合 : 选择 此 类 型 后 整个 裙 边 特征 的 内 壁面 与 附着 边 之 间 的 垂直 距离 
为 0.10， 此 距离 不 能 改变 。 
@ 三 长 度 : 在 此 文本 框 中 输入 不 同 的 数值 ， 可 以 改变 袜 边 的 长 度 
e@ 图 打开 ; 选择 此 类 型 后 可 以 定义 裙 边 特征 的 内 壁面 与 附着 边 之 间 的 缝 阶 
距离 
@”( 生 终 陈 距离 ， 在 此 文本 框 中 输入 不 同 的 数值 ， 可 改变 袜 边 特征 的 内 壁面 
与 附着 边 之 间 的 垂直 距离 。 
@ 芭 | 捧 裂 形 ; 创建 括 裂 形 的 裙 边 特征 。 
@ 全 角度 :此 角度 只 能 在 180° ~ 270° 之 间 ， 
@ 区 半 径 : 在 此 文本 框 中 输入 不 同 的 数值 ， 可 改变 撕 裂 形 袜 边 内 侧 半 径 的 
大 小 。 
@ |@ 滚 扎 : 此 类 型 包括 “角度 ”和 “半径 ”文本 框 ， 角 度 值 在 09 ~ 360° 之 间 ， 

















在 创建 裙 边 的 过 程 中 定义 补 边 边线 为 多 条 边 时 ， 其 结果 如 图 8.3.3 所 示 。 








8.3.3 ”创建 衫 边 特征 


8.3.2 转折 


“转折 ”特征 是 在 平整 狐 金 件 上 创建 两 个 成 一 定 角度 的 折 弯 区 域 ， 并 且 在 转折 特征 上 创 
建材 料 。“ 转 折 ” 特 征 的 折 弯 线 位 于 放置 平整 狐 金 件 上 ， 并 且 必 须 是 一 条 直线 ， 该 直线 不 必 
是 水 平 或 垂直 直线 ， 折 弯 线 的 长 度 不 必 与 折 弯 面 的 长 度 相同 。 

1， 选 择 “ 转 折 ”命令 

方法 一 :选择 下 拉 菜 单 [搬入 四 | ep 饭 全 思 。。 sp 六 | 转折 四. 命令。 

方法 二 ， 在 “ 领 金 (H 工具 栏 中 单 击 “转折 ” 按 馈 因 |。 

2， 创 建 转折 特征 的 一 般 过 程 

( 1 ) 定义 转折 特征 的 草 绘 平面 。 

(2 ) 定义 转折 特征 的 草图 。 

(3 ) 定义 转折 特征 的 固定 平面 。 

(4 ) 定义 转折 特征 的 参数 (转折 等 距 、 转 折 位 置 、 转 折 角 度 等 )。 

( 5 ) 完成 转折 特征 的 创建。 

下 面 以 图 8.3.4 所 示 的 模型 为 例 ， 讲 述 “ 转 折 ” 特 征 创建 的 一 般 过 程 。 





a ) 转折 前 b ) 转折 后 
8.3.4 创建 “转折 ”特征 
打开 文件 D:\swxc15\Wwork\ch08.03.02\jog.SLDPRT。 
选择 下 拉 菜 单 [ 手 六 加 | me 这 侈 人) my | 转折 中. 命令 
定义 特征 的 折 弯 线 。 
4) 定义 折 弯 线 基准 面 。 选 取 图 8.3.5 所 示 的 模型 表面 作为 草图 基准 面 。 
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(2 定义 折 弯 线 草图 。 在 草 绘 环境 中 绘制 图 8.3.6 所 示 的 折 弯 线 。 


章 图 基准 面 


~ 
~ 











8.3.5 草图 基准 面 图 8.3.6 ”绘制 折 弯 线 


G) 选择 下 拉 菜 单 [王国 | 一 和 | 基 | 退出 草图 命令 ， 退 出 草 绘 环境 ， 此 时 系统 弹出 图 
8.3.7 所 示 的 “转折 ”对 话 框 。 


在 饭 金 零件 的 平面 上 绘制 一 条 或 多 条 直线 作为 折 弯 线 ,各 直线 应 保持 方向 一 
致 且 不 相交 ; 折 弯 线 的 长 度 可 以 是 任意 的 。 





lw 使 用 默认 半径 [U) 


ee 


轴 
we |S.00mm 加 到 寅 指定 面 指定 的 距离 
尺寸 位 置 


[ 国定 损 器 长 度 W 









8.3.7 “转折 ”对 话 框 8.3.8 ”要 选取 的 固定 面 
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定义 折 弯 参数 。 定 义 “转折 等 距 ”的 “终止 条 件 ”为 上 
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， 在 娩 文 本 框 中 


输入 数值 8.00， 在 ” 尺 二 位 置 ， 下 面 的 选项 组 中 单 击 “ 外 部 等 距 ” 按 钮 四， 取消 选中 
口 辐 扣 长度 M 复 洗 框 ， 在 [加 拆 位 置 介 区域 中 单 击 “ 折 弯 在 外 ”按钮 ;在 “ 折 弯 角度 ” 
文本 框 中 输入 数值 90.00; 接受 系统 默认 的 其 他 参数 设置 值 。 














单 击 完成 按钮 ， 完 成 转折 特征 的 创建 。 

保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 [ 交 伯 则 | ep 国 | 另存 为 轨 … 命令 ， 将 零件 模型 
保存 命名 为 jog_ok， 即 可 保存 模型 。 

8.3.7 所 示 的 “转折 ”对 话 框 中 按钮 的 功能 说 明 如 下 。 


4 


4 


4 








和 9 (固定 面 )， 固定 面 是 指 在 创建 级 金 折 弯 特 征 中 ， 作 为 匆 金 折 弯 特征 放置 面 的 


某 一 模型 表面 。 
[vx 使 用 撩 让 半径 i 山 复 选 框 : 该 复 选 框 默认 为 选中 状态 ， 取 消 该 选项 后 才 可 以 对 折 膏 
半径 进行 编辑 。 


路 文本 框 :在 该 文本 框 中 输入 的 数值 为 折 弯 特征 折 弯 部 分 的 半径 值 

| 避 | 反 向 按钮 该 按钮 用 于 更 改 折 谊 方向 。 单 击 该 按钮 ， 可 以 将 折 兹 方向 更 改 为 系 
统 给 定 的 相反 方向 。 再 次 单 击 该 按钮 ， 将 返回 原来 的 折 这 方向 。 

| 弥 | 后 的 下 拉 列 表 : 该 下 拉 列 表 用 来 定义 “转折 等 距 ” 的 终止 条 件 ， 包 人 
成 形 到 一 顶点 | LEEEEEEEEE 网 








x 后 的 文本 框 :在 该 文本 框 中 输入 的 数值 为 折 弯 特征 折 弯 部 分 的 高 度 值 ， 

全 可 位 音 4 选 项 组 各 选项 控制 折 弯 高 度 类 型 。 

@ 园 ( 外 部 等 距 ): 单 击 该 按钮 ， 转折 的 顶 面 高 度 距 离 是 从 折 弯 线 的 草 绘 平 
面 开始 计算 ， 延 伸 至 总 高 。 

@ 国 (内 部 等 距 ): 单 击 该 按钮 ， 转折 的 等 距 距 离 是 从 折 弯 线 的 草 绘 平面 开 
始 计 算 ， 延 伸 至 总 高 ， 再 根据 材料 厚度 来 偏 置 距离 。 

@ 加 | (总 尺寸 )， 单 击 该 按钮 ， 转 折 的 等 距 距离 是 从 折 这 线 的 草 绘 平面 的 对 
面 开始 计算 ， 延 伸 至 总 高 。 

lv 国定 损 影 长 度 注 复 选 框 : 选中 此 复 选 框 ， 则 转折 的 面 保持 相同 的 长 度 ; 取消 选中 

此 复 选 框 ， 则 转折 特征 不 能 创建 材料 而 无 法 形成 。 
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信号 白 信 置 (@) 区 成 名 选项 控制 折 弯 线 所 在 位 置 的 类 型 ， 
e@ 国 ( 折 兹 中 心 线 ): 单 击 该 校 钮 ， 第 一 个 转折 折 弯 区 域 将 均匀 地 分 布 在 折 弯 线 
两 侧 ， 
@ 上 (材料 在 内 ): 单 击 该 按钮 ， 折 弯 线 位 于 固定 面 所 在 面 和 折 弯 壁 的 外 表 
面 之 间 的 交 线 上 。 
e@ | (材料 在 外 ): 单 击 该 按钮 ， 折 弯 线 位 于 固定 面 所 在 面 和 折 弯 壁 的 内 表 
面 所 在 平面 的 交 线 上 。 
@ 攻 ] ( 折 壳 在外) 单 南 该 按钮 ， 折 这 特征 将 置 于 折 索 线 的 某 一 侧 . 
多 [ 医 折 作 区 全 站 区 域 各 选项 控制 转折 角度 的 大 小 。 
@ [全 (转折 角度 ) 文本 框 : 在 该 文本 框 中 输入 的 数值 为 转折 特征 的 角度 值 ， 


8.3.3 ”绘制 的 折 弯 


“绘制 的 折 帝 ”是 将 角 金 的 平面 区 域 以 折 弯 线 为 基准 弯曲 某 个 角度 。 在 进行 折 弯 操作 时 ， 
应 注意 折 弯 特征 仪 能 在 饭 金 的 平面 区 域 建立 ， 不 能 跨越 男 一 个 折 弯 特征 。 折 弯 线 可 以 是 一 条 
或 多 条 直线 ， 各 折 弯 线 应 保持 方向 一 致 且 不 相交 ， 其 长 度 无 须 与 折 弯 面 的 长 度 相同 。 

饭 金 折 弯 特征 包括 如 下 四 个 要 素 。 

倒 ” 折 弯 线 : 确定 折 谊 位 置 和 折 弯 形状 的 几何 线 . 

令 ”固定 面 : 折 育 时 固定 不 动 的 面 。 

倒 ” 折 良 半径: 折 谊 部 分 的 训 曲 半径 。 

会 ” 折 育 角度 : 控制 折 弯 的 弯曲 程度 。 


1 选择“ 绘制 的 折 弯 ”命令 






































方法 一 . 选择 下 拉 菜 单 | 插 六 人间 | > 外 全 而 ) => EE | 绽 制 的 折 挛 全 ww 
方法 二 ;在 “ 令 金 (HH 工具 栏 中 单 击 “绘制 的 折 弯 ”按钮 之 |， 
2， 创 建 “ 绘 制 的 折 弯 ”的 一 般 过 程 


全 人 
‘Dh x 





O 


下 面 以 图 8.3.9 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 折 弯 线 为 一 条 直线 的 “绘制 的 折 弯 ”特征 创建 的 


一 般 过 程 。 


_ i ee y 


a ) 折 弯 前 b ) 折 弯 后 
图 8.3.9 ”绘制 的 折 弯 ( 折 弯 线 为 一 条 直线 ) 
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打开 文件 D:\swxc15\work\ch08.03.03\sketched_bend.SLDPRT。 

选择 下 拉 菜 单 [医科 国 | 一， 饭 全 四 ep 过 | 疆 制 的 折 弯 芭 ) 命令 。 

定义 特征 的 折 弯 线 。 

( 1 ) 定义 折 弯 线 基准 面 。 选 取 图 8.3.10 所 示 的 模型 表面 作为 折 弯 线 基准 面 。 

( 2 ) 定义 折 弯 线 草图 。 在 草 绘 环境 中 绘制 图 8.3.11 所 示 的 折 弯 线 。 

( 3 ) 选择 下 拉 菜 单 [插入 四 | ep | 攻 上 退出 草图 命令 ， 退 出 草 绘 环境 ， 此 时 系统 弹出 图 
8.3.12 所 示 的 “绘制 的 折 弯 ”对 话 框 。 





ET 


_- 折 弯 线 基准 面 


图 8.3.10 折 弯 线 基准 面 I 
国电 
元 | [oo 喷 是 


启 使 用 默认 半径 {WD) 





厂 自 定 匀 折 杰 系数 (A) y 
8.3.11 ” 折 弯 线 8.3.12 “绘制 的 折 弯 ”对 话 框 


8.3.12 所 示 “ 绘 制 的 折 这 ”对 话 框 中 部 分 选项 和 按钮 的 功能 说 明 如 下 。 


4 


4 


“固定 面 ”文本 框 赂 : 固定 面 是 指 在 创建 久 金 折 弯 特征 中 国定 不 动 的 平面 ， 该 平面 
是 折 弯 饭 金 壁 的 基准 . 

“ 折 弯 中 心 线 ” 按钮 国 j， 单 击 该 按钮 ， 创建 的 折 弯 区 域 将 均匀 地 分 布 在 折 弯 线 两 侧 ， 
“材料 在 内 ” 按 甸 |， 单 击 该 按钮 ， 折 彰 线 将 位 于 固定 面 所 在 平面 与 折 弯 壁 的 外 表 
面 所 在 平面 的 交 线 上 。 

“材料 在 外 ”按钮 医 |， 单 击 该 按钮 ， 折 索 线 位 于 国定 面 所 在 平面 的 外 表面 和 折 索 辟 
的 内 表面 所 在 平面 的 交 线 上 。 

“ 折 弯 在 外 ” 按钮 @@| 单 击 该 按钮 ， 折 谊 区 域 将 置 于 折 弯 线 的 外 侧 。 

“ 反 向 ”按钮 王 |， 该 按钮 用 于 更 改 折 这 方 向 。 单 击 该 按钮 ， 可 以 将 折 这 方 向 更 改 为 
系统 给 定 的 相反 方向 。 再 次 单 击 该 按钮 ， 将 返回 原来 的 折 弯 方向 。 

灭 | 文本 框 : 在 该 文本 框 中 输入 的 数值 为 折 弯 特征 折 弯 部 分 的 角度 值 ， 

Iv 使 用 默认 半径 i 山 复 选 框 : 该 复 选 框 默认 为 选中 状态 ， 取 消 选 中 该 选项 后 才 可 以 对 
折 弯 半径 进行 编辑 ， 
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”站 文本 框 : 在 该 文本 框 中 输入 的 数值 为 折 弯 特征 折 这 部 分 的 半径 值 . 
定义 折 弯 线 位 置 。 在 白 壹 位置 | 区域 中 单 击 “材料 在 内 ”按钮 呈 | 
定义 折 弯 固定 面 。 在 图 8.3.13 所 示 的 位 置 处 单 击 ， 确 定 折 弯 固定 面 。 


图 8.3.13” 折 弯 固 定 面 


定义 折 弯 参数 。 在 “ 折 弯 角度 ”文本 框 中 输入 数值 90.00; 取消 选中 
i 使 用 默认 半径 复 选 框 ， 在 “ 折 弯 半径 ”个 文本 框 中 输入 数值 6.7366; 采用 系统 默认 的 


其 他 参 人 乡 数 设置 值 O 


如 果 想 要 改变 折 弯 方向 ， 可 以 单 击 “ 反 向 ”按钮 丈 | 





单 击 学 按钮 ， 完 成 折 弯 特征 的 创建 。 





保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜单 [六 全 加 |] 一 ”加 | 另存 为 由 








命名 为 sketched_bend 1 okSLDPRT， 即 可 保存 模型 。 
8.3.4 展开 


在 饭 金 设计 中 ， 如 果 需 要 在 饭 金 件 的 折 弯 区 域 创建 剪 裁 或 孔 等 特征 ， 


以 将 折 弯 特征 展 平 ， 然 后 就 可 以 在 展 平 的 折 弯 区 域 创 建 剪 裁 或 孔 等 特征 ， 


型 式 ” 解 除 压 缩 来 展开 整个 饭 金 零件 是 不 一 样 的 。 
De 8.3.14 为 例 ， 讲 述 展开 特征 的 一 般 创建 过 程 。 
(5 要 4J 开 文件 Di\swxc15\Wwork\ch08.03.04\unfold.SLDPRT。 





CE 办 选择 下 拉 菜单 [| 搬 Xg| 一 w 白 全 四 ”一 明 | 展 开 四 














8.3.15 所 示 的 “展开 ”对 话 框 。 





sl 衬 


首先 用 展开 命令 可 
这 种 展开 与 “平板 














选择 (3) 






































a ) 展开 前 


问 示 面 : 
SL | 


要 展开 的 折 襄 : 
oe 


| 收集 所 有 折 训 (和 ) 

















图 8.3.14” 饭 金 的 展开 图 8.3.15 
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“展开 ”对 话 框 
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图 8.3.15 所 示 “ 展 开 ” 对 话 框 中 各 按钮 的 说 明 如 下 。 
多 季 固 定 面 :以 此 面 为 基准 展开 所 要 展开 的 折 弯 特征 
多 吻 要 展开 的 折 弯 :选取 要 展开 的 折 弯 特征 . 
多 。 | 收集 所 有 折 这 ( | 拉 知 ， 单 击 该 按钮 ， 系 统 自 动 将 模型 中 所 有 的 折 弯 特征 全 部 选中 、 
(5 要 @ 耻 定义 固定 面 。 选 取 图 8.3.16 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 。 
(5 要 (了 定义 展开 的 折 弯 特征 。 在 模型 上 单 击 图 8.3.17 所 示 的 两 个 折 弯 特征 ， 系 统 将 所 选 
的 折 弯 特征 显示 在 营 受 下 的 折合 ! 列 表 框 中 。 


ey \ ~ 边线 折 弯 3 
图 8.3.16 “定义 固定 面 图 8.3.17 ”定义 展开 的 折 弯 特征 





如 果 不 需要 将 所 有 的 折 弯 特征 全 部 展开 ， 则 可 以 在 要 有 权 开 的 折 全 :列表 框 中 选 
择 不 需要 展开 的 特征 ， 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 时 过 色 ] 命令 ， 








起 腕 《 国 在 “展开 ”对 话 框 中 单 击 学 按钮 ， 完 成 展开 特征 的 创建 。 


在 饭 金 设计 中 , 首先 可 以 用 展开 命令 展 平 折 弯 馈 金 件 的 折 谊 特征 ， 然 后 就 可 
以 在 展 平 的 折 谊 区域 创 建 剪 裁 或 孔 等 特征 ,最 后 通过 “ 折 有 登 ” 命 令 将 展 平 的 饭 金 
件 没 原来 的 折 谊 处 折 有 登 起 来 。 














(本 (了 BD 保 存 零件 模型 。 选择 下 拉 菜 单 [ 交 伯 | 一 国 | 另 存 为 凶 … 命令 ,将 零件 模型 保 
存 命名 为 unfold-ok.SLDPRT， 即 可 保存 模型 。 


8.3.5” 折 填 

折 革 与 展开 的 操作 方法 相似 ， 但 是 作用 相反 ; 通过 折 甘 特征 可 以 使 展开 的 饭 金 零件 重新 
回 到 原样 。 

1. 选择“ 折 共 ”命令 


方法 一 ， 从 下 拉 菜 单 中 获取 特征 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 [ 吴 六 四] 一 诛 全 四。 > 


9 | 折 查 [EF). 命令 。 
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方法 二 ， 从 工具 栏 中 获取 特征 命令 。 单 击 “ 狐 金 (HH 工具 栏 上 的 “ 折 才 ”按钮 萌 |。 
2， 创 建 折叠 特 征 的 一 般 过 程 


(1 ) 在 “ 饭 金 ”工具 栏 上 单 击 “ 折 县 ”命令 按钮 。 

(2 ) 定义 “ 折 革 ”特征 的 固定 面 。 

(3 ) 选择 要 折 寺 的 特征 。 

(4 ) 完成 折 鞠 特征 的 创建 。 

下 面 以 图 8.3.18 所 示 的 模型 为 例 ， 讲 述 “ 折 肢 ”特征 创建 的 一 般 过 程 。 


Rs -SS 


a ) 展开 状态 b ) 折 又 后 
图 8.3.18” 折 又 的 一 般 过 程 


打开 文件 D:\swxc15\work\ch08.03.05\ afresh_bend.SLDPRT。 

(5 要 00》 创建 折 秋 特征 1。 

( 1 ) 选择 特征 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 | 戎 大 加 ] p> 凶 金 如。 ep 也 | 折 丰 四， 合 
令 ， 系 统 弹 出 图 8.3.19 所 示 的 “ 折 革 ”对话 框 。 

( 2 ) 定义 固定 面 。 系 统 自动 选取 图 8.3.20 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 。 

TR 

单 击 ” 按钮 ， 完 成 折 夫 特征 的 创建 。 

保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 | 交 伯 间 | ep 图 | 另存 为 外 命令， 将 零件 模型 
保存 命名 为 afresh_bend_ok， 即 可 保存 模型 。 





sA 





8.3.19 “ 折 翅 ”对话 框 8.3.20 ”定义 固定 面 
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8.3.19 所 示 的 “ 折 革 ”对话 框 中 各 按钮 的 说 明 如 下 。 

Ss 入 (固定 面 ) 在 图 8.3.19 所 示 的 对 话 框 中 激活 该 选项 (该 选项 为 默认 选项 )， 可 以 
选择 饭 金 零件 的 平面 表面 作为 平板 实体 的 国定 面 , 在 选 定 固定 面 后 系统 将 以 该 平面 
为 基准 将 展开 的 折 谊 特征 折 登 起 来 。 

多 上 (要 折 豆 的 折 这 )， 在 图 8.3.19 所 示 的 对 话 框 中 激活 该 选项 ， 可 以 根据 需要 选择 
模型 中 可 折 营 的 折 弯 特征 ， 然 后 以 已 选择 的 参考 面 为 基准 将 匆 金 零 件 折 司 ， 创建 级 

多 | 忆 入 所 有 折 夺 ( |， 单 击 该 按钮 ， 系 统 自动 选中 模型 中 所 有 可 以 折 梧 的 折 这 特征. 


和 寺 实 体 转换 成 级 金 件 





将 实体 零件 转换 成 级 金 件 是 男 外 一 种 设计 和 饭 金 的 方法 ， 通 过 “切口 ”和 “ 折 弯 ”两 个 从 
令 将 实体 零件 转换 成 级 金 零 件 。“ 切 口 ” 命 令 可 以 切 开 类 似 使 子 形状 实体 的 边 角 ， 使 转换 后 
的 级 金 件 能 够 顺利 展开 。" 折 弯 ” 命 令 是 实体 零件 转换 成 级 金 件 的 钥匙 ， 它 可 以 将 抽 充 或 具 
有 注 壁 特征 的 实体 零件 转换 成 级 金 件 。 

下 面 以 图 8.4.1 所 示 的 模型 为 例 ， 讲 述 将 实体 零件 转换 成 饭 金 零件 的 一 般 创 建 过 程 。 


SS- S 


创建 前 
图 8.4.1 将 实体 零件 转换 成 饭 金 零件 





(任务 《了 创建 切口 特征 (图 8.4.2) 


QO = 


创建 前 





图 8.4.2 ”创建 “切口 ”特征 
条 开交 人 和 SEE 


选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 [王国 | ep 馈 鲍 如。 ep 各 | 切 口 @ 命令 
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系统 弹出 图 8.4.3 所 示 的 “切口 ”对 话 框 。 
定义 切口 参数 。 


(1 ) 选取 要 切口 的 边线 。 选 取 图 8.4.4 所 示 的 边线 。 





在 “要 切口 的 边线 ” 国 区 域 中 ， 要 选取 的 边线 既 可 以 是 外 部 边线 、 内 部 边 
线 ， 还 可 以 是 线性 草图 实体 。 





8.4.3 “切口 ”对 话 框 


8.4.4 定义 切口 边线 
( 2 ) 定义 切口 缝隙 大 小 。 在 | 财 旦 邦 数 (gj 区 域 的 喷 ( 缝隙 距离 ) 文本 框 中 输入 数值 0.10。 


单 击 对 话 框 中 的 按钮 ， 完 成 切口 的 创建 。 

8.4.3 所 示 国 j 征 杖 茹 国 避 区 域 各 选项 的 功能 说 明 如 下 。 

多 单 去 | 改变 方向 加 | 按 馈 ， 可 以 切换 三 种 不 同类 型 的 切口 方向 ， 如 图 8.4.5 所 示 。 默 认 
情况 下 ， 系 统 使 用 “双向 ”切口 ， 





a ) 双 回 


b ) 单 向 1 
8.4.5 ”切换 切口 方向 
多 二 ( 颖 隙 距离 ) 文 本 框 中 的 数值 , 就 是 所 切除 材料 的 后 两 法 兰 之 间 的 距离 。 在 文 
本 框 中 输入 数值 1.0 和 输入 数值 3.0 的 比较 如 图 8.4.6 所 示 。 


(任务 (了 创 建 折 弯 特征 


选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 [王国 | esp 锋 金 加 


c ) 单 向 2 
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系统 弹出 “ 折 伏 ”对 话 框 。 





a ) 输入 1.0 b ) 输入 3.0 


图 8.4.6 ”切口 颖 队 
定义 折 弯 参数 。 


( 1 ) 定义 固定 面 或 边线 。 选 取 图 8.4.7 所 示 的 面 作为 折 弯 固定 面 。 

( 2 ) 定义 折 帝 半径。 在 | 曾 查 参数 双 )j 区域 的 六 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 3.0。 

定义 折 弯 系数 。 在 | 图 折 查 对 数 (8 区 域 的 文本 框 中 选择 国 划 ， 反 文本 框 改 因子 系 
数 改 为 值 0.5。 

定义 自动 切 释放 档 类 型 。 在 | 吕 自 动 切 释放 权 (D| 域 的 “自动 释放 槽 类 型 ”下 拉 
列表 中 选择 号 罗 选 项 ， 在 “释放 覃 比例 ”文本 框 中 输入 比例 系数 值 0.5。 

单 击 “ 完 成 ”按钮 ” ， 系 统 弹 出 图 8.4.8 所 示 的 对 话 框 ， 单 击 攻 - 匡 十. 六 钮 ， 
完成 将 实体 零件 转换 成 饭 金 件 的 转换 。 

保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 | 立 侍 辐 」 ep 图 | 另存 为 外.… 命令 ， 将 零件 模型 
命名 为 body_to_sm_ok， 即 可 保存 模型 。 














折 弯 固定 面 


O@ 为 一 个 或 变 个 折 变 自动 切 释 放 槽 。 





8.4.7 ”定义 折 弯 固定 面 8.4.8 “SolidWorks” 对 话 框 
完成 折 弯 特征 的 创建 后 ， 系 统 自 动 创建 峡 外 全 ! 、 吕 展开 - 折 膏 ! 、 


月 加 工 - 折 厨 1 大 入 直 根 棕 志 四 个 饭 金 特征 ， 每 一 个 特征 都 代表 在 实体 模型 转换 成 
饭 金 件 过 程 中 的 一 个 步骤 。 





”天 于 1 特征 表示 进入 匆 金 状态 后 用 户 可 以 利用 该 特征 的 | 图 | 命令 来 对 饶 金 参 效 进 
行 修改 。 


旬 ”上 展开 - 折 襄 1 特征 表示 展开 零件 。 它 保存 了 “ 尖 角 ”“ 贺 角 ” 转换 成 “ 折 这 ”的 所 
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有 信息 。 展 开 该 特征 的 列表 ， 可 以 看 到 每 一 个 替代 央 角 和 圆 角 的 折 弯 。 若 要 编辑 尖 
角 特 征 ， 则 可 以 利用 该 特征 的 荔 | 命 令 来 实现 . 

@。 肝 部 工 折 这 ! 特 征 表示 饭 金 件 已 经 从 展开 状态 到 了 成 形状 态 . 

多 ”入 下 柜 本 了 特征。 解压 缩 该 特征 时 ， 可 以 显示 人 饭 金 零件 的 展开 状态 . 


8.5 高 级 饭 金 特征 


8.5.1 白金 成 形 特 征 


在 成 形 特征 的 创建 过 程 中 成 形 工 具 的 选择 尤其 重要 ， 有 了 一 个 很 好 的 成 形 工具 才 可 以 创 
建 完 美的 成 形 特征 。 在 SolidWorks 2015 中 , 用 户 可 以 直接 使 用 软件 提供 的 成 形 工具 或 将 其 修 
改 后 使 用 ， 也 可 按 要 求 自己 创建 成 形 工具 。 本 市 将 详细 讲解 使 用 成 形 工具 的 几 种 方法 。 


1. 软件 提供 的 成 形 工具 


在 任务 窗 格 中 单 击 “ 设 计 库 和 
二 (成 形 工具 ) 文件 夹 下 提供 了 一 套 成 形 
工具 的 实例 。 己 避 内) 文件 交趾 个 被 永 记 为 成 工具 的 名 人 文件 交 
包括 局 ambosses ( 压 凸 )、 辐 extruded 红 anges ( 冲 孔 )、 司 lances ( 切口 )、 辐 lowwers ( 百叶 
窗 ) 和 日 ribs ( 肋 ) 一 避 和 人文 件 夹 中 的 零件 是 SoidWorks 2015 软件 中 自 带 的 工具 ， 
专门 用 来 在 饭 金 零件 中 创建 成 形 特 征 ， 这 些 工 具 称 为 标准 成 形 工具 。 









如 果 “设计 库 ” 对 话 框 中 没有 田 台 aesig library 文件 末 ， 可 以 按照 下 面 的 
方法 进行 创建 。 





“设计 库 ”文件 夹 对 话 杠 


-本 za Soraerecemtral 
有 sosdwonks 内 容 


[oD < 
Tirenar Cou er ET 
eres bo 
cy 
CE epile 
meDss 
< 轧 ~、 ~ 、 
dalted extruded hale " 设计 库 ” 预览 对 话 框 
[aa 


图 8.5.1 “设计 库 ” 对 话 框 
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在 “设计 库 ” 对 话 框 中 单 击 “添加 文件 位 置 ”按钮 大 ， 系 统 弹出 “选取 文件 夹 ” 
对 话 框 。 

在 全 掉包 是 下 拉 列 表 中 找到 Ci\ProgramData\SolidWorks\SOLIDWORKS 
2015\Design Library 文件 夹 后 ， 单 击 并 定 | 反馈。 


2. 转换 修改 成 形 工具 


在 SolidWorks“ 设 计 库 ”中 提供 了 许多 类 型 的 成 形 工具 ， 但 是 这 些 成 形 工 具 不 是 *.sldftp 
机 具 ” 特 征 。 

在 任务 窗 格 中 单 击 “ 设 计 库 ” 按 钮 而 ， 系统 打开 “设计 库 ” 对 话 框 。 

打开 系统 提供 的 成 形 工具 。 在 呈 NS (成 形 工具 ) 文件 夹 下 的 
局 snbosses ( 压 凸 ) 子 文件 夹 中 找到 circular emboss.sldprt 文件 ， 右 击 circular emboss.sldprt 
文件 ， ngage 先 择 “ 打 开 ” 命 令 。 

删除 特征 。 

(1) pi Drientation Sketch ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 党 出 除 ” 如何 


























a 用 同样 的 方法 删除 和 四- 二 .加 Cut— Extrudel 和 2 Sketchd 

修改 尺寸 。 单 击 设计 树 中 的 外 加 了 := uit 上， 此 时 将 图 8.5.2 所 示 的 尺 二 
“5” 改 成 “8”"， 并 选择 下 拉 菜 单 [ 轧 加 加 | esp 目 | 重建 模 型 各 命 仿 ， 更 新 模型 。 

创建 成 形 工具 。 

( 1 ) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 [ 手 六 四 | ep 锋 金 加 一。 全 | 成 形 工具 命令 ， 系 
统 弹出 图 8.5.3 所 示 的 “成 形 工具 ”对 话 框 。 












































sp 钾 


















































8.5.2 ”编辑 草图 8.5.3 “成 形 工 具 ” 对 话 框 
( 2 ) 定义 成 形 工 具 属 性 。 
(QD 定义 停止 面 属性 。 激活“ 成 形 工具 ” 对 话 iE 人 缠 止 面 ,区 域 先 选中 图 8.5.4 所 示 的 “停止 面 ”。 
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(2 定义 移 除 面 属性 。 由 于 不 涉及 移 除 ， 成 形 工具 不 选取 移 除 面 。 





图 8.$.4 选取 停止 面 

( 3 ) 单 击 按钮 ， 完 成 成 形 工具 的 创建 。 

转换 成 形 工具 。 将 模型 保存 于 D:\swxc15\work\ch08.05.01\form tool， 并 命名 为 
form_tool_01， 译 行 莹 全 代为 ( *.sldftp )。 

成 形 工具 调 入 设计 库 

( 1 ) 单 击 任务 窗 格 中 的 “设计 库 ” 按 钮 峡 ， 打 开 “ 设 计 库 ”对 话 框 。 

( 2 ) 在 “设计 库 ” 对 话 框 中 单 击 “ 添 加 文件 位 置 ”按钮 剧 ， 系 统 弹出 “选取 文件 夹 ” 
对 话 杠 ， 在 查找 范围 Ei 下拉 列 表 中 找到 D:\swxcl5vworkveh08.05.01\form_tool 文件 夹 后 ， 单 击 
| 确定 |i4， 

(3 ) 此 时 在 设计 库 中 出 现 form_tool 节点 ， 右 击 该 节点 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
成 形 工具 如 件 来 命令 确认 成 形 工具 交 件 来 命 命令 前 面 量 寺 | w | 和 已 


方 人 > ， 

















3.， 目 定义 成 形 工具 
用 户 也 可 以 自己 设计 并 在 “设计 库 ” 对 话 框 中 创建 成 形 工具 文件 夹 。 


在 默认 情况 下 ，“ C:\ProgramData\SolidWorks\SolidWorks 2015\desien 
library\forming tools” 文 件 夹 以 及 它 的 子 文件 夹 被 标记 为 成 形 工 具 文 件 夹 。 








选择 “成 形 工具 ”命令 有 两 种 方法 :选择 [ 匡 入 凤 | 下 拉 菜 单 才 金 加 ” 子 菜单 中 的 

合 | 成 形 具 命令 或 者 在 “ 令 金 ( H ”工具 栏 中 单 击 “ 成 形 工具 ”按钮 全 |. 

在 匆 金 件 的 创建 过 程 中 ， 使 用 到 的 成 形 工 具有 两 种 类 型 : 不 市 移 除 面 的 成 形 工 具 和 市 移 
除 面 的 成 形 工具 。 

et 讲述 不 市 移 除 面 成 形 工具 的 创建 过 程 。 

打开 文件 D: \swxc15\work\ech08.05.01 \form_tool_01.sldprt。 

创建 成 形 工具 1。 

( 1 ) 选择 命令 。 选 择 下 拉 莱 单 [ 手 和 国 | ep 饭 全 中 一 交合 | 成 形 工具 命令 ， 系 统 
弹出 “成 形 工具 ”对 话 框 。 
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( 2 ) 定义 成 形 工 具 属 性 。 激 活 “ 成 形 工具 ”对 话 框 的 路 止 面 | 区域 ， 选 取 图 8.5.5 所 示 的 
“停止 面 ”。 

(3 ) 单 击 光 按钮 ， 完 成 成 形 工具 的 创建 。 

选择 下 拉 菜 单 [加 | 一 园 ] 另 存 为 命令， 将 模型 保存 于 D: 
\swxcl15\work\chO08.05.01\form_tool_sldprt\ 下 。 

将 成 形 工具 调 入 设计 库 。 

( 1 ) 单 击 任务 窗 格 中 的 “设计 库 ” 按 钮 硕 ， 打 开 “ 设 计 库 ” 对 话 框 。 

( 2 ) 在 “设计 库 ” 对 话 框 中 单 击 “ 添 加 文件 位 置 ”按钮 贺 ， 系 统 弹出 “选取 文件 夹 ” 
对 话 框 , 在 章 热 污 围 臣 ) 下 拉 列 表 中 找到 D: \swxcl5\workch08.05.01orm_tool_sldprt 文件 夹 后 ， 
单 击 [ 页 定 |， 

( 3 ) 此 时 在 设计 库 中 出 现 硕 Formtool_sldftp 节点 ， 右 击 该 节点 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
成 束 工 具 交 件 光 命令 ， 确认 成 形 工 具 交 件 夹 命令 前 面 显示 | | 符号 。 


仿 





口 


下 面 以 图 8.5.6 所 示 的 成 形 工具 为 例 ， 讲 述 市 移 除 面 成 形 工具 的 创建 过 程 。 


要 移 除 的 面 
SA 

SS 7 
停止 面 


图 8.5.5 ”选取 停止 面 图 8.5.6 ”选取 停止 面 和 要 移 除 的 面 





打开 文件 D:\swxc15\work\ch08.05.01 \ form tool 02.SLDPRT。 

创建 成 形 工具 1。 

( 1 ) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 [ 丘 六 四 | ep 狐 金 如。 ”ep 合成 形 工具 命令 ， 系 统 
弹出 “成 形 工具 ”对 话 框 。 

( 2 ) 定义 成 形 工具 属性 。 

四 定义 停止 面 属 性 。 激 活 “ 成 形 工具 ”对 话 框 的 时 3 此 向 芭 域 ， 选 取 图 8.5.6 所 示 的 
“停止 面 ”。 

@ 定义 移 除 面 属性 。 激 活 “ 成 形 工具 ”对 话 框 的 旺 本 区 区 的 血 晤 区 域 ， 选 取 图 8.5.6 所 示 
的 “要 移 除 的 面 ”。 

(3 ) 单 击 按钮 ， 完 成 成 形 工具 的 创建 。 
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GU》 渤 择 下 拉 菜 单 芝 和 | ep 图 | 为 外 命令， 把 模型 保存 于 D: 
\swxcl15\work\chO08.05.01\form_tool_sldprt\ 下 。 


4. 创建 成 形 工具 特征 的 一 般 过 程 


把 一 个 实体 零件 ( 冲模 ) 上 的 蘑 个 形状 印 巾 在 饭 金 件 上 而 形成 的 特征 ， 就 是 饭 金成 形 特征 。 
使 用 “设计 库 ” 中 的 成 形 工具 ， 应 用 到 饭 金 零件 上 创建 成 形 工具 特征 的 一 般 过 程 如 下 。 
(1 ) 在 “设计 库 ” 对 话 框 中 将 成 形 工具 拖 放 到 饭 金 模型 中 要 创建 成 形 工具 特征 的 表面 上 。 

( 2 ) 在 松 开 鼠 标 左 键 之 有 ， 根 据 实 际 需 要 ， 使 用 键盘 上 的 Tab 键 ， 以 切换 成 形 工具 特征 的 方向 。 

( 3 ) 松 开 鼠标 左 键 以 放置 成 形 工具 。 

( 4 ) 编辑 日 图 以 定位 成 形 工具 的 位 置 。 

(5 ) 编辑 定义 成 形 特征 以 改变 尺寸 。 


根据 设计 需要 ,从 设计 库 中 提取 、 修改 使 用 或 自己 设计 成 形 工具 创建 到 设计 
A J 





下 面 以 图 8.5.7 所 示 的 模型 为 例 来 说 明 用 “创建 的 成 形 工 具 ” 创 建成 形 特 征 的 一 般 过 程 。 


成 形 冲模 : 包含 成 形 形 状 的 零件 





a ) 成 形 工具 b ) 匆 金 件 
8.5.7 ”创建 饭 金 成 形 特 征 
打开 文件 Di\swxc15\Wwork\ech08.05.01\SM_FORM_01.SLDPRT。 
单 击 任务 窗 格 中 的 “设计 库 ” 按 钮 请 ， 打 开 “ 设 计 库 ” 对 话 框 。 
调 入 成 形 工具 。 
( 1 ) 选择 成 形 工具 文件 来 。 在 “设计 库 ” 对 话 框 中 单 击 大 | form_kool_sldftp ( 创建 的 成 形 工具 夹 ) 
( 2 ) 碍 看 成 形 工 具 文件 夹 的 状态 。 右 击 荔 Form_kool_slditp 文件 夹 ， 系 统 弹 出 图 8.5.8 所 示 


me 


的 快捷 菜单 ， 确 认 感 形 工 具 立 件 严 命令 前 面 显示 [| 符号 ( 如 果 咸 形 工 具 浆 件 来 命令 前 面 没有 


显示 |” | 符号 ， 可 以 在 快捷 菜单 中 选择 成 形 工具 玄 件 来 命令 以 切换 是 否 显示 L% | 符号 )。 





















































如 果 在 查看 某 个 成 形 工具 文件 夹 的 状态 时 ， 感 形 工具 妇 件 共 命令 前 面 没有 显 
示 L” | 符号 ， 当 使 用 该 成 形 工具 文件 天 中 的 成 形 工具 ,在 饭 金 件 上 创建 成 形 特征 
时 ， 将 无 法 完成 成 形 特 征 的 创建 ， 并 且 弹 出 图 8.5.9 所 示 的 “SolidWorks” 对 话 
框 。 
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大 | 添 加 现 有 交 件 夹 ... a 
BB 打开 文件 来 @)，.. EE 可 
[x 成 形 工具 文件 严 ES 
位 赤 。 二 你 要 尝试 去 建立 一 派生 的 零件 岂 ? 
3 | 新 文件 夹 | Es 
XX3 删除 
重新 命名 
内 属性 EE) 
8.5.8 快捷 菜单 8.5.9 “SolidWorks” 对 话 杠 


放置 成 形 工具 。 
( 1 ) 选择 成 形 工 具 。 在 “设计 库 ” 对 话 框 中 选择 “form_tool_01” 文 件 并 拖 动 到 图 8.5.10 
所 示 的 平面 ， 此 时 系统 弹出 “成 形 工 具 特 征 ” 对 话 框 。 


在 松 开 鼠 标 左 键 之 前 ， 通 过 键盘 中 的 Tab 键 可 以 更 改 成 形 特征 的 方向 。 





( 2 ) 在 系统 弹出 的 “成 形 工具 特征 ”对 话 框 比 的 文本 框 中 输入 值 0， 然 后 单 击 乌 按钮 ， 
完成 成 形 特征 的 创建 。 

( 3 ) 单 击 设计 树 中 成 形 工具 特征 节点 前 的 “+”， 右 击 “ 草 图 2” 节 点 ， 在 弹出 的 快捷 菜 
单 中 选择 区 命令 ， 进 入 草 绘 环境 。 

ne 如 图 8.5.11 所 示 。 退 出 草 绘 环境 ， 完 成 成 形 特征 1 的 创建 。 

保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 | 灾 任 加 」 一 w。[ 国 | 另存 为 好， 命令， 将 零件 模型 
保存 命名 为 SM_FORM_01_ok， 即 可 保存 模型 。 























图 8.5.10 ”定义 放置 平面 图 8.5.11 ”编辑 草图 


此 时 完成 成 形 特征 的 创建 . 如果 从 模型 上 观察 到 成 形 特征 太 大 或 太 小 ， 不符 
合 设计 要 求 时 ， 可 以 修改 成 形 工 具 的 尺寸 大 小 。 
多 ”从 设计 库 中 打开 成 形 工具 。 在 设计 树 中 右 击 申 国 哺 轴 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 
中 选择 | 显示 特征 尺寸 虹 ) 命令 ( 确认 命令 的 前 面 显 示 | ” 符号 )， 此 时 成 
形 模型 上 显示 出 尺寸 
急 ” 修改 成 形 工具 的 尺寸 。 在 模型 中 双击 尺寸 ， 将 模 形 尺寸 修改 为 符合 设计 要 
求 的 尺寸 。 
多。 重建 模型 。 在 “标准 ”工具 栏 中 单 南 “ 重 建 模型 ” 按 馈 朋 | 
多 ”隐藏 尺寸 。 再 次 在 设计 树 中 右 击 四 全 时， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
显示 特征 尺寸 (C) 命 人 (确认 命令 的 前 而 不 显示 国 i 符号 )， 
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8.5.2 边 角 勇 裁 


“ 边 角 剪裁 ”命令 是 在 展开 饭 金 零件 的 内 边 角 边 切除 材料 ， 其 中 包括 “释放 槽 ”及 “ 折 
断 边 角 ” 两 个 部 分 。“ 边 角 剪 裁 ” 特 征 只 能 在 态 直 翅 粒子 的 解压 状态 下 创建 ， 当 入 了 各 全 了 压 
缩 之 后 ，“ 边 角 剪裁 ”特征 也 随 之 压缩 。 


条 法 一 . Ri 插入 四 | es 狐 金 加 0 。 sp 过 | 过 和 前 裁 避 .全 全 


万 ; 
方法 二 ， 在 工具 栏 中 选择 局 “| > 下 | 边 条 命令 。 
2. 创建 边 角 一 剪裁 特征 的 一 般 过 程 


下 面 举 例 说 明 “ 边 角 一 剪裁 ”释放 槽 的 一 般 创 建 过 程 。 
打开 文件 D:\ swxc15\work\ch08.05.02\corner_dispose_01. SLDPRT。 
展 平 饭 金 件 ( 图 8.5.12 )。 在 设计 树 的 圈 “下 宇 吉 1 上 右 击 ， 在 弹出 的 菜单 上 选择 


一 ~ 
一 、 一 、 


b ) 展 平 后 





a ) 展 平 前 


图 8.$.12 ” 展 平 饭 金 件 


创建 释放 槽 ， 如 图 8.5.13 所 示 。 
选择 下 拉 荣 单 [ 戎 并 加 | 一 锋 金 如。 ep 于 | 边 角 名 坷 人 合 信 


( 1 ) 选择 命令 。 选 


系统 弹出 图 8.5.15 所 示 的 “ 边 角 一 剪裁 ”对 话 框 。 


边线 。 在 | 屋 放 梢 选项 tj 区 域 中 单 击 二 荣 集 芒 朋 过 多 | 按钮 ， 选 取 图 8.5.14 





(2 ) 定义 边 角 
所 示 的 边线 。 
tS / 
Te _ 
一 一 、 AN 
一 一 ~、 ”二 


图 8.5.14 ”定义 边 角 边 线 


图 8.5.13 ”释放 圆 槽 


202 PE>P> 


ot | -前 了 
ss % 
| 释放 衬 选 项 (R) A 
| 
聚集 所 有 边 角 | 
释放 模 类 型 中 
圆 形 


启 在 折 弯 线 上 置 中 (人 C) 


厂 与 厚度 的 比例 (A) 
国 与 折 弯 相 切 CT 
口 添加 贺 角 边 角 











折断 边 角 选 项 (B) 众 











聚集 所 有 边 角 | 


厂 促 内 部 风衣 (0Y 
折断 基 型 ; 


园 四 


ve [5.00mm 一 





图 8.5.15 “ 边 角 一 剪裁 ”对 话 框 





( 3 ) 定义 释放 槽 类 型 。 
(4 ) 定义 边 角 剪 裁 参 数 。 在 \ 文本 框 中 输入 半径 值 为 5.00， 其 他 参数 采用 默认 设置 值 。 
单 击 对 话 框 中 的 ” 按钮 ， 完 成 边 角 -剪裁 释放 模特 征 的 创建 。 
保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 荣 单 | 立 侍 回 」 ep 图 | 另存 为 命令， 将 零件 模型 
保存 命名 为 corner_dispose_01_ok， 即 可 保存 模型 。 
图 8.5.15 所 示 “ 边 角 一 剪裁 ”对 话 框 中 各 选项 说 明 如 下 。 
令 ”入 艳 杞 过 于 (Ti 下 拉 列 表 中 各 选项 说 明 如 下 。 
@ 选择 轩 加 先 项 ， 释 放 楷 将 以 图 8.5.12 所 示 圆 形 切 除 材料 ， 
@ 尘 择 加 加 先 项 ， 释 放 楷 将 以 图 8.5.16 所 示 方 形 切 除 材料 ， 
e@ 选择 卫生 国光 项， 释放 槽 将 以 图 8.5.17 所 示 折 普 腰 形状 切除 材料 















图 8.5.16 释放 方形 槽 图 8.5.17 ”释放 折 弯 腰 形 梳 





的 释放 构 时 可 用 。 选 中 该 复 选 框 后 ， 
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切除 部 分 将 平均 在 折 谊 线 的 两 侧 ， 如 图 8.5.18 所 示 。 





a ) 不 选 时 b ) 选取 后 
图 8.$.18 在 折 弯 线 上 置 中 


人 区 汉 旦 度 的 出 侧 而 选中 此 复 选 框 ， 系 统 将 用 狐 金 厚度 的 比例 来 定义 切除 材料 的 大 
小 ， 全文 本 框 被 森 用 。 

争 。 隐 与 折 弯 相 切 站 : 只 能 在 由 在 白宫 绕 上 置 申 @) 复 选 框 被 选中 的 前 提 下 使 用 。 选 中 此 
复 选 框 ， 将 生成 与 折 弯 线 相 切 的 边 角 切 除 (图 8.5.19 )。 


下 


图 8.5.19 ”与 折 弯 相 切 
4 Iv 添加 回 角 这 第 :选中 此 复 选 框 ， 系 统 将 在 内 部 边 角 上 生成 指定 半径 的 圆 角 
( 图 8.5.20 )。 





a ) 选取 前 





图 8.5.20 ”创建 圆 角 边 角 





折 0 国 区 域 中 各 选项 说 明 如 下 。 

@ 末 断 线 型 !，y 在 洗 项 中 单 南 “ 倒 角 ” 国 按钮 后 ， 边 角 以 倒 角 的 形式 生成 . 

@。 作 民 内 部 过 角 邮 此 复 选 框 相 当 于 过 滤器 ， 系 统 自动 筛选 掉 外 部 边 角 。 创 
建 外 部 边 角 ， 是 在 饭 金 件 中 切除 材料 ; 创建 内 部 边 角 则 是 创建 材料 ， 如 
图 8.5.21 所 示 。 
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于 半音 = 亲 格格 是 第 


创建 前 





图 8.5.21 创建 边 角 一 剪裁 
下 面 以 图 8.5.22 所 示 模 型 为 例 ， 说 明 折 断 边 角 的 一 般 创 建 过 程 。 


本 委 


创建 前 
图 8.5.22 ”创建 折断 边 角 


打开 文件 D:\swxc1S\workvch08.05.02\corner_dispose_02.SLDPRT。 

展 平 久 金 件 。 在 设计 树 的 量 了 慌 型 式 ! 上 右 击 ， 在 弹出 的 菜单 上 选择 8 命令 

创建 折断 边 角 。 

( 1 ) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 [ 王 六 四 | = 铬 全 加。 一 四 是 | 边 用 前 款 囊 命令 ， 
系统 弹出 “ 边 角 一 剪裁 ”对 话 框 。 

( 2 ) 选取 边线 。 在 | 疡 断 边 角 选 项 (gj [x 域 中 单 击 岂 聚集 所 有 这 角 | 

( 3 ) 定义 折断 类 型 。 在 断 断 闪 到 选项 中 单 击 “ 圆 角 ” 按 钮 置 

(4 ) 定义 参数 。 在 属 文 本 框 中 输入 半径 值 为 10.0， 其 他 参数 采用 默认 设置 值 。 

单 击 对 话 框 中 的 按钮 ， 完 成 折断 边 角 的 创建 。 

(CEB 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 | 交尾 轩 |」 一 和。 加 | 另存 为 多 命令 ,将 零件 模型 保 
存 命名 为 corner_dispose_02_ok， 即 可 保存 模型 。 





O 








8.5.3 闭合 角 


“闭合 角 ” 命 令 可 以 将 法 兰 通过 延伸 至 大 于 90" 法 兰 壁 ， 使 开放 的 区 域 闭合 相关 壁 ， 并 
且 在 边 角 处 进行 剪裁 以 达到 封闭 边 角 的 效果 ， 它 包括 对 接 、 重 如、 从 重 亚 三 种 闭合 形式 。 
下 面 以 图 8.5.23 所 示 的 角 金 件 模型 为 例 ， 说 明 创 建 闭 合 角 的 一 般 过 程 。 





图 8.5.23 ”创建 闭合 角 
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(5 村 打开 文件 D:\swxcl15\work\ch08.05.03\closed-horn SLDPRT。 

E 轴 选择 命 邻 。 选 择 下 拉 菜 单 | 括 太 加 ]】 ep 锯 金 邮 。 ep 天 | 闭 和 外 局 命令 
此 时 系统 上 和 目 动弹 出 “闭合 角 ” 对 话 框 。 

(5 要 (了 定义 延伸 面 。 选 取 图 8.5.24 所 示 的 面 组 。 


? 





图 8.5.24 ”定义 延伸 面 


(要 (DD 定义 边 角 类 型 。 在 这 用 美 型 选项 中 单 击 “ 对 接 ” 按 钮 国 

GEB 定 义 闭合 角 参 数 。 在 赋 文本 框 中 输入 缝隙 距离 值 0.1, 选中 | 开放 折 这 区域 ( 凶 复 
选 框 。 

(要 了 单 击 对 话 框 中 的 按钮 ， 完 成 闭合 角 的 创建 。 

CE 保存 零 件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 | 交尾 轩 | 一。 加 | 另存 为 多 命令 ,将 零件 模型 保 
存 命名 为 closed-horn-ok. SLDPRT， 即 可 保存 模型 。 
要 本 他 的 血 ( 国 区 域 中 各 选项 的 说 明 如 下 。 





多 ， 国 ， 单 击 对 接 按钮 后 ， 所 选 面 的 延伸 面 到 参照 面 的 距离 等 于 参照 面 的 延伸 面 到 所 
选 面 的 距离 。 

多 国 | 单 击 重 台 按钮 后 ， 参 照 面 的 延伸 面 到 所 选 面 有 一 重 直 距离 。 

% | 国 : 单 二 欠 重 本 按钮 后 ， 所 选 面 到 参照 面 有 一 重 直 距离 。 

多 全 ( 颖 际 距离 ) 文本 框 : 在 文本 框 中 输入 的 数值 就 是 延伸 面 与 参照 面 之 间 的 重 直 
距离 

多 涡 ( 重 要/ 欠 重 本 比例) 按钮 : 只 能 在 单 击 重 登 加 按钮 或 从重 杰 国 | 按 甸 后 才 可 用 ， 
它 可 用 来 调整 延伸 面 与 参照 面 之 间 的 重 登 厚度 。 

急 。 区 开放 折 襄 区 域 :WY ， 选中 复 选 框 后 生成 的 闭合 角 ， 如 图 8.5.25 所 示 ; 取消 选中 
[_ 玫 放 拆 之 区 域 t@) 复 选 框 生成 的 闭合 角 ， 如 图 8.5.26 所 示 . 


eh 





图 8.5.25 选中 “开放 折 弯 区 域 ” 复 选 杠 图 8.5.26 ”取消 选中 “开放 折 弯 区 域 ” 复 选 框 
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本 本 攻 第 出 章 ”狼人 金 设 计 


“断裂 边 角 ” 和 他 令 是 在 饭 金 件 的 边线 创建 或 切除 材料 ， 相 当 于 实体 建 模 中 的 “ 倒 角 ”和 
令 ， 但 断裂 边 角 命 令 只 能 对 匆 金 件 厚度 上 的 边 进行 操作 ， 而 倒 角 / 圆 角 能 对 所 有 的 


1. 选择 “断裂 边 角 ” 命 令 
方法 一 ， 选择 下 拉 菜 单 | 组 大 四] esp 扳 全 古 。 ep 最 | 断裂 过 角 台 命令 
方法 二 在 工具 栏 中 选择 加 一 w [国明 短命 仿 。 


2. 创建 断裂 边 角 特征 的 一 般 过 





























下 面 以 图 8.5.27 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 “ 上 断裂 边 角 ” 的 创建 过 程 。 


ss 


a ) 创建 前 b ) 创建 后 
图 8.5.27 ”断裂 边 角 

打开 文件 D:\swxc15\work\ch08.05.04\break_corner.SLDPRT。 

选择 命令 。 选 选择 下 拉 菜 单 [ 丘 入 加 | p> 证 生出) si 加 | 其 条 过 角 玲 ) . 命 
令 ， 罗 8.5.28 所 示 的 “上 断 开 边 角 ” 对 话 框 。 

定义 边 角 边 线 。 选 取 图 8.5.29 所 示 的 边线 。 

定义 折断 类 型 。 在 “ 断 开 边 角 ” 对 话 杠 [ 疡 断 达 角 选 项 (B 区 域 的 断 断 状 型 ,选项 中 
romana 在 作文 本 框 中 输入 半径 值 5.00。 

单 击 对 话 框 中 的 按钮 ， 完成 断裂 边 角 特征 的 创建 。 

保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 [ 交 伯 则 | 一 w。 国 | 另存 为 轨 … 命令 ， 将 零件 模型 
保存 命名 为 break_corner_ok,， ， 即 可 保 行 模型 型 。 












































总 断 开 过 角 . 
2 调 
折断 边 角 选 项 (8) 一 千 -| 
ul 
折断 类型 : 
圈 四 
a 5,00mm 一 | | 
8.5.28 “ 断 开 边 角 ” 对 话 框 8.$.29 ”定义 边 角 边 线 
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图 8.5.28 所 才 计量 [X :或 上 选项 说 明 如 下 。 
单 二 国 | ( 倒 角 ) 按钮 后 ， 边 角 以 倒 角 的 形式 生成 ， 如 图 8.5.30a 所 示 。 
、 4 单 二 | 国 | ( 国 角 ) 按钮 后 ， 边 角 以 圆 角 的 形式 生成 ， 如 图 8.5.30b 所 示 。 





a ) 倒 角 b ) 圆 角 
8.5.30 ”折断 类 型 
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第 四 章 “ 久 金 设计 综合 实例 


9.1 ， 令 金 设计 综合 实例 一 


汇 例 概述 : 

本 范例 主要 讲解 了 插座 铜 芯 的 创建 过 程 , 十 分 适合 于 初学 饭 金 的 读者 。 通 过 学 习 本 范例 ， 
既 可 以 对 SolidWorks 中 人 饭 金 的 基本 合 令 有 一 定 的 认识 ， 如 “基体 法 兰 ” “薄片 ”“ 斜 接 法 兰 ” 
等 ， 也 可 以 巩固 基准 面 的 创建 、 镜 像 特征 的 应 用 等 基础 知识 。 饭 金 件 模型 及 设计 树 如 图 9.1.1 
所 示 。 





-加 传感器 自贡 基体 -法 兰 1 

由 -网 | 注解 由 - 真 薄片 ! 
由 - 国 切割 清单 岂 ) . 闪 > 基准 面 1 
由 加 方程 序 十 人 国 旬 接 法 兰 1 
要 = 材质 < 尘 指 定 》 人 基准 面 2 
-2 前 视 基准 面 由 .为 笠 接 法 兰 2 
-xx 上 视 基准 面 相 大 镜 向 1 

R -xs 右 视 基准 面 由 平板 型 式 1 


图 9.1.1 ” 领 金 件 模型 及 设计 树 


新 建 模型 文件 。 选 择 下 拉 菜单 | 立 忆 加 」 ep [新建 如 .命令 ， 在 系统 弹出 
的 “新 建 SolidWorks 文件 ”对 话 框 中 选择 “零件 ”模块 ， + 入 建 模 环 


境 。 








创建 图 9.1.2 所 示 的 饭 金 基础 特征 基体 - 法 兰 1。 选 择 下 拉 菜 单 | 插入 国 | p> 
铬 金 加 。 下 | 基体 法 兰 凶 命令 ( 或 单 击 “ 令 金 " 工具 栏 上 的 “基体 法 兰 /薄片 ”按钮 则 | ) 
选取 前 视 基 准 面 作为 车 图 平面 ， 在 车 图 环境 中 绘制 图 9.1.3 所 示 的 横断 面 曹 图， 选择 下 拉 
菜单 | 医 入 四 | ep | 区 | 退出 草图 命令 , 退出 草图 环境 , 此 时 系统 弹出 图 9.1.4 所 示 的 “基体 法 兰 ” 
he 在 禾 金 参数 (6) 区 域 的 vi 文本 框 中 输入 厚度 值 020， 在 | 区 拆 杰 系 娄 (&) 区域 的 下 拉 列表 中 
选择 g 国 选项 ， 把 文本 框 因 的 因子 系数 改 为 值 04， 在 | 区 .自动 划 征 放 术 ( 台 区 域 的 下 拉 列表 中 先 
择 攻 草 当 选项 ， 选中 > 信用 释 裔 惫 比例 (0 复 选 框 , 在 比 侧 加 :文本 框 中 输入 比例 系数 值 0.5; 单 击 尝 
按钮 ， 完 成 基体 - 法 兰 1 的 创建 。 
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在 SolidWorks 中 , 当 完成 “基体 -法 兰 1” 的 创建 后 ,系统 将 自动 生成 晤 中 本 1 
及 - 驳 下 栋 侍 哉 1 两 个 特征 ， 在 设计 树 中 分 别 位 于 “基体 -法 兰 ” 的 上 面 及 下 面 。 
默认 情况 下 ，- 朵 信 于 芭 1 特征 为 压缩 状态 ， 用 户 对 其 进行 “解压 缩 ” 操 作 后 可 
以 把 模型 展 平 。 后 面 创建 的 所 有 特征 (不 包括 “ 边 角 剪 裁 ” 特 征 ) 将 位 于 
蝇 下 梭 天 1 特征 之 于 





图 9.1.2 ”基体 -法 兰 1 


I 自动 切 释 放 扎 (I) 


I 使 用 释放 槽 比例 拘 
比 醒 中): 


图 9.1.3 ”横断 面 草 图 图 9.1.4 “基体 法 兰 ” 对 话 框 
创建 图 9.1.5 所 示 的 饭 金 特征 一 薄片 1。 选 择 下 拉 菜 单 [ 医 和 0 | > 
a 一 > 由 | 基体 法 兰 抽 命令 ， 选取 图 9.1.6 所 示 的 模型 表面 作为 草图 平面 ， 在 
环境 中 绘制 图 9.1.7 所 示 的 横断 面 草图 ,选择 下 拉 菜 单 | 医科 | 一 | 攻 | 退出 草图 命令 ， 
退出 草图 环境 ， 此 时 系统 自动 生成 薄片 1。 











草图 平面 
> N 
图 9.1.5 薄片 1 图 9.1.6 草图 平面 图 9.1.7 横断 面 草 图 


创建 图 9.1.8 所 示 的 狐 金 特征 一 和 斜 接 法 兰 1。 选 择 下 拉 菜 单 [ 轿 和 | > 
铬 全 原 | 镍 指法 兰 如 命令 :在 模型 中 选取 图 9.1.9 所 示 的 边线 作为 斜 接 法 兰 边线 ， 系 
统 自动 生成 基准 平面 1， 并 进入 草图 环境 ; 在 草图 环境 中 绘制 图 9.1.10 所 示 的 横断 面 草图 ， 
选择 下 拉 菜 单 [ 医 入 四 | 一 | 区 | 退出 草图 命令 ,退出 草图 环境 ,系统 弹出 图 9.1.11 所 示 的 “和 斜 
接 法 兰 1” 对 话 框 ， 在 [ 甘 闫 位置 (Wy | 区域 中 单 击 “ 折 弯 在 外 ” 按 负 =， 其 他 采用 默认 设置 值 ; 
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在 上 恩 蛤 /车 束 处 等 距 (oj 区域 的 下 拉 列 表 <; 输入 值 3.00， 在 从 输入 值 3.00， 
设置 值 ; Uae 按钮 ， 完 成 斜 接 法 兰 1 的 创建 。 

创建 图 9.1.12 所 示 的 饭 金 特征 斜 接 法 兰 2。 选 择 下 拉 菜 单 [者 和 0 | n> 
铬 全 加。 ep 车 | 伴 拉 法 兰 如 命令, 选取 图 9.1.13 所 示 的 边线 作为 斜 接 法 兰 边线 ; 在 
草图 环境 中 绘制 图 9.1.14 所 示 的 横断 面 草图 ， 选 择 下拉 菜 单 [王国 | 一 w | 攻 | 退出 草图 合 
令 ， 退 出 草图 环境 ， 此 时 系统 弹出 “和 斜 接 法 兰 ” 对 话 框 ， 在 时 兰 位 置 (My 区域 中 单 击 “ 折 弯 
在 外 ”按钮 Is ， 其 他 采用 默认 设置 值 ; 单 击 蛤 按钮 ， 完 成 斜 接 法 兰 2 的 创建 。 


类 


他 采用 默认 

















Mi 使 用 默认 半生 {UD) 






斜 接 法 兰 这 线 人 [5omm [= 
/ 法 兰 位 置 中 
~ 4 Ea 





万 剖 裁 出 进 折 这 人 @) 
纤 孙 距离 (MD): 


we [5.25mm 国 





放大 图 上 


图 9.1.9 ”和 斜 接 法 兰 边线 





咎 始 / 千 束 处 等 距 介 ) 
[3.00mm 国 
厂 自 定 匀 折 计 和 泵 数 (A) ¥ 
| 三 自 定义 释放 本 类 型 Qi): | 
图 9.1.10 ”横断 面 草 图 图 9.1.11 “和 斜 接 法 兰 1” 对 话 框 





斜 接 法 兰 边线 
图 9.1.12 ”和 斜 接 法 兰 2 图 9.1.13 ”和 斜 接 法 兰 边线 


(E(B 创建 图 9.1.15 所 示 的 镜像 1。 选 择 下 拉 菜 单 | 插入 四 | ep 阵列 / 镜 自 外 p> 
i ， 命令， 系统 弹出 “镜像 ”对 话 框 ， 选 取 右 视 基准 面 作为 镜像 基准 面 ， 选 择 剑 
接 法 兰 2 作为 镜像 1 的 对 象 ， 单 击 党 按钮 ， 完 成 镜像 1 的 创建 。 
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图 9.1.14 横断 面 草图 图 9.1.15 镜像 1 
至 此 ， 令 金 件 模型 创建 完毕 。 选 择 下 拉 菜 单 | 灾 侍 加 」 = 加 | | 保 存 镶 命令 ， 
将 模型 命名 为 socket_contact_sheet， 即 可 保存 饭 金 件 模型 。 


、\ 几 入 Cn 人 [一 ii 
9.2 角 金 设计 综合 实例 二 
范例 概述 、 

本 例 介 绍 了 一 种 常用 夹子 的 设计 过 程 。 该 设计 过 程 较为 复杂 ， 应 用 的 命令 较 多 ， 重 点 要 
掌握 成 形 工 具 的 创建 及 应 用 方法 ， 另 外 ， 要 注意 斜 接 法 兰 特 征 的 创建 过 程 。 饭 金 件 模型 如 图 
9.2.1 所 示 。 

本 案例 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch09.02\ 文 件 下 的 语音 视频 
讲解 文件 。 模 型 文件 为 D:\swxc15\work\ch09.02\box_down.prt。 





9.3 ”人 饭 金 设计 综合 实例 三 


范例 概述 : 

本 范例 讲解 了 饭 金 板 的 设计 过 程 ， 该 设计 过 程 分 为 创建 成 形 工具 和 创建 主体 零件 模型 两 个 
部 分 。 成 形 工具 的 设计 主要 运用 基本 实体 建 模 命令 ， 其 重点 是 将 模型 转换 成 成 形 工具 ; 主体 零 
件 模 型 是 由 一 些 饭 金 基本 特征 构成 的 ， 其 中 要 注意 绘制 的 折 谊 线 和 成 形 特征 的 创建 方法 。 饭 金 
件 模 型 如 图 9.3.1 所 示 。 


本 案例 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch09.03\ 文 件 下 的 语音 视频 
讲解 文件 。 模 型 文件 为 D:\swxc15\work\ch09.03\printer_support_02.prt。 








公司 


图 9.2.1 ”人 饭 金 件 模型 1 图 9.3.1 ”人 饭 金 件 模型 2 
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第 上 0 章 焊 件 设计 
10.1 和 焊 件 设计 基础 入 门 


10.1.1 和 焊 件 设计 概述 
通过 焊接 技术 将 多 个 零件 焊接 在 一 起 的 零件 称 为 焊 件 。 焊 件 实际 上 是 一 个 装配 体 ， 但 是 


焊 件 在 材料 明细 栏 中 是 作为 单独 的 零件 来 处 理 的 ， 所 以 在 建 模 过 程 中 仍然 将 焊 件 作为 多 实体 
零件 来 建 模 。 


由 于 焊 件 具有 方便 灵活 、 价 格 便宜 、 材 料 的 利用 率 高 、 设 计 及 操作 方便 等 特点 ， 因 此 应 
用 于 很 多 行业 ， 日 单 生活 中 也 十 分 前 见 ， 图 10.1.1 所 示 为 几 种 弟 见 的 焊 件 。 





图 10.1.1 几 种 常见 的 焊 件 

在 多 实体 零件 中 创建 一 个 焊 件 特征 ， 零 件 即 被 标识 为 焊 件 ， 形 成 焊 件 零件 的 设计 环境 。 
SolidWorks 的 焊 件 功能 可 完成 以 下 任务 。 

倒 ”创建 结构 构件 、 角 支撑 、 顶 端 盖 和 圆 角 焊 颖 ， 

急 ”利用 特殊 的 工具 对 结构 构件 进行 剪裁 和 延伸 。 

令 ”创建 和 管理 子 焊 件 。 

令 ”管理 切割 清单 并 在 工程 图 中 建立 切割 清单 。 

使 用 SolidWorks 软件 创建 焊 件 的 一 般 过程 如 下 。 

(1 ) 新 建 一 个 “零件 ”文件 ， 进 入 建 模 环境 。 

(2 ) 通过 二 维 车 给 或 三 维 草 给 功能 创建 出 框 染 草图 。 

( 3 ) 根据 框 染 草 图 创建 结构 构件 。 

(4 ) 对 结构 构件 进行 剪裁 或 延伸 。 
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(5 ) 创建 焊 件 切割 清单 。 
(6 ) 创建 焊 件 工程 图 。 

10.1.2” 焊 件 设计 命令 菜单 介绍 
1. 下 拉 菜 单 


焊 件 设计 的 命令 主要 分 布 在 | 王 太 他 | 下 拉 菜单 的 焊 件 邮 ， 子 菜单 中 ， 如 图 10.1.2 所 示 。 





2. 工具 栏 
在 工具 栏 处 右 击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 确认 上 | 焊 件 四 ) 选项 被 激活 ,“ 焊 件 ” 工具 条 
10.1.3 ) 显示 在 工具 栏 按钮 区 。 


























| 凸 台 /基体 加 ) 
狐 全 思 
焊 件 电 ) EL | 
模具 已 ) 
于 | 曝 糙 视图 吕 0 
| 爆炸 直 回 草图 民 ) 
6 蝇 | 委 件 多 … 





牛 坟 本 链接 (7 
自 定 欠 菜单 如) 
图 10.1.2 “ 焊 件 ” 子 菜单 


焊 件 ) 因 
终 攻 古诗 克昌 四 上 国 窗 的 汇 - 





Al A2 A3 A4 AS A6 A7 A8 A9 Al0 AllAl2 


图 10.1.3 “ 焊 件 ” 工具 条 


图 10.1.3 所 示 的 “ 焊 件 ” 工 具 条 中 各 按钮 说 明 如 下 。 


Al: 3D 草图 A7: 角 撑 板 

A2: 焊 件 A8: 圆 角 焊 缝 
A3: 结构 构件 A9: 拉 伸 切除 
A4: 剪裁 /延伸 Al10: 异形 孔 向 导 
A5: 拉 伸 凸 台 / 基 体 All: 倒 角 

A6: 顶端 盖 Al12: 参考 几何 体 
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10.2” 焊 件 框 染 与 结构 构件 


可 使 用 2D 或 3D 单 图 定义 焊 件 零件 的 框 染 草图 , 然后 冶 章 图 线段 创建 结构 构件 , 生成 图 
10.2.1 所 示 的 焊 件 。 可 使 用 线性 或 弯曲 草图 实体 生成 多 个 市 基准 面 的 2D 后 图 、3D 时 图 或 2D 
和 3D 讲 图 组 合 。 使 用 这 种 方法 建立 焊接 零件 时 ， 只 需 建立 焊 件 的 框 染 草图 ， 骨 分 别 选取 框 
来 草图 中 的 线段 生成 不 同 的 结构 构件 。 

令 生成 焊 件 轮 廊 。 


@ ”选择 草图 线段 
多 ”指定 结构 构件 轮廓 的 方向 和 位 置 ， 
信 ”指定 构建 边 角 处 理 条 件 ， 
人 的 结构 构件 





图 10.2.1 ” 焊 件 
10.2.1 ”3D 草图 基础 


在 创建 焊 件 时 , 经 单 使 用 3D 音 图 来 布局 焊 件 的 框 染 车 图 , 焊 件 中 的 3D 时 图 只 能 包含 直 
线 和 圆 弧 。 在 管道 及 电力 模块 中 ， 管 简 和 电缆 系统 中 的 3D 意图 可 以 通过 样 条 曲线 来 创建 。 

1. 坐标 系 的 使 用 

在 创建 3D 日 图 时 ， 坐 标 系 的 使 用 非 间 重要 ， 使 用 Tab 键 可 在 不 同 的 平面 ( XY 平面 、 
YZ 平面 和 ZX 平面 ) 之 间 切 换 ， 以 创建 出 理想 的 3D 年 图 。 

3D 草图 是 三 维 空间 的 草图 ， 但 用 户 绘制 3D 草图 时 仍然 是 在 一 个 二 维 的 平面 上 开始 的 。 
当 用 户 激活 绘图 工具 时 ， 系 统 默认 在 前 视 基 准 面 上 绘制 草图 ， 在 绘制 的 过 程 中 ， 光 标的 下 面 
显示 当前 草图 所 在 的 基准 面 。 如 果 用 户 不 切换 坐标 系 , 绘制 的 所 有 图 形 均 位 于 当前 的 基准 面 上 。 

2. 3D 草图 中 样 条 曲线 的 绘制 

3D 是 图 中 的 样 条 曲线 主要 用 于 软 管 ( 管 简 ) 和 电费 的 线路 布置 ， 通 过 控制 样 条 曲线 的 
型 值 点 位 置 、 数 量 和 相 切 控制 点 来 改变 样 条 曲线 的 形状 。 下 面 以 图 10.2.2 所 示 的 样 条 曲线 为 
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例 ， 讲 述 3D 车 图 中 样 条 曲线 的 创建 过 程 。 


DN/ 


a ) 创建 前 


10.2.2” 样 条 曲线 
打开 文件 D:\swxc15\Wwork\eh10.02.01\free_curve.SLDPRT。 


新 建 3D 草图 。 选 择 下 拉 菜 单 [ 手 入 国 | ep 迪 | 3 草图 命令 。 

创建 样 条 曲线 。 选 择 下 拉 菜 单 [下 县 加 | me 草图 和 制 实体 0 a> 
i 名 命令， 绘制 图 10.2.2a 所 示 的 样 条 曲线 ( 捕捉 到 两 直线 的 端点 )。 

创建 相 切 约束 。 选 择 样 条 曲线 分 别 与 两 条 直线 相 切 ， 结 果 如 图 10.2.2b 所 示 。 

EREB 寺 择 下 拉 荣 单 [ 丘 和 国 | ep 误 | 30 草图 命令 ， 退 出 3D 草图 环境 。 

保存 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 [六 和 四 | 一 图 | 为 由 命令， 命名 为 
free_curve_ok， 即 可 保存 模型 。 


10.2.2” 焊 件 框 染 早 医 























结构 构件 是 焊 件 中 杀 个 组 成 部 分 的 称呼 ， 它 是 焊 件 中 的 基本 单元 。 而 每 个 结构 构件 又 必 
须 包括 两 个 要 素 : 框架 草图 线段 和 轮廓 ， 如 图 10.2.3 所 示 。 如 果 用 “人 体 ” 来 比喻 结构 构件 
的 话 ,“ 辊 万” 相当 于 人 体 的 “肌肉 "， 而 “ 框 染 草 图 线段 ”相当 于 人 体 的 “骨头 ”。 


,框架 草图 线段 





10.2.3 ”结构 构件 的 组 成 


框 染 车 图 布局 的 好 坏 直 接 影响 到 整个 焊 件 的 质量 与 外 观 ， 布 局 出 一 个 完美 的 框 染 车 图 是 
创建 焊 件 的 基础 , 框 染 章 图 的 布局 可 以 在 2D 或 3D 草图 环境 中 进行 ,如 果 焊 件 结 构 比 较 复杂 ， 
可 考虑 用 3D 草图 。 下 面 分 别 讲解 两 种 布局 框架 草图 的 过 程 。 

1. 布局 2D 草图 的 一 般 过 程 
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下 面 以 图 10.2.4 所 示 的 框架 草图 来 说 明 布 局 2D 草图 的 一 般 过 程 。 

GEDD 渤 树 命 令 。 选 择 下 拉 菜 单 [ 丘 入 四 | ep 区 | 草图 给 制 命令 。 

(5 要 0 了 定义 草图 基准 面 。 选 取 前 视 基准 面 为 草图 基准 面 。 

他 要 信和 佟 制 草图 。 在 草 绘 环境 中 绘制 图 10.2.4 所 示 的 草图 。 

ER 选择 下 拉 菜单 | 括 赤 加 | 一 和 | 攻 | 退出 草图 命令 ， 退 出 草图 设计 环境 。 

(于 (BB 至 上，2D 草图 创建 完毕 。 选 择 下 拉 菜 单 [交加 | 一 和 转 | 保存 人 @) 命令 ， 将 模 
型 命名 为 2D-sketch， 保 存 草 图 模型 。 

2. 布局 3D 草图 的 一 般 过 程 












































下 面 以 图 10.2.5 所 示 的 框 架 草图 来 说 明 布 局 3D 草图 的 一 般 过 程 。 

ED 污 择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 | 王国 | esp 阁 | 了 草图 命令 。 

CE 从 绘制 矩形 。 在 设计 树 中 右 击 “ 飞 区 让 2 二 用 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “ 正 
视 于 ”命令 专 ; 绘制 图 10.2.6 所 示 的 图 形 。 

(5 要 @ 耻 创建 几何 关系 。 如 图 10.2.6 所 示 ， 约 束 边线 1 沿 X 方 向 。 

(5 要 (了 创建 图 10.2.7 所 示 的 3D 草图 基准 面 2。 




































































= 500 
图 10.2.4 ”框架 草图 ( 2D 草图 ) 图 10.2.5 ”框架 草图 ( 3D 草图 ) 图 10.2.6 ”绘制 图 形 
( 1 ) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 [了 县 四 | p> 草图 绽 制 实体 如。 esp 党 | | 基准 面 命令 ， 








系统 弹出 “草图 绘制 平面 ”对 话 框 。 

( 2 ) 定义 3D 草图 基准 面 2。 选 取 前 视 基准 面 作为 | 荐 二 参 考 。， 选 取 图 10.2.8 所 示 的 边线 
为 区 二 大 草 ， 单 击 重合 按钮 区 |. 

( 3 ) 单 击 对 话 框 中 的 等 按钮 ， 完 成 3D 基准 面 2 的 创建 。 


因为 系统 将 第 一 次 选取 的 基准 面 ( 本 例 为 上 视 基 准 面 ) 作为 基准 面 1， 所 以 
步 创建 的 是 基准 面 2。 
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10.2.7 创建 3D 草图 基准 面 2 图 10.2.8 ”选取 基准 平面 参考 
(5 要 《了 在 基准 面 2 上 创建 图 10.2.9 所 示 的 三 条 直线 ， 结 果 如 图 10.2.10 所 示 。 
(5 要 @ 了 创建 图 10.2.11 所 示 的 3D 草图 基准 面 3。 
( 1 ) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 [了 县 四 | ep 草图 给 制 实体 8 ”一 加。 

系统 弹出 “草图 绘制 平面 ”对 话 框 。 
( 2 ) 定义 3D 草图 基准 面 3。 选 取 前 视 基准 面 作为 [北三 敬 考 |， 洗 取 图 10.2.12 所 示 的 边 
线 2 的 对 边 为 吝 参 帮 ， 单 击 重合 按钮 区 |。 

Ca Whi 按钮 ， 完 成 3D 基准 面 3 的 创建 。 
































图 10.2.9 ”绘制 三 条 直线 ( 平面 状态 ) 图 10.2.10 ”绘制 三 条 直线 ( 三 维 状 态 ) 





10.2.11 创建 3D 草图 基准 面 3 10.2.12 ”选取 基准 平面 参考 
他 受 @ 功 在 基准 面 3 上 创建 图 10.2.13 所 示 的 三 条 直线 。 





10.2.13 ”绘制 三 条 直线 
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(GD 渤 树 下 拉 菜 单 [ 括 A 四 | 一 相让 | 30 草图 命令， 完成 3D 草图 的 绘制 。 
(至 上，3D 草图 创建 完毕 。 选 择 下 拉 菜 单 [交加 | = 转 | 保 夺 @ 命令 ， 将 模 
J 命名 为 3D-sketch， 保 存 零件 模型 。 


10.2.3” 焊 件 结构 构件 


1， 选 取 “ 结 构 构 件 ”命令 的 方法 
方法 一 :选择 下 拉 菜 单 [ 括 入 加 | esp 焊 件 由 ”一 各 [ 国 | 结构 构件 @) … 命 
方法 二 ; 在 “ 焊 件 ( D ”工具 栏 中 单 击 “ 结 构 构件 ”按钮 图 |. 
， 结 构 构 件 的 一 般 创 建 过 程 
下 面 以 图 10.2.14 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 “ 结 构 构件 ”的 创建 过 程 。 


a 
b ) 创建 后 


图 10.2.14 创建 结构 构件 
打开 文件 D:\swxclsvworlkch10.02.032D sketch.SLDPRT。 
选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 [插入 四 | esp 焊 件 罗 。 ep | 国 | 结构 构件 G 
令 ， 系 统 弹出 图 10.2.15 所 示 的 “结构 构件 ”对 话 杠 。 








JS, 





XA 


路 径 昧 段 : 


直线 1 和 草图 1 
直线 2 和 @ 草 图 1 


四 应 用 边 角 处 理 {C) 
国 国 划 

三 合并 笠 接 前 裁 实体 (M) 

we 0.00mm 

we 0.00mm 


厂 神 向 轮廓 M) 
集 水 平 轴 (H) 
但 坚 直 轴 改 ) 


对 齐 : 


售 对 弃 水 平 轴 妆 ) 
便 对 齐 坚 直 轴 (E) 


ee 0.00 度 
找 出 轮 压 仙 ) | 





10.2.15 “结构 构件 ”对 话 框 
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当选 取 加 | 结构 构件 @@). 命令 后 ， 系 统 自 动 在 设计 树 中 创建 腾 举 件 特征 ， 


系统 预定 义 的 各 种 允 ee 


> 


a)C 槽 











b ) SB 横梁 c ) 方形 管 
d ) 管道 


e ) 角 铁 f ) 矩形 管 
图 10.2.16 ”各 种 标准 轮廓 类 型 
图 10.2.15 所 示 “ 结 构 构件 ”对 话 框 的 侣 焉 区域 中 边 角 处 理 说 明 如 下 。 
争先 中 心 应 用 过 币 处 理 ( 昌 复 沪 框 (在 不 涉及 边 角 处 理 时 ， 总 宕 区域 中 没有 该 复 选 框 )， 
会 在 其 下 方 出 现 三 种 边 角 处 理 方法 : 加 (终端 斜 接 )、 国 (终端 对 接 1 )、 国 ( 终 
端 对 接 2)， 三 种 处 理 方法 的 区 别 如 图 10.2.17 所 示 。 
@ 选中 四 镜 疝 四 刻 轴 复 选 框 ， 可 选中 水 于 抽风 和 合 坚 直 轴 VW) 单 选项 。 其 作用 是 治 
水 平 轴 或 坚 直 轴 反 转 轮廓 。 激 活 绚 5F 区 域 ， 选 择 一 个 参考 元 素 ( 边线 、 构 造 线 等 
将 轮 廊 的 轴 与 选 定 的 向 量 对 齐 。 
a ) 终端 斜 接 b ) 终端 对 接 1 
图 10.2.17 ”应 用 边 角 处 理 
倒 (旋转 角度 ) 文本 框 : 用 来 调整 结构 构件 轮 慷 以 路 径 线段 为 旋转 轴 所 旋转 的 角度 ， 
在 旋转 角度 | 全 文本 框 中 输入 数值 30、60、90、120 的 比较 如 图 10.2.18 所 示 。 


WE 











c ) 终端 对 接 2 








a ) 输入 30 b ) 输入 60 
c ) 输入 90 d ) 输入 120 


图 10.2.18 ”旋转 角度 比较 
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多 找 出 轮 廊 届 | 单 击 此 按钮 ， 将 整 屏 显示 轮 廊 ， 这 时 可 以 更 改 穿 透 点 ， 默 认 的 穿 透 点 为 
草图 原点 ， 
定义 构件 轮廓 。 在 标准 ; 下 拉 列 表 中 选取 国 国 半 项 ， 在 关 型 : 下 拉 列 表 中 选择 





选项 ， 在 太 小 ， 下 拉 列 表 中 选择 1 
(5 要 C2》 定义 构件 路 径 线段 ( 框架 草图 )。 依 次 选取 图 10.2.19 所 示 的 边线 1 和 边线 2。 
边线 1 





10.2.19 ”定义 构件 路 径 线段 

边 角 处 理 。 在 “结构 构件 ”对 话 框 的 让 定 - 区 域 中 选中 心 应 用 过 第 处 理 回 复 洗 杠 
后 ， 单 击 且 | ( 终端 斜 接 ) 按钮。 

更 改 穿 透 点 。 在 睫 定 :区域 中 单 击 睫 开 本 三 加 | 拉 钮 ， 将 整 屏 显示 轮廓 草图 ， 单 击 
10.2.20 所 示 的 虚拟 交点 2, 系统 自动 约束 虚拟 交点 2 与 框 染 草图 的 原点 重合 ( 图 10.2.21 )。 

单 击 对 话 框 中 的 涯 按钮 ， 完 成 结构 构件 的 创建 。 

选择 下 拉 荣 单 [这 此 四] 一 ww，[ 国 | 另存 为 加 命令 将 模型 命名 为 2D sketch_ ok， 
即 可 保存 零件 模型 。 















A 
虚拟 交点 1 





10.2.20 ”定义 穿 透 点 10.2.21 ”更改 穿 透 点 后 


10.2.4 ”结构 构件 的 勇 裁 与 延伸 


“ 蔓 裁 /延伸 ”是 对 结构 构件 中 相交 的 部 分 进行 剪裁 , 或 将 结构 构件 延伸 至 与 其 他 构件 相交 。 
下 面 以 图 10.2.22 所 示 的 模型 为 例 来 说 明 剪 裁 /延伸 结构 构件 的 一 般 创建 过 程 。 


ES 


a ) 创建 前 b ) 创建 后 
10.2.22 ”剪裁 /延伸 结构 构件 
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直到 《加 打开 文件 D:\ swxc15\Wwork\ch10.02.04\ prune-extend.SLDPRT。 

(于 (BY 渤 择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 [ 医 六 四 | ep 焊 件 山 。 ep 种 | 前 款 / 延 站 加 命 
令 ， 系 统 弹出 图 10.2.23 所 示 的 “剪裁 /延伸 1” 对 话 框 。 

GE 吏 定 义 边 角 类 型 。 在 |[ 况 角 灶 型 ,区域 中 单 击 “ 终 端 斜 接 ” 按 钮 芽 |. 

(要 《C0 了 BD 定义 要 剪裁 的 实 休 。 选 取 图 10.2.24 所 示 的 实体 1。 

(5 要 @ 卫 定义 剪裁 边界 。 在 庶 苛 进 界 “区域 选中 隐 预 第 复 选 框 和 了 沈 详 延伸 多 复 选 框 ， 
然后 选取 图 10.2.24 所 示 的 实体 2。 

“剪裁 /延伸 1” 对 话 框 的 | 一 苇 边界 ,区 域 会 根据 定义 的 边 角 类 型 而 有 所 改变 . 
当选 择 证 (终端 剪裁 ) 选项 时 ,开幕 过 界 | 区 域 会 出 现 信 面 平 面 虽 和 售 实体 邓 两 
个 单 选项 ， 当 选择 其 他 三 个 按钮 时 ， 没 有 这 两 个 单 选项 . 








证 但 





加 本 La 


要 曹 巷 的 实 性 况 
的 析 


草 和 裁 边界 闪 
结构 构件 1 


[ 预览 fP) 
lw 欧 许 延 填 避 ) 
门 焊接 狂 障 (ww) 





10.2.23 “剪裁 /延伸 1” 对 话 框 10.2.24 ”定义 剪裁 /延伸 实体 
(要 和 了 单 击 对 话 框 中 的 按钮 ， 完 成 剪裁 /延伸 的 创建 。 
CD 选择 下 拉 菜 单 | 立 此 加 一 w。 国 | 另 让 为 W 命令 ， 并 将 其 命名 为 
clipping-extend-ok。 
10.2.23 所 示 的 “ 蔓 裁 /延伸 1” 对 话 框 | 远 胡 类 型 区域 中 名 选项 的 说 明 如 下 。 
。 国 . 终端 剪裁 ， 如 图 10.2.25 所 示 。 
% 加 弘 端 针 接 ， 如 图 10.2.26 所 示 。 











图 10.2.25 ”终端 剪裁 图 10.2.26 ”终端 斜 接 
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Ss | 国 . 终端 对 接 1， 如 图 10.2.27 所 示 ， 
令 咏 . 终端 对 接 2， 如 图 10.2.28 所 示 。 





图 10.2.27 终端 对 接 1 图 10.2.28 ”终端 对 接 2 


10.2.5 上 自 定义 构件 的 币 面 


自 定义 构件 轮廓 就 是 自己 绘制 结构 构件 的 轮廓 草图 ， 然 后 通过 文件 转换 把 绘制 的 轮廓 草 
图 转换 成 能 够 被 “结构 构件 ”命令 所 调用 的 结构 构件 轮廓 。 有 些 时 候 ， 系 统 提供 的 焊 件 结构 
构件 轮廓 不 是 用 户 需要 的 轮廓 ， 这 时 就 涉及 下 载 焊 件 轮廓 或 自 定义 焊 件 轮廓 。 

本 节 将 通过 具体 的 步骤 来 讲述 自 定义 焊 件 轮廓 创建 结构 构件 的 一 般 步 又 。 

1， 创建 图 10.2.29 所 示 的 构件 轮廓 

沙 可 内 创建 目录 。 在 SolidWorks 安装 目录 \lang\chinese-simplified\weldment profiles\ 下 ， 
新 建 custom\square 文件 夹 。 

新 建 模型 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 [文件 同 ] ep [| 新 建 如. 命令， 在 系统 弹出 
的 “新 建 SolidWorks 文件 ”对 话 框 中 选择 “零件 ”模块 ， 单 击 [_ 确定 “上 和 钮 ， 进 入 建 模 环 
境 。 

选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 [ 手 和 四 | esp 区 | 草图 给 制 全 

定义 草图 基准 面 。 选 取 前 视 基准 面 为 草图 基准 面 。 

绘制 草图 。 在 草 绘 环 境 中 绘制 图 10.2.29 所 示 的 草图 。 





10.2.29” 自 定义 轮廓 草图 


选择 下 拉 菜单 | 医大 多 | esp | 区 || 退 出 草图 命令 ， 退 出 草图 设计 环境 。 
保存 草图 。 
( 1 ) 在 设计 树 中 选中 式 草图 1 ( 非常 重要 )。 
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(2) 选 择 下 拉 菜 单 [这 伟 避 | 一 辕 | 保存 名 命令 ， 在 | 可 癌 和 加 下 下 拉 列 表 中 
选 取 Lib Feat Fart I*. sldfr) 类 型 。 在 站 人 忻 镍 他] 文本 框 中 输入 50 x 50 x 3, 在 去 行 芷 让] 
下 拉 列 表 中 选择 SolidWorks 安装 目录 \lang\chinese-simplified\weldment profiles\custom\squar， 


单 击 [全 @ 4 
2， 创建 图 10.2.30 所 示 的 结构 构件 








10.2.30 创建 结构 构件 
打开 文件 D:\swxc15\Wwork\eh10.02.05\3D sketch.SLDPRT。 


创建 图 10.2.31 所 示 的 结构 构件 1。 选择 下 拉 菜 单 
| 插入 QD) RE 一 焊 件 册 ”一 和 靖 | 结构 构 御 (8) 


定义 构件 轮廓 。 


-命令 。 








( 2 ) 定义 类 型 。 在 六 于 : 下 拉 列 表 中 选择 基 
Ce 在 六 小 : 下 拉 列 表 中 选择 县 ons 间 ; 先 I 页 。 
(5 要 (BY 定义 构件 路 径 线段 ( 框架 草图 )。 依 次 选取 图 10.2.32 所 示 的 边线 1 ~ 边线 4。 





到 10.2.31 结构 构件 1 10.2.32 ”定义 构件 路 径 线段 
更 改 穿 透 点 。 


( 1 ) 找 出 最 佳 虚 拟 交 点 。 单 市 , 式 册 莽 雇 加 中 条， 在 屏幕 上 放大 的 软 廊 草图 中 显示 图 10.2.33 
所 示 的 虚拟 交点 1。 


虚拟 交点 2 
过 





到 10.2.33 ”定义 穿 透 点 
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虚拟 交点 的 位 置 和 个 数 是 在 自 定 义 轮 慷 时 定义 的 ， 这 里 只 能 选取 最 住 的 一 
个 ， 并 且 把 它 约束 到 路 径 的 草图 原点 上 。 





(3) 选取 虚拟 交 反 。 图 10.2.33 所 示 的 虚拟 交点 2 是 最 佳 穿 透 点 ， 所 以 选取 该 氮 。 
边 角 处 理 。 在 七 多 区 域 中 选中 心 庶 用 油 第 外 更 刁 复 选 杠 ， 单 击 “ 终 端 斜 接 ” 
按钮 国 | 


此 处 可 将 3D 草图 隐藏 ， 以 便 更 清楚 地 观察 生成 构件 的 结果 。 





单 击 对 话 框 中 的 党 按钮 ， 完 成 自 定义 轮廓 结构 构件 1 的 创建 。 


创建 图 10234 所 示 的 结构 构件 2 。 选 择 下 拉 菜 单 
[总 | 一 焊 件 册 ”一 和 | | 结 村 构件 6 个人 


JJ Xo 











定义 构件 轮廓 。 





(2 ) 定义 类 型 。 
(3 ) 定义 大 小 。 在 太 小 : 下 拉 列 表 中 选 
定义 构件 路 径 线段 ( 布局 草图 )。 依 次 选取 图 10.2.35 所 示 的 边线 1 和 边线 2。 


< 
< 
i 
ey 
a 
a 
~ 
“ i 


图 10.2.34 结构 构件 2 图 10.2.35 ”定义 构件 路 径 线段 
更 改 穿 透 点 。 单 击 叶 岂 加 省 馈 ， 在 屏幕 上 放大 的 轮廓 草 图 中 显示 图 10.2.36 
所 示 的 虚拟 交点 1， 选 取 图 10.2.36 所 示 的 虚拟 交点 2 为 最 佳 穿 透 点 。 
单 击 对 话 框 中 的 党 按钮 ， 完 成 结构 构件 2 的 创建 。 
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创建 图 10.237 所 示 的 结构 构件 3。 选择 下 拉 菜 单 
一 和 焊 件 由) ”一 和 [ 辆 | 结构 构件 公 


人 人 
no 


虚拟 交感 2 





虚拟 交点 1 





图 10.2.36 ”定义 穿 透 点 
定义 构件 轮廓 。 
( 1 ) 定义 标准 。 在 叔 准 : 下 拉 列 表 中 i 
( 2 ) 定义 类 型 。 在 于 村; 下 拉 列 表 中 i 
( 3 ) SN 在 六 小 : 下拉 列 表 中 i 
定义 构件 路 径 线 段 ( 布局 草图 )。 依 次 选取 图 10.2.38 所 示 的 边线 1 和 边线 2。 








图 10.2.37 ”结构 构件 3 图 10.2.38 ”定义 构件 路 径 线段 


更 改 穿 透 点 。 单 市 ( 开 则 夺回 4 血 ， 在 屏幕 上 放大 的 轮 廊 草图 中 显示 图 10.2.39 
所 示 的 虚拟 交点 1， 选 取 图 10.2.39 所 示 的 虚拟 交点 2 为 最 佳 穿 透 点 








~ 
~ 
虚拟 交 扣 2 


图 10.2.39 ”定义 穿 透 点 
单 击 对 话 框 中 的 尝 按钮 ， 完 成 结构 构件 3 的 创建 。 
创建 图 10240 所 示 的 结构 构件 4。 选择 下 拉 荣 单 


一 和 焊 件 由) 一 和 [ 国 | 结构 构件 扣 ) 
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定义 构件 轮廓 。 
( 1 ) 定义 标准 。 在 尿 准 : 下 拉 列 表 中 选择 本 esiU 生 选项。 
( 2 ) 定义 类 型 。 在 过 兰 ; 下 拉 列 表 中 选择 
( 3 ) 定义 大 小 。 在 六 小 : 下 拉 列 表 中 选择 
定义 构件 路 径 线 段 ( 布局 草图 )。 依 次 选取 图 10.2.41 所 示 的 边线 1 和 边线 2。 








图 10.2.40 ”结构 构件 4 图 10.2.41 定义 构件 路 径 线段 
单 击 对 话 框 中 的 党 按钮 ， 完 成 结构 构件 4 的 创建 。 





至 此 ,“ 结 构 攀 件 " 创建 完毕 。 选 择 下 拉 菜 单 [ 详 半 则 |] p> 图 另存 为 多 命令 
将 模型 命名 为 3D_sketch_ok， 即 可 保存 零件 模型 。 


10.3 备件 文 择 与 盖 板 
10.3.1 三 角形 角 撑 板 


角 择 板 是 在 两 个 相交 结构 构件 的 相 邻 两 个 面 之 间 创 建 的 一 块 材料 ， 起 加 固 焊 件 的 作用 。 
“ 角 撑 板 ”命令 可 创建 角 撑 板 特征 ， 它 并 不 只 限于 在 焊 件 中 使 用 ， 也 可 用 于 其 他 任何 零件 中 。 
角 撑 板 包括 “三 角形 ”和 和 “多边形” 两 种 类 型 ， 值 得 注意 的 是 角 撑 板 没 有 和 轮 亡 单 图 。 

下 面 以 图 10.3.1 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 角 择 板 的 一 般 创 建 过 程 。 


\ 
a ) 创建 前 

10.3.1 创建 角 撑 板 

直到 《名 打开 文件 D:\swxc15\Wwork\ch10.03.01\ corner-Support.SLDPRT。 


他 腕 《落选 取 命 令 。 选择 下 拉 菜 单 质 入 四 | sp 焊 件 由) > 全 | 角 撑 板 多]… 命令 ， 
系统 弹出 图 10.3.2 所 示 的 “ 角 择 板 ” 对 话 框 。 
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(要 了 定义 支撑 面 。 选 取 图 10.3.3 所 示 的 面 1 和 面 2 为 支撑 面 。 
10.3.2 所 示 “ 角 撑 析 ”对话 框 中 各 选项 说 明 如 下 。 


sr 


















% 在 | 壹 廉 (E) 区 域 中 选择 “多 边 形 轮 廊 ” 按钮 于， 生成 “ 角 撑 板 ” 的 形状 如 图 10.3.4 
所 示 。 
% 左 | 器 廓 @) 区 城中 选择 “三 角形 轮 廉 ” 按 馈 汪 ， 生 成 “ 角 撑 板 ” 的 形状 如 图 10.3.5 
所 示 
10.3.3 ”定义 支撑 面 
了 
= 10.3.4 ”多边形 角 撑 板 
了 
图 10.3.2 “ 角 撑 板 ” 对 话 框 10.3.5 三 角形 角 撑 板 


多 在昌 轩 加 区 城中 把 定位 点 设置 为 辐 | ( 轮 席 定位 于 起 点 ) 时 ， 攻 魔 选项 中 选择 四 
( 轮 廉 线 内 边 )、 忆 | ( 轮 廉 线 两 边 )、 | 王 | ( 轮 廊 线 外 边 ) 三 个 选项 的 区 别 如 图 10.3.6 
所 示 ， 

% 在 位置 区域 中 把 定位 点 设置 为 国 | ( 轮 廉 定位 于 中 点 ) 时 ， 攻 席 沈 项 中 选择 国 
( 轮 廊 线 内 边 )、| 王 | ( 轮 廉 线 两 边 )、 | 王 | ( 轮 康 线 外 边 ) 三 种 选项 的 区 别 如 图 10.3.7 
所 示 ， 

% 在 这 置 ( 区 域 中 把 定位 点 设置 为 四 ( 轮 序 定位 于 端点 ) 时 ，[ 苦 度 先 项 中 选择 国 
( 轮 廊 线 内 边 )、 [三 | ( 轮 廉 线 两 边 )、 王 | ( 轮 廊 线 外 边 ) 三 个 选项 的 区 别 如 图 10.3.8 
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所 让 
IT | 站 | 站 yy 
[i | | EE DLL 
a ) 轮廓 线 内 边 b ) 轮廓 线 两 边 c ) 轮廓 线 外 边 
图 10.3.6 轮廓 定位 于 起 点 
站 | 户 | [ii | 
1 DD [iT 
一 一 一 一 一 扩 一 一 下 -一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 了 一 一 一 一 一 -让 一 一 和 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 - 一 一 一 一 一 也 一 一 4 
a ) 轮廓 线 内 边 b ) 轮廓 线 两 边 c ) 轮廓 线 外 边 
图 10.3.7 ”轮廓 定位 于 中 点 
站 站 | [i | 
| EE ON i [1 
a ) 轮廓 线 内 边 b ) 轮廓 线 两 边 c ) 轮廓 线 外 边 


图 10.3.8 ”轮廓 定位 于 端点 





(1 ) 定义 轮廓 类 型 。 在 [过 麻 (四 区 域 中 选择 “三 角形 轮廓 I 


( 2 ) 定义 轮廓 参数 。 在 型 ;文本 框 中 输入 轮廓 距离 值 120.00， 在 此 :文本 框 中 输入 轮廓 距 
离 值 120.00。 


单 击 “ 反 转 轮 廉 dl 和 d2 参数 ”按钮 下 可 以 交换 “ 轮 廉 距离 d1” 和 “轮廓 
距离 d2” 之 间 的 距离 。 





片 


( 3 ) 定义 厚度 参数 。 在 昔 度 : 选项 中 选取 “两 边 ” 国 |， 在 全 文 本 框 中 输入 角 撑 板 厚 度 


角 撑 板 的 厚度 设置 方式 与 筋 的 设置 方式 相同 .值得 注意 的 是 ， 当 在 | 其 煞 辐 
中 设置 定位 点 时 ， 厚 度 设置 方式 会 随 定 位 点 的 改变 而 改变 ( 单 击 “ 轮 廓 定位 于 中 
点 ”| 接 钴 除外 ) 





(要 (BD 主义 位 置 。 在 六 置 仙 区 域 中 选择 “轮廓 定位 于 中 点 ”按钮 四 | 





假如 选中 区 等 号 (G) 复 选 框 ， 然 后 在 [下 文本 框 中 输入 一 个 数值 ， 角 撑 板 就 
相对 于 原来 位 置 “ 等 距 ” 一 个 距离 。 单 击 “ 反 转 等 距 方向 ”按钮 下 | 可 以 反 转 等 
距 方 向 。 
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CE《B 单 击 对 话 框 中 的 立 按钮 ， 完 成 角 撑 板 的 创建 。 
(0 保存 焊 件 模型 。 选择 下 拉 菜 单 | 交 件 辐 | ep 图 | 另 认为 外 命令 ,并 将 其 命名 为 


corner-support -OK。 


10.3.2 多边形 角 撑 板 


下 面 以 图 10.3.9 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 多 边 形 角 撑 板 的 一 般 创 建 过 程 。 


下 


10.3.9 多边形 角 择 板 
打开 文件 D:\swxc15\work\ch10.03.02\corner_prop up_board. SLDPRT。 
法 取 命令 。 选 择 下 拉 荣 单 国 加] 一 本 #f 四 一 国生 加 


定义 支撑 面 。 选 取 图 10.3.10 所 示 的 面 1 和 面 2 为 支撑 面 。 
面 1 








a ) 创建 前 


加 
少 





Ee 10.3.10 ”定义 支撑 面 

( 1 ) 定义 轮 廊 类 型 。 在 [ 邢 廊 (eB) 区域 中 选中 多 边 形 轮 亡 - 

( 2 ) 定义 轮廓 参数 。 在 山 : 文 本 框 中 输入 轮廓 距离 值 80.0; 在 旦 :文本 框 中 输入 轮廓 距离 
值 80.0; 在 旺 : 文 本 框 中 输入 轮廓 距离 值 60.0， 选 中 名 dj; 单 选项 ， 在 其 后 的 文本 框 内 输入 轮 
廓 距离 值 60.0。 

( 3 ) 定义 厚度 参数 。 在 导 度 : 选项 中 单 击 “ 轮 廓 线 两 边 ”按钮 国 ， 在 .全 文本 框 中 输入 
角 撑 板 厚 度 值 15.0。 

定义 位 置 。 在 芒 置 (区 域 中 单 击 “ 轮 廊 定 位 于 中 点 ”按钮 国 . 

单 击 对 话 框 中 的 户 按钮 ， 完 成 角 撑 板 的 创建 。 

保存 焊 件 模型 。 选 择 下 拉 菜单 | 实 华 辐 」 一 w， 国 | 另存 为 轨 … 命 令 ， 并 将 其 命名 
为 corner_prop up_board_ok。 














10.3.3 ”顶端 疙 


顶端 盖 就 是 在 结构 构件 的 开放 靖 创 建 的 一 块 材料 ,用 来 封闭 开放 的 端口 。 运用 “顶端 盖 ” 
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命令 ， 可 以 创建 顶端 盖 特 征 ， 但 是 “顶端 盖 ” 命 令 只 能 运用 于 有 线性 边线 的 轮廓 。 
下 面 以 图 10.3.11 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 “ 顶 痕 盖 ”的 创建 过 程 。 


Nt 


10.3.11 ”顶端 盖 
(5 要 iJ 开 文件 D:\ swxc15\work\ch10.03.03\ port-lid.SLDPRT。 
步 职 攻 当先 择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 [ 吐 六 的 岳 信 人 | mp > 国 | 顶 诺 四 了 而 页 开 ) 命 今 ， 
0 10.3.12 所 示 的 “顶端 盖 ” 对 话 框 。 
(5 要 (了 定义 顶端 盖 参 数 。 
( 1 ) 定义 所 在 面 。 激 活 轩 选项， 选取 图 10.3.13 所 示 的 面 为 顶端 盖 所 在 面 。 
( 2 ) 定义 厚度 。 在 文本 框 中 输入 厚度 值 5.00。 
GE 区 定义 等 距 参数 。 在 | 荔 距 (gj 区 域 中 选中 | 必 合用 厚度 比率 I 复 选 框 ， 在 0 文本 框 中 
输入 厚度 比例 值 0.5。 





a ) 创建 前 





取消 选中 上 使 用 厚度 比率 (内 复 洗 框 , 则 采用 等 距 距离 来 定义 结构 构件 边线 到 
顶端 盖 边 线 之 间 的 距离 。 





(GE 要 6 了 单 击 对 话 框 中 的 党 按钮 ， 完 成 顶端 盖 的 创建 。 
Dr 二 
sp 浇 
| 参数 (P) 人 


厚度 方向 
[ 司 可 全 这 网 


EC A Ey 
we 5,00mm EE 


等 距 (0) A 
隐 使 用 厚度 比率 (U) 


赂 便衣 风衣 ic) 


图 10.3.12 “顶端 盖 ” 对 话 框 图 10.3.13 ”定义 所 在 面 











全 苇 保存 焊 件 模型 . 选择 下 拉 菜 单 | 挛 人 加 | 一， 国 | 另存 为 命令， 并 将 其 命名 为 
port-lid-ok， 保 存 零 件 模型 。 
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10.4 焊 缝 

焊 颖 就 是 在 交叉 的 焊 件 构件 之 间 通 过 焊接 而 把 焊 件 零件 固定 在 一 起 的 材料 。 使 用 “ 圆 角 
焊 颖 ”命令 可 在 任何 交叉 的 焊 件 构件 之 间 创 建 焊 颖 特征 。 圆 角 焊 颖 有 三 种 类 型 . 全 长 圆 角 焊 
颖 、 间 欣 圆 角 焊 颖 和 交错 圆 角 焊 颖 。 
10.4.1 全 长 圆 角 焊 缝 

10.4.1 所 示 的 模型 是 一 个 创建 “全 长 ” 圆 角 焊 颖 的 模型 ， 其 具体 操作 过 程 如 下 。 

打开 文件 D:\swxc1l5\work\ch10.04.01\garden_corner.SLDPRT。 

选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 [ 王 六 国 | ep 焊 件 亿 。 esp 及 | 回 币 香 颖 中， 命 
令 ， 系 统 弹出 图 10.4.2 所 示 的 “ 圆 角 焊 颖 ”对 话 框 。 


> ss, 


创建 前 





图 10.4.1 “全 长 ” 圆 角 焊 缝 
定义 圆 角 焊 颖 各 参数 。 
( 1 ) 定义 类 型 。 在 [ 蓝 半 边 ( 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 加 下 
( 2 ) 定义 圆 角 大 小 。 在 国 昌 本 直 ;文本 框 中 输入 焊 缝 大 小 值 10.00， 
(3 ) 定义 第 一 面 组。 选取 图 10.4.3 所 示 的 面 1。 
(4 ) 定义 第 二 面 组。 选取 图 10.4.3 所 示 的 面 2。 





选中 lw 切线 延伸 i 复 选 框 。 


央 


























厂 对 边 (0) M4 
10.4.2 “ 圆 角 焊 颖 ”对 话 框 10.4.3 ”定义 面 组 
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< 10 章 ” 焊 件 设计 


国 先 项 时 , 则 在 于 这 (9) 区 域 的 “ 焊 终 ” 
类 型 中 不 能 选择 用 法 项 : 选中 区 切线 延伸 各 复 选 框 ， 可 在 非 平面 、 相 切面 定 
义 “ 圆 角 焊 颖 ”定义 完 面 组 1 和 面 组 2 后， 系统 自 动 为 它们 定义 苇 交 过 王 : 








单 击 对 话 框 中 的 党 按钮 ， 完 成 全 长 圆 角 焊 颖 的 创建 。 
保存 焊 件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 [ 谤 件 问 | ep 轩 | 另存 为 向 命令 ， 并 将 其 命名 
为 garden_corner_01_ok。 


10.4.2 所 示 “ 圆 角 焊 颖 ”对 话 框 中 各 选项 说 明 如 下 。 





: 设置 焊 颖 为 连续 的 ， 如 图 10.4.4 所 示 。 当 选中 该 选项 后 ， 国 第 太 小 
文本 框 用 于 设置 焊 颖 圆 角 半径 值 ， 

怖 5 浊 :， 设置 焊 终 为 均匀 间断 的 ， 如 图 10.4.5 所 示 。 当 选中 该 选项 后 ， 其 
下 面 的 参数 将 发 生变 化 ， 如 图 10.4.6 所 示 ， 其 中 时 注 发 度 ; 文 本 框 用 于 设置 
每 个 焊 颖 段 的 长 度 ; 中" 文本 框 用 于 设置 每 个 焊 颖 起 点 之 间 的 距离 . 





10.4.4 “全 长 ” 焊 缝 























三 对 边 (0) Y 
10.4.5 “间歇 ” 焊 颖 10.4.6 选取 “间歇 ”选项 后 





和 请， 选取 该 选项 后 系统 将 在 构件 的 两 侧 均 生成 焊 终 ， 并 且 两 侧 的 焊 颖 
为 交叉 类 型 ， 如 图 10.4.7 所 示 。 另外， 选择 医 开 5 天 选项 后 ， 上 对 这 (9j 区 域 
将 被 激活 ， 其 设置 与 量 曾 半边 (可 区 域 设置 相同 。 
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图 10.4.7 “交错 ” 焊 缝 
信 以 切线 延伸 加 复 选 框 ， 选 中 该 复 选 框 ， 系 统 在 与 交叉 边线 相 切 的 边线 生成 焊 缝 . 


急 ”第 幅 徊 :列表 框 : 用 于 显示 选取 的 需要 创建 焊 颖 的 第 一 面 ， 另 外 ， 单 击 以 激活 该 列 
表 框 后 ， 可 在 图 形 区 中 选取 需要 创建 焊 颖 的 第 一 面 。 
令 “种 一 肖 徊 : 列表 框 : 用 于 显示 选取 的 需要 创建 焊 颖 的 第 二 面 ， 另外， 单 击 以 激活 该 列 
表 框 后 ， 可 在 图 形 区 中 选取 需要 创建 焊 颖 的 第 二 面 。 
急于 加 各 列表 框 : 用 于 显示 第 一 面 与 第 二 面 的 交 线 ， 该 交 线 为 系统 自动 计算 ， 无 需 
用 户 选 取 。 
10.4.2 ” 则 欣 圆 角 焊 颖 


图 10.4.8 所 示 模 型 的 焊 缝 是 通过 “间歇 ” 圆 角 焊 颖 创建 的 。 创 建 间歇 圆 角 焊 缝 的 具体 操 
作 过 程 如 下 。 





10.4.8 。“ 间 欣 ” 圆 角 焊 颖 
(5 票 @ 亲 开 文 件 D:\ swxcl5\work\ch10.04.02\interim.SLDPRT。 
他 妥 《 东 尘 择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 插 关 加 让 es 焊 件 由 ”jy 用 | 贺 角 焊 评 到 命 


人 
Xo 


(5 要 了 定义 “ 圆 角 焊 颖 ”参数 。 
(1 ) 定义 类 型 。 在 [ 蓝 款 过 (区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 医者 这 页 


当 在 [前头 逻 () 区 域 选 取 


与 [ 稀 头 边 (8) 区 域 定义 的 焊 终 对 称 ， 


A 2 兴 
项 后 ， 上 -对 过 侣 定义 的 焊 颖 必须 
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(2 ) 定义 圆 角 大 小 。 在 全 文本 框 中 输入 焊 颖 大 小 值 3.0， 选 中 [2 切 癌 延伸 国 | 复 选 框 。 
( 3 ) 定义 焊 缝 长度。 在 谋 庆 从 横 文本 框 中 输入 焊 颖 长度 值 5.0。 

(4 ) 定义 节 距 。 在 节 距 :文本 框 中 输入 焊 颖 节 距 值 8.0。 

(5 ) 定义 第 一 面 组 。 选 取 图 10.4.9 所 示 的 面 1。 





10.4.9 ”定义 面 组 
(6 ) 定义 第 二 面 组 。 在 Bi 类 过 (2) 区 域 的 军 二 得 甸 ;文本 框 中 单 击 以 激活 该 文本 框 ， 然 后 
选取 图 10.4.9 所 示 的 面 2 为 第 二 组 面 。 
(6 要 了 单 击 对 话 框 中 的 当 按钮 ， 完 成 间 软 圆 角 焊 颖 的 创建 。 





(3 了 保存 焊 件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 [福特 加 | ep 国 | 另存 为 外 命令， 并 将 其 命名 为 
Interlm-ok。 
10.4.3” 交 簿 圆 角 焊 颖 


10.4.10 所 示 模 型 的 焊 颖 是 通过 交错 圆 角 焊 颖 创建 的 。 创 建交 错 圆 角 焊 颖 的 具体 操作 
过 程 如 下 。 





a ) 创建 前 
10.4.10 “交错 ” 圆 角 焊 缝 


打开 文件 D:\swxc1l S\work\ch10.04.03\garden_corner.SLDPRT, 

选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 音 [ 插入 国 | 一 惫 ， 悍 件 由。 esp 下 | 园 角 焊 颖 外 命令 。 
定义 “ 圆 角 焊 颖 ”各 参数 。 

( 1 ) 定义 类 型 。 在 | 获 闲 边 ( 风 .区 域 的 下 拉 列表 中 选择 芍 








当选 择 节 型 洗 项 后 ， 上 对 边 (@) 复 选 框 自动 被 选中 ， 国 前 术 小 区域 和 
焊 妖 长度 区 域 中 上 默认 的 参数 都 与 [ 效 类 迪 (B) 区 域 的 相同 . 但是, 除 定义 的 类 型 不 
能 修改 外 ， 国 明太 省 :区域 和 旺 吗 长度 ; 区 域 都 能 修改 。 





< 可 大 235 


SolidWorks 2015 快速 入 门 及 应 用 技巧 四 > 


( 2 ) 定义 圆 角 大 小 。 在 [并 厌 边 (&) 区 域 人 i 文本 框 中 输入 焊 颖 大 小 值 100， 选 中 
[lw 切线 延 直 i3) 复 选 框 。 
(3 ) 定义 焊 颖 长 度 。 在 窟 叭 长 式 ' 文 本 框 中 输入 焊 颖 长 度 值 10.0。 
(4 ) 定义 节 距 。 在 节 虑 ;文本 框 中 输入 焊 颖 节 距 值 20.0。 
(5 ) 定义 [ 效 碌 过 (8) 区 域 面 组 。 选 取 图 10.4.11 所 示 的 面 1 为 第 一 面 组 ， 选 取 图 10.4.11 
所 示 的 面 2 为 第 二 面 组 。 





图 10.4.11 定义 面 组 

(6 ) 定义 号 于 边 (@) 区 域 选 项 。 在 第 一 个 下 拉 列 表 中 选择 县 国 计 项 ， 在 \ 必 文本 框 中 答 
入 焊 颖 大 小 值 10.0， 在 窜 尝 长度 ; 文 木 框 中 输入 焊 颖 长 度 值 10.0， 选 取 图 10.4.11 所 示 的 面 3 
为 第 一 面 组 ， 选 取 面 2 为 第 二 面 组 。 

单 击 对 话 框 中 的 等 按钮 ， 完 成 交错 圆 角 焊 颖 的 创建 。 

保存 焊 件 模型 。 选 择 下 拉 莱 单 | 实 侍 加 」 p> 图 | 另 存 为 多 命令， 并 将 其 命名 
为 garden_corner _03 ok， 保存 零 件 模型 。 

10.4.12 所 示 的 各 “ 圆 角 焊 颖 ”数值 说 明 如 下 。 

令 图 10.4.12a 中 所 示 的 “10” 是 指 焊 疑 大小， 代表 圆 角 焊 颖 的 长 度 ， 

令 图 10.4.12b 中 所 示 的 “10” 是 指 焊 颖 大 小 ， 代 表 焊 颖 的 长 度 ， 用 于 对、 Tt 


类 型 。 
































b)“ 间 欣 ” 圆 角 焊 缝 c)“ 交 错 ” 圆 角 焊 颖 
图 10.4.12 各 “ 圆 角 焊 颖 ”数值 
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10.5 子 焊 件 与 切割 清单 


1. 子 焊 件 

对 于 一 个 庞大 的 焊 件 ， 有 时 会 因为 某 些 原因 而 把 它 分 解 成 很 多 独立 的 小 焊 件 ， 这 些小 焊 
件 就 称 为 “ 子 焊 件 ”。 子 焊 件 可 以 单独 保存 ， 但 是 它 与 父 焊 件 是 相关 联 的 。 

下 面 以 图 10.5.1 所 示 的 焊 件 来 说 明子 焊 件 的 一 般 创建 过 程 。 

直到 《加 打开 文件 D:\ swxc15\Wwork\ch10.05\ subsidiary-weld.SLDPRT。 

GE 受 巷 展 开设 计 树 中 的 号 好 清单 41) ， 如 图 10.5.2 所 示 。 


锯 切 乔 清单 01) 上 的 “11” 是 指 切割 清单 里 包括 11 个 项 目 ， 





(GE 要 (了 B 在 设计 树 中 同时 选中 并 右 击 如 结构 物件 1[1] 、 站 结构 构件 1[2] 、 二 结构 构件 1[3] 、 
人 结构 构件 1[4] 与 四 结构 构件 2 节点 ， 此 时 对 应 的 结构 构件 高 亮 显示 。 在 弹出 的 快捷 菜单 中 
选择 生成 子 焊 件 典 命 令 ， 在 设计 树 中 的 蝶 切 到 清单 1] 节点 下 面 出 现 上 了 子 焊 件 1 6】 文件 夹 ， 


Hi x， 











如 图 10.5.3 所 示 。 


选取 多 个 选项 上 时， 只 需 按 住 Ctrl 键 的 同时 分 别 单 击 要 选取 的 项 目 即 可 。 

















晶 妃 切 各 清单 局 1) 5 最 切割 清单 1) 





一 结构 构件 1[1] 日 - 辐 子 焊 件 1 6) 
| |: ,二 加 结构 构件 1[4] 
“加 结构 构件 1[2] 
”同和 结 构 构件 1[3] 国 结构 构件 1[2] 
| 加 结构 构件 1[3] 
-加 结构 构件 1[4] 
ee: 口 结构 构件 1[1] 
”一 丑 结构 人 同 结构 构件 2 
ma 一 二 结构 构件 3[1] 加 结构 构件 3[1] 
加 结构 构件 5[2] 同 结构 构件 3[2] 
“上 结构 构件 3[3] 加 结构 构件 3[3] 
上 笋 构 构 件 304] 同 结构 构件 3[4] 
加 结构 构件 4[1] 加 结构 构件 4[1] 
-加 结构 构件 4[2] 加 结构 构件 4[2] 
10.5.1 ” 焊 件 模型 10.5.2 ”展开 “切割 清单 ” 10.5.3 ” 子 焊 件 1 











CREBD 右 击 口 子 晶 件 1 5) 文件 夹 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 括 入 到 新 零件 ”8) 命令 ， 
此 时 ,“ 子 焊 件 1” 在 新 窗口 中 打开 ， 并 弹出 “另存 为 ”对 话 框 。 将 “ 子 焊 件 1” 保 存 于 DA 
swzX14\work\ch08.05.01 目录 中 ， 并 命名 为 subsidiary-weld01.SLDPRT。 


CCB 单 击 肛 芝 罗 | 法 钮 ， 保 存 子 焊 件 。 
(本 在 设计 树 中 同时 选取 -加 结构 构件 3[1] 、- 辐 结构 构件 3[2] 与 人 结构 构件 4[1] ， 参照 


(5 要 @ 耻 的 操作 方法 将 其 保存 为 子 焊 件 ， 命 名 为 subsidiary-weld02.SLDPRT， 则 设计 树 如 图 
10.5.4 所 示 。 
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CEGD 在 设计 树 中 同时 选取 加 结构 构件 303 


、 -上 结构 构件 3[4] 与 加] 结构 构件 4[2] ， 参 


照 地 机 《区 的 操作 方法 将 其 保存 为 子 焊 件 ， 命 名 为 subsidiary-weld03.SLDPRT， 则 设计 树 如 图 


10.5.5 所 示 。 

口 -她 切 于 请 单 1) 

由 全 子 焊 件 1 5) 

量 全 子 炬 件 2 [3) 
”一 且 结构 构件 4[1] 
“加 结构 构件 3[2] 
加 结构 构件 3[1] 
“加 千 构 构件 3[3] 
: 且 千 构 构件 304] 
:一 右 结构 构件 4[2] 


10.5.4 “ 子 焊 件 ” 显 示 1 
2. 焊 件 切割 清单 


焊 件 切割 清单 就 是 把 焊 件 的 各 种 属性 、 特 征 进 行 归 


日 鼎 寺 情 单 41) 

由- 回 子 焊 件 1 5) 

局 名 子 焊 件 2 (3) 

” ”一同 结构 构件 4[1] 

”一 硬结 构 构件 3[2] 

加 结构 构件 3[1] 

er 同 子 焊 忻 3 (3) 

JE 加 结构 构件 4[2] 
… 加 | 结构 构件 3[4] 
， -加 结构 构件 3[3] 


10.5.5 “ 子 焊 件 ” 显 示 2 


类 ， 并 且 用 数据 的 形式 展现 出 来 的 一 


个 表格 。 焊 件 中 相似 的 项 目 会 被 保存 到 同一 个 文件 夹 中 ， 此 文件 夹 称 为 “切割 清单 项 目 ”。 
lg “ 子 焊 件 ”的 创建 过 程 来 讲述 生成 “切割 清单 ”的 一 般 过 程 。 
他 要 《名 打开 文件 Di\ swxc15\work\ch10.05\ subsidiary-weld.SLDPRT。 
CD 三 击 提 量 和 请 单 4) 节点， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 更 新 四 命 令 ， 此 时 设计 树 
ee 四 切割 清单 ll) 自动 变 成 由 § 国 切 志 清单 1) ， 并 且 自 动 生成 “切割 清单 项 目 ” 文 件 夹 。 


CB 展开 晶 明 情 单 和 1) ， 如 图 10.5.6 所 示 。 





焊 件 变 成 图 10.5.7 所 示 的 颜色 。 


a 时 切 络 请 单 (1) 
器- 切割 清 单项 目 1 占 ) 
:和 拍 全 子 焊 件 !1 6 
由- 嵌 切割 清单 项 目 4 (1) 
由 .县 切割 清单 项 目 5 (2) 
由 .县 切割 清单 项 目 6 (2) 
”日 吕 切 旬 清单 项 目 2 63) 
日 司 子 昌 件 2 (3) 
由 芭 切 寺 清单 项 目 7 1 
” ” 田 腾 好 情 单项 目 8 2) 
”日 - 岂 切割 情 单项 目 3 后) 
日 -上 器 子 焊 件 3 63) 
四- 腾 切割 清单 项 目 9 7 
四 -县 切割 清单 项 目 10 2) 


10.5.6 ”展开 “切割 清单 目录 ” 
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“ 圆 角 焊 颖 ”一 般 不 被 放 到 “切割 、 





青 单项 目 ” 文 件 夹 中 。 





10.5.7” 焊 件 颜色 


< 44 % 0 snait 


(5 要 (了 BD 自 定义 属性 ,在 设计 树 的 腾 备件 节点 右 击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选取 属性 .名 先 
项 ， 系 统 弹 出 图 10.5.8 所 示 的 “ 焊 件 ”对 话 框 ( 一 )， 在 对 话 框 中 编辑 图 10.5.9 所 示 的 属性 。 





| 二 上 口 | 
自 定 多 | 
材料 明 组 表 数 县 : 
册 |E 和 ey | 本 | 编辑 清单 区) 
: 尾 性 名 称 “| 类 型 ” | ” 数值 / 文 宇 表达 评 世 的 值 
1 < 猴 A 忆 > | 下 || 
确定 | ” 职 消 | 霹 助 m | 
用 
图 10.5.8 ”“ 焊 件 ” 对 话 框 (一 ) 
焊 件 -S51x| 
自 定义 | 
材料 明细 表 数 量 : 
[元 -  ” ”| ” 员 和 8 清 单 区 j 





项 到 尾 性 名 称 | 数值 / 交 字 表达 评 茹 的 值 
| I 


wl "Sy- ey -wweld,SLDPRT" 














jaI5I 316 退火 和 不锈钢 条 
| 


确定 | 取消 | 帮助 (H) | 
大 
图 10.5.9 ”“ 焊 件 ”对 话 框 ( 二) 


自 定义 属性 可 以 在 “ 焊 件 特征 "” “轮廓 草 图 ”“ 切 割 清单 项 目 ” 中 定义 。 

倒 ” 焊 件 特 征 : 定义 后 的 焊 件 特征 属性 会 自动 显示 在 “切割 清单 项 目 ” 的 属性 中 ， 系 统 
允许 选择 一 个 默认 值 ， 或 自 定义 “切割 清单 项 目 ” 的 值 。 

急 ” 轮 廊 草 图 : 当 给 轮 廊 草图 定义 属性 后 ， 这 些 属性 也 会 被 “切割 清单 项 目 ” 所 继承 ， 

急切 审 清 单项 目 : 切割 清单 项 目 会 自动 继承 “ 焊 件 特征 ”属性 和 “轮廓 草图 ”属性 
也 可 以 在 “切割 清单 项 目 ” 属 性 中 自 定 义 。 

CEB 单 击 由 颜 定 | 按钮 ， 完 成 切割 清单 属性 的 定义 。 

CR 保存 焊 件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 | 袜 作 加 | 一， 国 

subsidiary-weld-ok02.SLDPRT， 保 存 零 件 模 型 。 


10.6 ” 焊 件 工程 图 








< 半 将 其 命名 为 


焊 件 工程 图 的 制作 与 其 他 工程 图 的 制作 一 样 ， 只 不 过 焊 件 工程 图 中 可 以 给 独立 的 实体 创 
建 视 图 和 切割 清单 。 下 面 以 图 10.6.1 所 示 的 焊 件 为 例 ， 讲 述 独立 实体 视图 的 一 般 创 建 过 程 。 
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图 trianele frame dwe 














注解 
日: [各 图 纸 1 
中 -地 图 纸 格式 1 
由. 图 工程 图 视图 
昌 赠 工程 图 视图 2 由 族 
向- 四 工程 图 视图 3 
10.6.1 ” 焊 件 模型 、 设 计 树 及 工程 图 
打开 文件 D:\swxcl15\work\ch10.06\triangle_frame.SLDPRT。 
创建 工程 图 前 的 设置 。 
( 1 ) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 | 工具 四 | 一 办 ee 全 ~ 
(2) 在 sae 先 项 卡 选项 列表 中 单 击 国 天 下 四 在 切 边 中 选中 





人 合用 字体 如 单 选 项 ， 单 击 [| 确定 和 乌 ， 完 成 创建 前 的 设置 。 

新 建 图 样 文件 。 

( 1 ) 选 A 交 件 (F) | m= [| 于 是 命令 , 系统 弹出 “新 建 SolidWorks 文件 ” 
对 话 框 (一 ) 

( 2 ) 在 “新 建 SolidWorks 文件 ”对 话 框 ( 一 ) 中 单 击 高 级、 按钮， 系统 弹出 “新 奸 
SolidWorks 文件 ”对 话 框 ( 二 )。 

(3 ) 在 “新 建 SolidWorks 文件 ”对 话 框 ( 二 ) 中 选择 “模板 ”， 以 选择 创建 工程 图 文件 ， 
¥en. 完成 工程 图 的 创建 。 

创建 相对 视图 。 

( 1 ) 选取 模型 。 选 取 triangle_frame.SLDPRT 模型 。 

( 2 ) 创建 一 个 “等 轴 测 ”视图 ， 将 比例 设 为 1:5。 

( 3 ) 在 工程 图 中 定位 视图 ， 选 择 “上 色 ” 按 钮 国 ， 在 图 样 上 的 显示 如 图 10.6.2 所 示 。 

创建 独立 实体 视图 。 

(1 ) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜单 | 基态 加] ep 工程 图 视图 WD 。 en [区 | 相对 于 模型 8) 合 
令 ， 在 界面 的 左 侧 弹出 图 10.6.3 所 示 的 “相对 视图 ”对 话 框 。 



































图 10.6.2 ”工程 图 图 10.6.3 “相对 视图 ”对 话 框 ( 一) 
240 PE >> 
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( 2 ) 切换 窗口 。 选 择 下 拉 菜 单 [窗口 MM | es bracket 命令 ， 切 换 后 窗口 中 出 现 图 10.6.4 
所 示 的 “相对 视图 ”对 话 框 ( 二 )。 

( 3 ) 定义 焊 件 模型 界面 中 的 “相对 视图 ”对 话 框 参 关 

中 选取 实 休 。 在 “相对 视图 ”对 话 框 ( 二 ) 的 | 蓝 转 (3) 区 域 中 选中 仿 所 选 实体 单 选 项 
选取 图 10.6.5 所 示 的 实体 1。 

@) 定义 方向 。 在 站 {9} 区 域 的 第 一 认 向 :下拉 列表 中 选择 
准 面 ; 在 军 一 帮 同 ;| 下 拉 列 表 中 选取 好 妆 先 项 ， 并 且 选 取 右 视 基准 面 。 

@ 单 击 党 按钮 ， 完 成 “相对 视图 ”的 定义 ， 系 统 自动 切换 到 工程 图 界面 ， 并 且 在 界面 
的 左 侧 出 现 图 10.6.6 所 示 的 “相对 视图 ”对 话 框 ( 三 )。 

(4 ) 定义 “工程 图 ”中 的 “相对 视图 ”对 话 框 。 加 

个 定义 显示 样式 。 在 悍 孟 样式 (oj 区域 中 单 击 “ 取 消 隐藏 线 ”按钮 回 |. 

2 定义 缩放 比例 。 在 | 些 例 缩放 (5)| 芭 域 选 中 | 使 用 自 定义 此 出 (@) 单 选 项 ， 在 下 拉 列 表 中 先 
取 有 选项 。 在 “工程 图 纸 ” 上 合适 的 位 置 单 击 ， 所 选 零件 的 前 视图 就 出 现在 工程 图 中 ,如 
10.6.7 所 示 。 





号 选项 ， 并 且 选 取 前 视 基 
























































Ny 2 

兴 
| 信息 人 | 
显示 状态 (D) | 
| 明示 样式 (D) 从 

回 | 回回 人 自 | 鲜 
比例 (5) 

个 使 用 图 纸 比 例 (E) 

从 使 用 自 定义 比例 (C) 

[1:5 "| 
| 装饰 螺纹 线 显 示 (T) 人 
| 站 高 品质 (G) 

他 草稿 品质 (F) 

10.6.4 “相对 视图 ”对 话 杠 (二) 10.6.6 “相对 视图 ”对 话 框 ( 三) 


“实体 1” 的 前 视图 


’ 





OO 
10.6.5” 焊 件 模 型 10.6.7 “实体 1” 的 前 视图 
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创建 “投影 视图 ”。 
(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 [ 王 入 四 | ms 工程 图 视图 。 mms 同 | 投 影视 图 时 ) 


人 人 
DD x 


O 


( 2 ) 定义 投影 视图 。 选 取 图 10.6.7 所 示 “ 实 体 1” 的 前 视图 ， 在 该 视图 的 右 侧 合适 的 位 
置 单 击 ， 确 定投 影视 图 的 放置 位 置 ， 如 图 10.6.8 所 示 。 





过 L_ 
图 10.6.8 ”投影 视图 


保存 焊 件 工程 图 。 选 择 下 拉 菜单 | 袜 佳 加 | 一 图 | 另存 为 多 命令 ， 并 将 其 全 
名 为 triangle_frame_dwg， 保 存 零 件 模型 。 


242 PP> 


第 由 中 章 “ 焊 件 设计 综合 实 侣 


沁 例 概述 : 
本 范例 是 一 个 框架 的 创建 过 程 ， 在 创建 时 运用 了 “结构 构件 ”命令 。 具 体 模 型 如 图 11.1.1 所 


3 





图 11.1.1 零件 模型 


1， 创 建 零件 模型 

(ERGD 新 建 异 型 文件 。 选择 下 拉 菜 单 [ 交 件 加 | ep [| 新 尘 如 命令, 在 系统 弹出 的 
“新 建 SolidWorks 文件 ”对 话 框 中 选择 “零件 ”模块 ， 单 击 [确定 “上 钮 ， 进 入 建 模 环境 。 

CE 创建 草图 1 。 选择 下 拉 菜 单 | 揪 六 的 」 esp 世 | 草图 经 制 命令 ; 选取 上 视 基准 面 为 
ee 

CE 创建 图 11.1.3 所 示 的 基准 面 1。 选 择 下 拉 菜 单 [ 轿 入 四 | sp 参考 几何体 (G) 
一 人 > 人 命令 ; 选取 上 视 基准 面 为 参考 面 , 按 下 “ 偏 移 距离 ” 按钮 四 |, 并 在 加 | 
后 的 文本 框 中 输入 偏 移 距离 值 600.0; 单 击 党 按钮 ， 完 成 基准 面 1 的 创建 。 














图 11.1.2 草图 1 图 11.1.3 ”基准 面 1 
CR 创建 草图 )。 选择 下 拉 菜 单 [插入 四 | ep 世 | 草图 绘制 命令 ; 选取 基准 面 1 为 草 
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图 基准 面 ， 绘 制图 11.1.4 所 示 的 草图 。 


GE 区 绘 制 3D 草图 1。 选 择 下 拉 菜 单 [十 和 加 | ep 澡 | 了 0 草图 命令 ， 绘 制图 11.1.5 


所 示 的 6 条 直线 。 





图 11.1.4 草图 2 图 11.1.5 3D 草图 1 
(5 票 @ 了 创建 图 11.1.6 所 示 的 结构 构件 1。 


图 11.1.6 ”结构 构件 1 

( 1 ) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜单 | 六 的 | esp 焊 件 电 ”一 交 ， 加 | 结构 构件 G) 命令 。 

( 2 ) 定义 各 选项 。 

中 定义 标准 。 在 标准 : 下 拉 列 表 中 选择 国 六 蔷 . 

@) 定义 类 型 。 在 类 型: 下 拉 列 表 中 选择 国 江 | 尘 项 。 

G 定义 大 小 。 在 太 小 :下拉 列表 中 选择 国 B 对 和， | 

团 定义 路 径 线段 。 选 取 图 11.1.7 所 示 的 4 条 直线 作为 国 的 路 径 线段 ， 在 设 定 “区域 先 
中 网 应 用 过 角 处 理 (c) 复 选 框 ， 并 选中 “终端 斜 接 ” 按 钮 国 |， 单 击 三 交加 加 “| 扩 钮 ， 选 取 图 
11.1.8 所 示 的 4 条 直线 作为 国 加 的 路 径 线 段 。 

( 3 ) 单 击 对 话 框 中 的 党 按钮 ， 完 成 结构 构件 1 的 创建 。 











图 11.1.7 定义 组 1 的 4 条 直线 图 11.1.8 ”定义 组 2 的 4 条 直线 
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(5 要 (2 创建 图 11.1.9 所 示 的 结构 构件 2。 

( 1 ) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 [搬入 四 | 一 和 烷 件 册 。 sp [ 国 | 结构 构件 多) 

( 2 ) 定义 各 先 

中 定义 标准 。 在 标准 ; 下 拉 列 表 中 选择 

@ 定义 类 型 。 在 过 兰 ; 下 拉 列表 中 选择 

@@ 定义 大 小 。 在 太 小 Ed 

团 定义 路 径 线段 。 选 取 图 11.1.10 所 示 的 直线 作为 路 径 线段 ， 在 站 定 .区域 的 [ 忆 ( 旋转 
角度 ) 文本 框 中 输入 旋转 角度 值 270.0。 

(3 ) 单 击 对 话 框 中 的 号 按钮 ， 完 成 结构 构件 2 的 创建 。 











图 11.1.9 ”结构 构件 2 图 11.1.10 ”定义 路 径 线段 
(5 要 《@ 了 参照 上 一 步 创 建 图 11.1.11 所 示 的 结构 构件 3、4、5。 
(ED 外 | 建 图 11.1.12 所 示 的 结构 构件 6。 在 标准 下 拉 列 表 中 选择 国 国 和 项 ， 在 关 型 ;下 
拉 列 表 中 选择 国王 法 项 ， 在 坟 小 下 拉 列表 中 选择 ES 于 i 项 ， 选 取 图 11.1.13 所 示 的 3 
条 直线 作为 路 径 线段 ， i 区 域 的 LL ( 旋转 角度 ) 文本 框 中 输入 旋转 角度 值 270.0。 








图 11.1.11 结构 构件 3、4、5 图 11.1.12 ”结构 构件 6 图 11.1.13 ”定义 路 径 线段 





(玉石 十 掉 昭 娠 情 单 45) 节点 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 更 新 名 命令 , 此 时 设计 树 
中 4 自转 区 剖 清早 5) 自动 变 成 呈 $4 图 切 副 注 早 45) ”并且 自动 生成 “切割 清单 项 目 ” 文 件 夹 。 
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CE 至 此 ,模型 创建 完毕 。 选 择 下 拉 菜 单 | 交 亿 加] ep 辐 | 保 站 @) 命令 ,将 模型 全 
名 为 frame.SLDPRT， 保 存 零 件 模 型 。 


2. 创建 焊 件 工 程 图 


打开 文件 D:\ swxc14\work\ch11.01\frame.SLDPRT。 

(本 (Bf 建 图 样 文件 。 选择 下 拉 菜 单 [ 玉 伯 加 | ee [| 新 建 加 命令 在 系统 “新 建 
SolidWorks 文件 ”对 话 框 中 选择 “gb_a3” 模 板 ， 以 选择 创建 工程 图 文件 。 单 击 [确定 
钮 ， 完 成 工程 图 的 创建 。 

创建 模型 视图 。 

( 1 ) 选取 模型 。 选 取 frame.SLDPRT 模型 。 

( 2 ) 创建 一 个 “等 轴 测 ” 视 图 ， 将 比例 设 为 1:10。 

( 3 ) 在 工程 图 中 定位 视图 , 选择 “消除 隐藏 线 ” 按钮 回 |, 在 合适 的 位 置 单 击 以 放置 视图 。 

( 4 ) 在 绘图 区 域 中 选中 并 右 击 等 轴 测 视图 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
| 切 边 。 np | 切 过 可 见 凶 ) 命 令 ， 结 果 如 图 11.1.14 所 示 。 

创建 切割 清单 。 

( 1) 选择 命令 。 选择 下 拉 菜单 | 搬入 四 | 一 和 ”表格 恬 一 利通 | 焊 件 切 逢 清单 岂 … 命令 

( 2 ) 指定 视图 。 选 取 图 11.1.14 所 示 的 视图 ， 系 统 弹出 “ 焊 件 切割 清单 ”对 话 框 。 

( 3 ) 放置 表格 。 单 击 等 按钮 ， 移 动 刀 标 至 合适 位 置 放置 表格 。 

在 表格 中 创建 一 列 。 

( 1 ) 右 击 “说 明 ” 列 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
插入 mm 工 引 虽 ) 命令 ， 系 统 弹出 “插入 左 列 ”对 
话 框 。 

( 2 ) 定义 列 属性 类 型 。 在 | 加 尾 性 (6) 区域 中 选中 
t* ” 切 害 | 洁 单 项 目 尾 性 iL 单 选项 。 

( 3 ) 定义 表格 项 目 。 在 日 下 站 时 仁 ( 名 ;的 下 拉 列 表 中 选 | 
1 用 度 1 时 此 时 标题 IE1: 文本 框 的 内 容 自动 六 成 国 到 11.1.14 创建 模型 视图 

(4 ) 单 击 党 按钮 ， 完 成 “插入 左 列 ”的 设置 。 

编辑 表格 中 说 明 列 。 单 击 “ 说 明 ” 列 ， 系 统 弹出 “ 列 ” 对 话 框 ， 在 寞 遇 娃 (入 [x 
域 中 选中 ts 切割 清单 项 目 尾 性 心 单 选 项 ， 在 自 定 党 属性 fi 的 下 拉 列 表 中 选择 骨 度 2 选项 ， 

慰 动 (B; 文本 框 的 内 容 自 动 变 成 “角度 2”。 
编辑 表格 中 长 度 列 。 
( 1 ) 选择 编辑 列 。 单 击 “ 长 度 ” 列 ， 系 统 弹 出 “ 列 ” 对 话 框 。 
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(2 ) 在 列 属性 (C) 区 域 中 选中 名 切割 清单 项 目 属性 册 单 选项 。 
( 3 ) 在 目 宇 人 * 属 性 ( 册 : 的 下 拉 列 表 中 选择 了 a 日 先 项 ， 行 受 全; 文本 框 的 内 容 自动 变 成 “长 度 "。 
(4 ) 单 击 党 按钮 ， 完 成 “长 度 列 ”的 设置 ， 调 整 表格 列 宽 并 将 表格 拖 动 到 合适 的 位 置 
完成 编辑 的 切割 清单 如 图 11.1.15 所 示 。 


合 实例 











图 11.1.15” 焊 件 切 割 清单 
Ss 创建 焊 件 序号 


( 1 ) 选择 命令 。 在 绘图 区 域 中 选中 图 11.1.14 所 示 的 视图 ， 


然后 
| 插入 0 | 一 和 注解 全) esp 人 3 | 自动 零件 序号 0)… 








选择 下 拉 菜 单 
命令 ， 系统 弹出 “自动 零件 序号 ”对 话 框 。 
(2 ) 在 零件 序号 布局 (0) 区 域 的 阵列 型 ， 区 域 选 中 | 钨 | 单 选项 ， 在 引线 附加 点 区 域 选 中 











亿 面 (A 单 选项 。 


Er 一 区 域 的 样式 : 下 拉 列 表 中 选择 上 吕 王 


Er 






项 , 在 六 小 下 拉 列 表 中 选 
选项 。 
合适 的 位 置 ， 结 果 如 图 11.1.16 所 示 。 


选项 ， 在 性 序 号 站 字 ;下拉 列表 中 选择 
( 4 ) 调整 零件 序号 








11.1.16 创建 焊 件 序号 
至 此 , 焊 件 工程 图 创建 完毕 。 选择 下 拉 菜单 | 亚 剖 加] 一 交 ， 国 | 为 外 命令 ， 
将 工程 图 命名 为 triangle_frame_dws_ok， 保 存 工程 图 文件 。 
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12.1 ”装配 设计 基础 入 门 


12.1.1 概述 

1. 装配 概念 

一 个 产品 往往 由 多 个 零件 组 合 ( 装配 ) 而 成 ,装配 模块 用 来 建立 零件 间 的 相对 位 置 关 系 ， 
从 而 形成 复杂 的 装配 体 。 零 件 间 位 置 关系 的 确定 主要 通过 添加 配合 实现 。 

装配 设计 一 般 有 两 种 基本 方式 : 自 底 向 上 装配 和 自 顶 向 下 装配 。 如 果 首 先 设计 好 全 部 零 
件 ， 然 后 将 零件 作为 部 件 添 加 到 装配 体 中 ， 则 称 之 为 自 确 铝 上 装配 ; 如 果 是 首先 设计 好 装配 
体 模 型 ， 然 后 在 装配 体 中 组 建 模 型 ， 最 后 生成 零件 模型 ， 则 称 之 为 自 顶 向 下 装配 。 

SolidWorks 提供 了 自 底 向 上 和 自 顶 向 下 两 种 装配 方法 ， 并 且 两 种 方法 可 以 混合 使 用 。 自 
底 向 上 装配 是 一 种 音 用 的 装配 模式 ， 本 书 主 要 介绍 自 底 向 上 装配 。 

SolidWorks 的 装配 模块 具有 下 面 一 些 特点 。 

令 ”提供 了 方便 的 部 件 定 位 方法 ， 轻 松 设置 部 件 间 的 位 置 关 系 。 系 统 提 供 了 十 几 种 配合 

方式 ， 通 过 对 部 件 添 加 多 个 配合 ， 可 以 准确 地 把 部 件 装配 到 位 。 

令 提供 了 强大 的 爆炸 图 工具 ， 可 以 方便 地 生成 装配 体 的 爆炸 视图 。 

2. 相关 术语 和 概念 

零件 : 是 组 成 部 件 与 产品 最 基本 的 单元 。 

部 件 : 既 可 以 是 一 个 零件 ， 也 可 以 是 多 个 零件 的 装配 结果 。 它 是 组 成 产品 的 主要 单元 。 

装配 体 : 也 称 为 产品 ， 是 装配 设计 的 最 终结 果 。 它 是 由 部 件 之 间 的 配合 关系 及 部 件 组 成 的 。 

配合 : 在 装配 过 程 中 ， 配 合 是 指 部 件 之 间 相 对 的 限制 条 件 ， 可 用 于 确定 部 件 的 位 置 。 
12.1.2 ”装配 设计 命令 及 工具 条 介绍 

在 装配 体 环境 中 ,，“ 插 入 ”菜单 中 包含 了 大 量 进行 装 配 操作 的 命令 ， 而 “装配 体 ” 工 具 
条 (图 12.1.1 ) 中 则 包含 了 装配 操作 的 常用 按钮 ， 这 些 按钮 是 进行 装配 的 主要 工具 ， 而 且 有 


些 按钮 是 在 下 拉 茉 单 中 找 不 到 的 。 
12.1.1 所 示 “ 装 配 体 ”工具 条 中 各 按钮 的 说 明 如 下 。 
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Al: 插入 零 部 件 。 将 一 个 现 有 零件 或 子 装配 体 插 入 到 装配 体 中 。 
A2: 新 零件 。 新 建 一 个 零件 ， 并 且 添 加 到 装配 体 中 。 


Al A2 A3 A4 A5 A6 A7 A8 A9 Al0 AllA12A13 A14 Al5A16 





EEC 
过 全 哆 胡 剖 总 前 








A17 A18A19A20 A21 A22 A23 
图 12.1.1 “装配 体 ” 工 具 条 

A3: 新 装配 体 。 新 建 一 个 装配 体 并 且 添 加 到 当前 的 装配 体 中 。 

A4: 大 型 装配 体 模式 。 切 换 到 大 型 装配 体 模式 。 

A5: 隐藏 /显示 零 部 件 。 隐 藏 或 显示 零 部 件 。 

A6: 更 改 透 明度 。 使 零 部 件 透 明度 在 0% ~75% 切换 。 

A7: 改变 压缩 状态 。 使 零 部 件 在 压缩 与 还 原 之 间 切 换 。 

A8: 零 部 件 。 在 编辑 零件 状态 与 装配 体 状 态 之 间 切 换 。 

A9: pe 零 部 件 的 参考 发 生变 化 时 ， 零 部 件 不 会 发 生变 化 。 

A10: 智能 扣 件 。 使 用 Soli dWorks Toobox 标准 件 库 ， 将 扣 件 添加 到 装配 体 中 。 

All: 制作 智能 零 部 件 。 随 相关 联 的 零 部 件 或 特征 定义 智能 零 部 件 。 

Al2: 配合 。 为 霍 部 件 添加 配合 。 

Al13: 。 在 零 部 件 的 自由 度 内 移动 零 部 件 。 

Al14: 旋转 零 部 件 。 在 零 部 件 的 自由 度 内 旋转 零 部 件 。 

Al15: 替换 零 部 件 。 以 零件 或 子 装 配 体 替 换 原 有 零 部 件 或 子 装配 

Al16: 替换 配合 实体 。 替 换 某 些 或 所 有 配合 中 的 实体 。 

Al17: 爆炸 视图 。 将 零 部 件 按 指定 的 方向 分 离 

Al18: 爆炸 直线 草图 。 添 加 或 编辑 显示 爆炸 的 零 部 件 之 间 的 3D 草图 。 

Al19: 干涉 检查 。 检 查 零 部 件 之 间 的 任何 干涉 。 

A20: 脓 配 体 透 明度 。 设 定 除 在 关联 期 配 体 中 正 被 编辑 的 零 部 件 以 外 的 零 部 件 透 明度 。 

A21: 显示 隐藏 的 零 部 件 。 临 时 显示 所 有 隐藏 的 零 部 件 并 使 选 定 的 零 部 件 可 见 。 

A22: 传动 带 / 链 。 插 入 传动 带 ( 传动 链 )、 

A23: 新 建 运动 算 例 ， 插 入 新 运动 算 例 。 


起 
人 
六 
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12.1.3 ”装配 配合 


通过 装配 配合 ， 可 以 指定 零件 相对 于 装配 体 中 其 他 零 部 件 的 位 置 。 装 配 配 合 的 类 型 包括 
重合 、 平 行 、 垂 直 、 相 切 和 同 轴 心 等 。 在 SolidWorks 中 ， 一 个 零件 通过 装配 配合 添加 到 装配 
体 后 ， 它 的 位 置 会 随 着 与 其 有 配合 关系 的 零 部 件 改变 而 相应 改变 ， 而 且 配 合 设 置 值 作为 参数 
可 随时 修改 , 并 可 与 其 他 参数 建立 关系 方程 , 这 样 整个 装配 体 实际 上 是 一 个 参数 化 的 装配 体 。 
关于 装配 配合 ， 请 注意 以 下 几 点 。 

急 ” 一 般 来 说 ， 建 立 一 个 装配 配合 时 ， 应 选取 零件 参照 和 部 件 参 照 。 零 件 参照 和 部 件 参 
照 是 零件 和 装配 体 中 用 于 配合 定位 和 定向 的 点 、 线 、 面 。 例如， 通过 “重合 ”约束 
将 一 根 轴 放 入 装配 体 的 一 个 孔 中 ， 轴 的 中 心 线 就 是 零件 参照 ， 而 孔 的 中 心 线 就 是 部 
件 参 照 。 

仿 系统 一 次 只 添加 一 个 配合 。 例 如 ， 不 能 用 一 个 “重合 ”约束 将 一 个 零件 上 两 个 不 同 
的 孔 与 装配 体 中 的 另 一 个 零件 上 两 个 不 同 的 孔 对 齐 ， 必 须 定 义 两 个 不 同 的 重合 约 
束 。 

令 ”要 在 装配 体 中 完整 地 指定 一 个 零件 的 放置 和 定向 ( 即 完 整 约束 )， 往 往 需 要 定义 数 
个 装配 配合 。 

令 在 SolidWorks 中 受 配 零件 时 ， 可 以 将 多 于 所 需 的 配合 添加 到 零件 上 。 即 使 从 数学 的 
角度 来 说 ， 零 件 的 位 置 已 完全 约束 ， 还 可 能 需要 指定 附加 配合 ， 以 确保 装配 件 达到 
设计 意图 。 

1.“ 重 合 ” 配 合 

“重合 ”配合 可 以 使 两 个 零件 的 点 、 直 线 或 平面 处 于 同一 点 、 直 线 或 平面 内 ， 并 且 可 以 

变 它 们 的 朝向 ， 如 图 12.1.2 所 示 。 


---7 选取 这 两 个 面 为 重合 面 - - 
’ 


a )“ 重 合 ” 配 合 前 b )“ 重 合 ” 配 合 后 ( 方向 相同 ) c ) “重合 ”配合 后 ( 方向 相反 ) 
位 于 富生 会 ”配合 





2. “平行 ”配合 
“平行 ”配合 可 以 使 两 个 零件 的 直线 或 面 处 于 彼此 间距 相等 的 位 置 ， 并 且 可 以 改变 它们 
的 朝向 ， 如 图 12.1.3 所 示 。 
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c ) 平行 后 ( 方向 相反 ) 
12.1.3 “平行 ”配合 
3. “和 三 直 ” 配合 
“垂直 ”配合 可 以 将 所 选 直线 或 平面 处 于 彼此 之 间 的 夹 角 为 90° 的 位 置 ， 并 且 可 以 改变 它 
们 的 朝向 ， 如 图 12.1.4 所 示 。 


- - - >z 选 取 这 两 个 面 作 为 垂直 面 | 


a )“ 垂 直 ” 配 合 前 b ) “垂直 ”配合 后 
12.1.4 “垂直 ” 配合 


4. “ 相 切 ” 配合 


“ 相 切 ”配合 可 以 将 所 选 元 素 处 于 相 切 状态 ( 至 少 有 一 个 元 素 必 须 为 圆柱 面 、 圆 锥 面 或 
球面 )， 并 且 可 以 改变 它们 的 红 同 ， 如 图 12.1.5 所 示 。 


这 两 个 面 为 相 切面 > 


a )“ 相 切 ” 配 合 前 p ) “ 相 切 ”配合 后 
12.1.5 “ 相 切 ” 配合 





5. “ 同 轴 心 ”配合 


“ 同 轴 心 ”配合 可 以 使 所 选 的 轴线 或 直线 处 于 重合 位 置 ( 图 12.1.6 )， 该 配合 经 党 用 于 轴 
类 零件 的 装配 。 
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a ) 同 轴 心 前 b ) 同 轴 心 后 
图 12.1.6 “ 同 轴 心 ” 配 合 


6 . “距离 ”配合 


用 “距离 ”配合 可 以 使 两 个 零 部 件 上 的 点 、 线 或 面 建立 一 定 距离 来 限制 零 部 件 的 相对 位 
置 关系 ,而 “平行 ”配合 只 是 将 线 或 面 处 于 平行 状态 , 却 无 法 调整 它们 的 相对 距离 , 所 以 “ 平 
行 ” 配 合 与 “距离 ”配合 经 单一 起 使 用 ， 从 而 更 准确 地 将 零 部 件 放置 到 理想 位 置 ， 如 图 12.1.7 
所 示 。 





a ) “距离 ”配合 前 b ) “距离 ”配合 后 
图 12.1.7 “距离 ”配合 


7. “角度 ” 配合 
用 “角度 ”配合 可 使 两 个 元 件 上 的 线 或 面 建立 一 个 角度 ， 从 而 限制 部 件 的 相对 位 置 关 系 ， 
如 图 12.1.8 所 示 。 


选取 这 两 个 面 为 角度 面 


— 


Ts 
~、 ~ ~ 
, EE 一 


a )“ 角 度 ” 配 合 前 b ) “角度 ”配合 后 
图 12.1.8 “角度 ”配合 


12.2 ”装配 设计 一 般 过 程 





12.2.1 ”新建 装配 文件 


新 建 装配 体 文件 的 一 般 操作 过 程 如 下 。 
选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 [计件 同 | 一 和 |] | 新建 四 命 仿 ， 系 统 弹 出 “新 建 
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SolidWorks 文件 ”对 话 框 。 
选择 新 建 模板 。 在 “新 建 SolidWorks 文件 ”对 话 框 中 选择 “装配 体 ” 模 板 ， 单 
击 靖 十， 过 钮 ， 系 统 进入 装配 环境 。 


12.2.2” 痕 配 第 一 个 零件 


此 要 多 完成 上 步 操作 后 ， 系 统 自动 弹出 “开始 装配 体 ” 对 话 框 。 

选取 添加 模型 。 在 “开始 装配 体 ” 对 话 框 的 压 荐 六 的 零件 ; 苇 配 作 (i 知 区 域 中 
单 击 。 浏览 四 ,， | 按钮 ， 系统 弹出 “打开 ”对 话 框 ; 在 D:\swxc15\work\ch12.02.02 下 选取 轴 零 
件 模型 文件 shaft. SLDPRT， 单 击 [ 王 名 4。 

确定 零件 位 置 。 在 图 形 区 合适 的 位 置 处 单 击 ， 即 可 把 零件 放置 到 当前 位 置 。 





在 引入 第 一 个 替 件 后 ， 直 接 单 击 “ 开 始 装 配 体 ” 对 话 框 中 的 器 按钮， 系统 
将 零件 固定 在 原点 位 置 ， 不 需要 任何 配合 就 已 完全 定位 。 





12.2.3 ”装配 其 余 零 件 


1. 引入 第 二 个 零件 

3D 渤 择 命令 ,选择 下 拉 菜 单 鲁 BI 一 > 有 > 
加 | 现 有 地 伯 /装配 体 区 ,命令 ( 或 在 “装配 体 ”工具 栏 中 单 击 融 按钮 )， 系 统 弹出 “插入 零 
部 件 ” 对 话 框 。 

选取 添加 模型 。 在 “插入 零 部 件 ” 对 话 框 的 压 苦 六 的 地 件 ; 半 配 体 (Pi 和 区 域 中 
单 击 。 训 览 国 ， | 按钮 ， 系统 弹出 “打开 ”对 话 杠 ; 在 D:\swxc15\work\ch12.02.03 下 选取 轴 套 
零件 模型 文件 bush.SLDPRT， 单 击 基于 @ | 拉 馈 。 

放置 第 二 个 零件 。 在 合适 的 位 置 单 击 ， 将 第 二 个 零件 放置 在 当前 位 置 。 





2. 添加 配合 前 的 准备 


在 放置 第 二 个 零件 时 , 可 能 与 第 一 个 组 件 重合 , 或 者 其 方向 和 方位 不 便于 进行 装配 放置 。 
解决 这 种 问题 的 方法 如 下 。 

选择 命令 。 单 击 “ 装 配 体 ” 工 具 栏 中 的 “移动 零 部 件 ” 按 钮 2 ， 系 统 弹出 “ 移 
动 零 部 件 ” 对 话 框 。 

“移动 零 部 件 ” 对 话 框 中 各 选项 的 功能 说 明 如 下 。 


可 可 本 253 


SolidWorks 2015 快速 入 门 及 应 用 技巧 四 > 


多 ”人 守 后 的 下 拉 列 表 中 提供 了 五 种 移动 方式 。 
。 国光 中 所 要 移动 的 罕 件 后 拖 动 氛 标 ， 零 件 将 随和 鼠标 移动 ， 








@ : 零件 沿革 配 体 的 X 轴 、Y 轴 或 乙 轴 移 动 。 

生 系 件 沿 所 选 的 实体 移动 ， 

@ 通过 给 入 X 轴 、 立 轴 和 了 Z 轴 的 变化 值 来 移动 零件 。 
@ : 通过 输入 移动 后 X、Y、Z 的 具体 数值 来 移动 零件 。 


信 “上 标准 扼 动 ， 系统 默认 的 选项 ， 选 中 此 单 选项 可 以 根据 移动 方式 移动 零件 . 

令 ““ 焉 擅 虱 得 ， 系统 会 自动 检测 ， 所 移动 零件 将 无 法 与 其 余 零 件 发 生 碰撞。 

信 ”物理 动力 学 : 选中 此 单 选项 后 ， 用 鼠标 拖 动 零 部 件 时 ， 此 零 部 件 就 会 向 其 接触 的 

零 部 件 施加 一 个 力 。 

CE 选择 移动 方式 。 在 “移动 零 部 件 ” 对 话 框 世 动 ft 区 域 的 由 下 拉 列 表 中 选择 
EEESY. 

调整 第 二 个 零件 的 位 置 。 在 图 形 区 中 选 定 轴 套 模型 ， 并 拖 动 鼠标 ， 可 以 看 到 轴 
套 模型 随 着 鼠标 移动 ， 将 轴 套 模型 移动 到 合适 位 置 。 

单 击 “ 移 动 零 部 件 ”对 话 框 中 的 | 按钮 ， 完 成 第 二 个 零件 的 移动 。 


在 图 形 区 中 将 鼠标 放 在 要 移动 的 零件 上 , 按 住 左 键 并 移动 鼠标 , 可 以 直接 拖 


动 该 零件 . 





3.， 完全 约束 第 二 个 零件 


若 使 轴 套 完全 定位 ， 则 共 需 要 向 它 添加 三 种 约束 ， 分 别 为 同 轴 配 合 、 轴 向 配合 和 径 向 配 
合 。 选 择 下 拉 菜 单 [ 医 入 国 | me 马 | 配合 如 ,命令 ,系统 弹出 图 12.2.1 所 示 的 “配合 ”对 话 
框 ， 以 下 的 所 有 配合 都 将 在 “配合 ”对 话 框 中 完成 。 

定义 第 一 个 装配 配合 。 

( 1 ) 确定 配合 类 型 。 在 “配合 ”对 话 框 的 屯 礁 配合 (a) 区 域 中 单 击 “ 同 轴 心 ”按钮 加 

(2 ) 选取 配合 面 。 分 别 选取 图 12.2.2 所 示 的 面 1 与 面 2 作为 配合 面 ， 系 统 弹 出 图 12.2.3 
所 示 的 快捷 工具 栏 。 

( 3 ) 在 快捷 工具 栏 中 单 击 党 按钮 ， 完 成 第 一 个 装配 配合 ， 如 图 12.2.4 所 示 。 




















O 
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Noe 


四 12.2.2 ”选取 配合 面 
ICGN 相 切口 


© mt 

| 总 | 轨 定 @ 

[oomm 图 
I [30.00 度 ”| 


配合 对 齐 : 


图 引 "IDD 国 9Iw| 





12.2.3 ”快捷 工具 栏 


a 
A pg 
Py 

图 12.2.1 “配合 ”对 话 框 图 12.2.4 ”完成 第 一 个 装配 配合 
定义 第 二 个 装配 配合 。 

( 1 ) 确定 配合 类 型 。 在 “配合 ”对 话 框 的 瑟 礁 配合 (a) 区 域 中 单 击 “ 重 合 ”按钮 区 |。 

( 2 ) 选取 配合 面 。 选 取 图 12.2.5 所 示 的 面 1 与 面 2 作为 配合 面 ， 系 统 弹 出 快捷 工具 栏 。 

(3 ) 改变 方向 。 在 “配合 ”对 话 框 示 礁 配合 8 区域 的 取 合 对齐， 后 单 击 “ 反 向 对 齐 ” 按 
钮 5, 
( 4 ) 在 快捷 工具 栏 中 单 击 党 按钮 ， 完 成 第 二 个 装配 配合 ， 如 图 12.2.6 所 示 。 









AAA 





12.2.$ 选取 配合 面 12.2.6 ”完成 第 二 个 装配 配合 
定义 第 三 个 装配 配合 。 
( 1 ) 确定 配合 类 型 。 在 “配合 ”对 话 框 的 屯 准 配合 多 区 域 中 单 击 “ 重 合 ”按钮 区 |。 
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( 2 ) 选取 配合 面 。 分 别 选取 图 12.2.7 所 示 的 面 1 与 面 2 作为 配合 面 ， 系 统 弹出 快捷 
车 

( 3 ) 在 快捷 工具 栏 中 单 击 妆 | 按钮 ， 完 成 第 三 个 装配 配合 。 

单 击 “ 配 合 ” 对 话 框 中 的 按钮 ， 完 成 装配 体 的 创建 。 


te A i 面 2 
fy 、 


| OO 


12.2.7 ”选取 配合 面 


12.3 ”高 级 装配 瓜 术 


12.3.1 复制 零件 


在 装配 环境 中 ， 按 住 Ctrl 键 并 拖 搜 荣 个 零件 ， 可 以 对 零件 进行 复制 。 当 需要 重复 引用 茶 
个 零件 时 ， 可 以 采用 此 操作 。 


12.3.2 ”镜像 零件 
在 装配 体 中 ， 经 常会 出 现 两 个 部 件 关于 某 一 平面 对 称 的 情况 ， 这 时 不 需要 再 次 为 装配 体 
插入 相同 的 部 件 ， 只 需 将 原 te 


般 过 程 如 下 。 
打开 装配 文件 D:\swxc15\work\ch12.03.02\symmetry.SLDASM。 





a ) 镜像 前 b ) 镜像 后 
到 12.3.1 镜像 复制 


选择 命令 。 选 择 下 上 插入 四 | ms 中 有 | 镜 向 委 部 件 到) 命令， 系统 弹出 “镜像 


ee 
定义 镜像 基准 面 。 在 设计 树 中 展开 蓝 | 注解 ， 在 其 下 方 选取 图 12.3.2 所 示 的 “前 
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Pe 竟 像 平面 。 
padi 竞 像 的 零 部 件 。 在 图 形 区 选取 图 12.3.1 所 示 的 零件 2 为 要 镜像 的 零 部 件 。 
单 击 “ 镜 像 零 部 件 ”对 话 框 中 的 加 按钮 ， 系 统 弹出 图 12.3.3 所 示 的 “镜像 零 部 
件 ” 对 话 框 ( 二 )， 进 入 镜像 的 下 一 步 操作 。 


“个 边界 框 中 心 (B) 
个 后 





图 12.3.2 ”选取 镜像 基准 面 图 12.3.3 “镜像 零 部 件 ” ”这 


单 击 “镜像 零 部 件 ” 对 话 框 ( 二 ) 中 的 “生成 相反 方位 版 本 ” 信和 出 ， 再 单 
击 “ 镜 像 零 部 件 ” 对 话 框 (二) 中 的 学 按钮 ， 此 时 系统 弹出 图 12.3.4 所 示 的 “SolidWorks” 
对 话 框 ， 单 击 对 话 框 中 的 ” 往 定 “| 近 钮 ， 完 成 零件 的 镜像 。 





SolidYorks 长 | 


WN A a 通过 修改 选项 对 话 框 中 的 默 让 模板 可 以 
全 全。 和 用 一 个 空 模板 I9? 





12.3.4 “SolidWorks” 对话 框 


12.3.3 ”放大 镜 工 具 


使 用 放大 镜 检查 模型 ， 可 在 不 改变 总 视图 的 情况 下 进行 对 象 的 选择 ， 这 些 操作 简化 了 创 
建 配 合 等 操作 的 实体 选择 。 
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(5 要 J 开 装 配 文件 D:\ swxc15\Wwork\ ch12.03.03\ magnifier.SLDASM。 

(5 要 (0 站 将 咎 标 指针 停留 在 模型 的 某 一 个 位 置 上 ， 然 后 按 G 键 ， 放 大 镜 即 会 打开 ， 如 图 
12.3.5 所 示 。 

他 要 《对 向 下 滚动 鼠标 中 键 ， 此 时 放大 镜 显 示 区 域 可 进行 放大 ， 同 时 模型 保持 不 动 ， 如 图 
12.3.6 所 示 。 

(5 要 0 了 单 击 鼠 标 左 键 ， 结 束 放 大 镜 检查 模型 。 





图 12.3.5 ”打开 放大 镜 图 12.3.6 ”放大 区 域 
12.3.4 ” 零 部 件 蔡 换 


在 整个 装配 体 设计 过 程 中 ， 其 零 部 件 可 能 需要 进行 多 次 修改 ,“ 和 其 换 零 部 件 ” 功 能 是 
新 装配 体 的 一 种 更 加 快捷 和 安全 的 有 效 方法 。 使 用 此 功能 可 以 在 不 重新 装配 的 情况 下 更 换 装 
配 体 中 的 零 部 件 ， 但 在 替换 零 部 件 之 后 ， 常 常会 出 现 悬 空 的 配合 实体 等 错误 ， 此 时 就 需要 使 
用 “替换 配合 实体 ”命令 来 替换 悬空 的 配合 实体 ， 从 而 满足 配合 要 求 。 下 面 介 绍 在 装配 体 中 
符 损 零 部 件 的 操作 过 程 。 

直到 《名 打开 装配 体 文件 D:\ swxc15\Wwork\ ch12.03.04\ displace-part.SLDASM， 如 图 12.3.7 
所 示 。 

(要 (03 车 换 零 部 件 。 

(1) 在 设计 树 中 右 击 " 唱 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
让 葵 执 零 部 件 _ WD 命令 ， 系 统 弹出 图 12.3.8 所 示 的 “替换 ”对 话 框 。 

( 2 ) 选择 要 蔡 换 的 零件 。 在 “替换 ”对 话 框 的 于 坚 图 区 域 中 单 击 浊 % 加 ,| 按钮 ， 在 系统 
弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 打开 零件 文件 D:\ swxc15\work\ ch12.03.04\BOLT-02.sldprt， 其 他 参 
数 采用 系统 默认 值 。 

( 3 ) 在 对 话 框 中 单 击 多 按钮 , 系统 弹出 图 12.3.9 所 示 的 “配合 的 实体 ”对 话 框 、 图 12.3.10 
所 示 的 “什么 错 ” 对 话 框 ， 单 击 L 关 半日 | 接 钮 关闭 该 对 话 框 ， 系 统 弹出 图 12.3.11 所 示 的 “ 零 
件 预览 ”对 话 框 和 图 12.3.12 所 示 的 快捷 菜单 。 

12.3.8 所 示 “ 替 换 ” 对 话 框 中 各 选项 的 功能 说 明 如 下 。 
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信 。 次 抽 这 域 寺 印 件 ; ， 在 其 下 方 的 文本 框 中 显示 所 选取 的 要 被 蔡 换 的 零 部 件 ， 选 中 
Ix 所 有 实例 (名 复 选 框 后 ， 将 替换 所 有 被 选中 的 零 部 件 。 

多 。 使 用 此 而 车 换 , ， 在 其 下 方 的 文本 框 中 显示 替换 零 部 件 的 路 径 ， 单 击 | 浏览 加 | 按钮， 
可 在 “打开 ”对 话 框 中 选择 替换 零 部 件 。 

令 ”个 EF 耳 名称， 系统 尽 可 能 将 被 蔡 换 替 部 件 的 配置 名 称 与 替换 替 部 件 的 配置 

















相 匹 配 ， 
png 和 捷 车 PropertyManager 江天 | 
-配合 的 实体 7? 
ws 总 
芒 息 众 
配合 实体 (E) 从 








广 一 所 有 实例 (A 3 面 所 BOLT-02-! 


使 用 此 项 车 换 ， 





ly 显示 所 有 实体 (A) 





























厂 延 组 更 新 (D) 
3 
器 
他 匹配 名 称 (T) 加 
| 反 转 配合 对 齐 (F 
个 手工 选择 (M) 
友 重新 附加 配合 (R) | ”禁用 预览 (WY) | 














图 12.3.7 打开 装配 体 文件 图 12.3.8 “替换 ”对 话 框 图 12.3.9 “配合 的 实体 ”对 话 框 





中 十 迄 钳 ol xi 
| 说 明 

人 3 局 翅 Di 全 3 在 最 后 的 更 新 中 特 证 败 生 错误 ， 博 在 策 辑 定 沁 特征 时 更 正 此 癌 题 。 

他 启运 Ll1 配音 用 的 实 性 项 目 之 一 已 缀 被 讨 移 、 无 部 、 或 已 二 再 存在 。 

和 请 斌 J 是 辣 2 配合 用 的 实 体 项 目 这 一 已 经 被 庄 罗 ， 元 范 ， 或 已 小 再 三 在 。 

"| 
[lw 显示 错误 tE) [lw 显示 营 肖 i [w 在 午 建 模型 过 程 中 显示 慎 必 错 tD) 革 贱 忆 ) 必 助 iH) | 





12.3.10 “什么 错 ” 对 话 框 


惧怕 时 同名 -全 





me | x | 


让 和 的 实体 1 





图 12.3.11 “零件 预览 ”对 话 框 图 12.3.12 ”快捷 菜单 
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令 ”于 工 选 择 (WD : 通过 手动 在 替换 零 部 件 中 选取 相 匹 配 的 配置 。 

急 。 也 重新 附加 配合 吧 ) : 系统 尝试 将 现 有 配合 添加 到 替换 零件 中 。 

12.3.9 所 示 “ 配 合 的 实体 ”对 话 框 中 各 选项 的 功能 说 明 如 下 。 

令 。” 显示 所 有 实体 ( 刀 :选中 此 复 选 框 ， 在 其 上 的 文本 框 将 显示 所 选项 目的 所 有 配合 ， 
包括 满足 的 配合 和 巧 空 的 配合 ; 反之 ， 只 显示 悬空 的 配合 。 


争 ， 单 击 以 激活 螺 后 的 文本 框 , 在 图 形 区 选取 一 个 实体 来 替换 咖 上 方 文本 框 中 所 选 的 配 


合 实体 ， 
人 。 | 5 配合 和 放 昌 |， 反 转 配合 对 齐 的 方向 。 
急 禁用 预 8 | ， 森 止 预览 替换 配合 。 


此 机 @ 罗 替换 配合 的 实体 。 
(1 ) 在 “配合 的 实体 ”对 话 框 的 霹 合 实 柿 国 | 区 域 中 单 击 第 一 个 四 "3 El 
此 时 图 形 中 高 亮 显示 丢失 配合 参照 的 面 ， 选 取 图 12.3.13 所 示 的 面 为 配合 实体 参照 ， 完 成 配 


合 实体 的 荃 换 。 





如 果 在 “配合 的 实体 ”对 话 框 中 取消 选中 显示 所 有 实体 ( 册 复 选 框 ， 完 成 替 
换 的 配合 实体 将 被 从 对 话 框 中 移 除 。 








( 2 ) 在 “配合 的 实体 ”对 话 框 的 国 舍 襟 祭 国 区 域 中 单 击 第 一 个 四 ?RE 
选取 图 12.3.14 所 示 的 面 为 配合 实体 。 














12.3.13 ”替换 配合 的 实体 (一 ) 图 12.3.14 ”车 换 配合 的 实体 (二 ) 12.3.15 ”替换 后 的 装配 体 
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12.3.5” 闭 配 体 封套 


装配 体 封套 属于 参考 零 部 件 ， 是 一 种 特殊 的 装配 体 零 件 ， 单 用 于 在 大 型 装配 体 中 方便 快 
捷 地 选择 零 部 件 。 利 用 封套 功能 ， 不 但 可 以 根据 零 部 件 相 对 于 封套 的 位 置 ( 内 部 、 外 部 或 交 
又 ) 来 选择 零 部 件 ， 还 可 以 快速 地 改变 零 部 件 在 装配 体 中 的 显示 状态 ; 在 上 色 视 图 模式 下 ， 
封套 零 部 件 以 浅 蓝 色 透 明显 示 ; 配置 树 ( Configuration Manager ) 中 会 标识 封套 零 部 件 的 封套 
特征 ， 设 计 树 中 也 标识 封套 零 部 件 。 下 面 介 绍 创 建 装配 体 封套 的 一 般 操 作 过 程 。 
1. 生成 装配 体 封套 


(任务 《新建 装配 体 封套 


打开 图 12.3.16 所 示 的 装配 体 文件 D'\ swxcl5\Wwork\ch12.03.05\ 
clutch-asm-0Ol\clutch-asm-01.SLDASM。 

CE 办 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜单 | 丘 六 四 | esp 委 部 件 O) 。 esp 网 | 新 零件 加. 命令 ， 
在 图 形 区 任意 位 置 单 击 来 放置 新 零件 。 

编辑 封套 零 部 件 。 

1 ) 在 设计 树 中 右 击 ' 兄 Lb SE 

钮 ， 系 统 弹出 “ 零 部 件 属性 ”对 话 框 。 

( 2 ) 在 系统 弹出 的 “ 零 部 件 属性 "对话 框 右 下 角 区 域 选中 I 圭 营 复 选 框 ,然后 单 击 _ 吏 的 | 


按钮 。 
3 ) 在 设计 树 中 右 击 嫩 [EE 


























,在 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 轿 | 按 





， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 国 胺 
钮 ， 进 入 编辑 零 部 件 环境 。 

(5 要 C0 了 创建 封套 特征 。 

(1 ) 选取 基准 面 。 在 设计 树 中 选 
12.3.17 所 示 的 草图 。 





12.3.16 ”打开 装配 体 文件 12.3.17 横断 面 草 图 
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( 2 ) 创建 图 12.3.18 所 示 的 旋转 特征 。 选择 下 拉 菜 单 | 手头 全 | ep 外 全 /基体 四。 ny 
| 施 转 .命令 ,选择 图 12.3.17 所 示 的 横断 面 草 图 ， 在 “旋转 ”对 话 框 中 单 击 党 按钮， 
完成 旋转 特征 的 创建 。 

ee 会 图 区 中 单 击 唱 4 按钮 ， 退 出 编辑 零 部 件 环境 ， 如 图 12.3.19 所 示 。 

保存 封套 零 部 件 。 加 

(1) a [得 二 硬是 二 TEST ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 区 | 按 
钮 ， 进 入 建 模 环境 。 

( 2 ) 选择 下 拉 菜单 | 挛 作 加 」 ep [ 国 | | 另存 为 向 命 令 ， 在 “另存 为 ”对 话 框 中 输入 文件 
名 为 entire01， 单 击 [ 吕 许 加 上 关 馈 ， 然 后 关闭 此 窗口 。 

保存 装配 体 文件 。 





























(区 《办 从 文件 中 引入 装配 体 封套 


打开 图 12.3.20 所 示 的 装配 体 文 件 Di:\swxc15\work\eh12.03.05\ clutch-asm-02\ 
clutch-asm-02.SLDASM。 


ss 


12.3.18 ”旋转 特征 12.3.19 ”装配 体 封套 
引入 封套 零 部 件 。 
( 1 ) 选择 命令 。 选 选择 下 拉 菜 单 [ 医 和 的 ， 插入 OD) | > EE 名 | 现 有 零件 / 装 即 体 BN 
命令 ， 系 统 弹 出 “插入 零 部 件 ” 对 话 框 。 
( 2 ) 选择 零件 。 在 弹出 的 “插入 零 部 件 ”对 话 框 的 | 莲 项 (9) 区 域 中 选中 区 封套 固 复 选 框 
然后 单 击 。 浏览 加 | 按钮 ， 在 “打开 ”对 话 框 中 打开 零件 文件 D:\ swxc15\Wwork\ ch12.03.05 
clutch-asm-02\ entire02.sldprt， 将 引入 的 封套 零 部 件 放 置 在 图 12.3.21 所 示 的 位 置 。 









































12.3.20 打开 装配 体 文 件 12.3.21 放置 封套 零 部 件 
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他 要 《 落 添 加 配合 。 

( 1 ) 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 [插入 四 | = 马 | 配合 如. 命令 ， 系统 弹出 “配合 ”对 话 框 。 

( 2 ) 添加 同 轴 心 配合 。 选 取 图 12.3.22 所 示 的 两 个 模型 表面 为 同 轴 心 面 ， 系 统 默认 的 配 
合 类 型 为 同 轴 心 配合 ， 在 弹出 的 快捷 工具 条 中 单 击 | 按钮 。 

( 3 ) 添加 距离 配合 。 选 取 图 12.3.23 所 示 的 两 个 模型 表面 为 距离 面 ， 在 弹出 的 快捷 工具 
条 中 先 单 击 | 按钮 ， 选 中 网 启 转 尺寸 旧 复 选 框 ， 在 j 邓 后 的 文本 框 中 输入 距离 值 50， 最 后 音 
击 闻 | 按钮 。 

(要 (OD 类 配 体 封套 引 入 完成 ， 如 图 12.3.24 所 示 。 单 击 | 按钮， 关闭 “配合 ”对 话 框 
保存 装配 体 文件 。 





12.3.22” 同 轴 心 配合 12.3.23 ”距离 配合 12.3.24 ”装配 体 封套 
2. 使 用 封套 选择 零 部 件 
打开 图 12.3.25 所 示 的 装配 体 文件 Di\ swxcl5\Wwork\ ch12.03.05\ 
clutch-asm-03.SLDASM。 
显示 配置 树 。 在 设计 树 上 方 单 击 | 加 纤 项 卡 ， 系 统 显示 图 12.3.26 所 示 的 配置 树 。 
使 用 封套 进行 选择 。 
( 1 ) 在 设计 树 中 右 击 感 加 SBEIB8B 和 在 弹出 的 快捷 菜单 中 依次 选择 
寺 塌 。 一 使 用 半 容 进行 选择 凶 命 令 ， 系 统 弹 出 图 12.3.27 所 示 的 “应 用 封套 ”对 话 框 。 


应 用 封套 


选择 委 部 件 

lw 封套 内 部 
2 前 | 厂 封套 外 部 

厂 与 芭 套 交 允 


lw 视 重 合 湖 变 尺 
「 只 在 顶层 装配 体 选 择 委 部 件 















配置 





12.3.25 ”装配 体 文件 12.3.26 ”配置 树 12.3.27 “应 用 封套 ”对 话 框 
( 2 ) 选 择 零 部 件 。 在 “应 用 封套 ”对 话 框 中 只 选中 心 写 章 礁 变 品 复 选 框 , 取消 选中 二 半生 0 
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复 选 杠 ， 单 击 [_ 斑 定 | 按钮 。 被 选中 的 零 部 件 如 图 12.3.28 所 示 。 

压缩 零 部 件 。 选 择 下 拉 菜 单 | 骗 辑 目 ] 一 压缩 E) esp | | 此 配置 台 ) 命令 
压缩 选中 的 零 部 件 ， 如 图 12.3.29 所 示 。 

保存 并 关闭 装配 体 文件 。 

12.3.27 所 示 “ 应 用 封套 ”对 话 框 各 选项 的 功能 说 明 如 下 。 

镶 “ 封套 内 部 ， 选取 整 体位 于 封套 内 部 的 零 部 件 。 

令 ”于 窟 外 部 .选取 整体 位 于 封套 外 部 的 零 部 件 ， 和 包括 只 有 一 个 面 与 封套 边界 相连 的 





零 部 件 ， 
”也 每 和 宫 突 及 ， 选取 部 分 位 于 封套 内 部 的 零 部 件 ， 包 括 一 个 面 与 封套 边界 相连 且 信 
于 封套 内 部 的 零 部 件 。 


多 只 在 顶层 装配 体 选 择 委 部 伴 ， 用 封套 选取 零 部 件 时 ， 将 子 装 配 体 视 为 单一 实体 . 





图 12.3.28 选择 零 部 件 图 12.3.29 ”压缩 零 部 件 
3. 使 用 封套 显示 /隐藏 零 部 件 


(5 要 Cj 亲 开 图 12.3.30 所 示 的 装配 体 文件 D:\ swxc15\work\ch12.03.05\ clutch-asm-04\ 
clutch-asm-04.SLDASM。 

使 用 封套 隐藏 零 部 件 。 在 设计 树 中 右 击 2 [DEREOSS， 在 弹出 的 快捷 菜单 
中 依次 选择 判 旦 。 ”使 用 封套 呈 示 / 隐 赢 . ， 印 ) 命令 ， 系统 弹出 “应 用 封套 ”对 话 框 (一 )， 
在 对 话 框 中 添加 图 12.3.31 所 示 的 设置 ， 单 击 请 证 | 按钮 ， 隐 藏 封套 内 部 的 零 部 件 ， 如 图 
12.3.32 所 示 。 























应 用 封套 x| 
汉中 要件 过 部 析 和 部 
三 与 封套 交叉 (C) 
[Y 视 重 合 为 底肥 
如 庶 零 部 件 不 满足 此 准则 ,那么 
* 显示 
| 个 保持 当前 显示 或 隐 广 的 状态 
。 取 沟 | 到 | 








图 12.3.30 ”打开 装配 体 文件 图 12.3.31 “应 用 封套 ”对 话 框 (一 ) 图 12.3.32 ”隐藏 零 部 件 
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(5 了 使 用 封套 显示 零 部 件 。 在 设计 树 中 右 击 EHEDE8B 和 在 弹出 的 快捷 菜单 
中 依次 选择 蔚 营 。 天 ”使 用 封套 呈 示 /隐藏 ， 凶 ) 命令 , 系统 弹出 “应 用 封套 ”对 话 框 ( 二 )， 


在 对 话 框 中 添加 图 12.3.33 所 示 的 设置 , 单 击 [L 形 十 上 冯 钮 ,在 显示 封套 内 部 零 部 件 的 同时 ， 
将 ee 如 图 12.3.34 所 示 。 
(5 要 @ 了 保存 并 关闭 装配 体 文件 。 


他 显示 零件 零 部 件 (5) 党 半 套 内 部 0 





「 封套 外 部 (0) 
「 与 封套 丰 妥 (C) 


隐 癌 零件 零 部 件 (H) 





[” 视 午 合 汶 琵 受 


如 运 零 部 件 趟 铀 足 此 谁 则 ,， 那 忆 
上 隐 巷 
中 人 悍 持 当前 显示 或 陷 蕊 的 状态 
wy | | 


12.3.33 “应 用 封套 ”对 话 框 ( 二 ) 到 12.3.34 显示 零 部 件 





12.4 ”阵列 装配 


12.4.1 线性 阵列 


线性 阵列 可 以 将 一 个 部 件 沿 指定 的 方向 进行 阵列 复制 .下 面 以 图 12.4.1 所 示 的 模型 为 例 ， 
说 明 装 配 体 “ 线 性 阵列 ”的 一 般 过 程 。 


A > tg 


零件 2 - a ) 阵列 前 b ) 阵列 后 
图 12.4.1 线性 阵列 


打开 装配 文件 D: \swxc15\Wwork\ch12.04.01\size.SLDASM。 
选择 命令 选择 下 拉 菜 单 睛 通 硬 一 。 委 部 件 阵 列 下 )… mm 和。 中 | 线性 阵列 上 





命令 ， 系 统 弹 出 “线性 阵列 ”对 话 框 。 
确定 阵列 方向 。 在 图 形 区 选取 图 12.4.2 所 示 的 边 作为 阵列 参考 方向 ( 根据 需要 
单 击 “ 反 向 ”按钮 .区 | 调整 阵列 方向 )。 
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12.4.2 ”选取 方 回 








设置 间距 及 个 数 。 在 “线性 阵列 ”对 话 框 谓 商 征 区 域 的 < 后 的 文本 框 中 输入 什 
20， 在 = 党 后 的 文本 框 中 输入 值 4。 
定义 要 阵列 的 零 部 件 。 在 “线性 阵列 ”对 话 框 的 大 阵列 的 零 部 伯 国 区 域 中 单 击 吹 
后 的 文本 框 ， 选 取 图 12.4.1a 所 示 的 零件 2 作为 要 阵列 的 零 部 件 。 
单 击 尝 按钮 ， 完 成 线性 阵列 的 操作 。 
“线性 阵列 ”对 话 框 中 部 分 选项 和 按钮 的 功能 说 明 如 下 。 
令 ”本 同和 区 域 是 关于 零件 在 一 个 方向 上 阵列 的 相关 设置 ， 
@ 单 击 | 灭 | 按钮 可 以 使 阵列 方向 相反 。 该 按钮 后 面 的 文本 框 中 显示 阵列 的 参 
考 方向 ， 可 以 通过 单 击 激活 此 文本 框 。 
@ 通过 在 0 后 的 文本 框 中 输入 数值 ， 可 以 设置 阵列 后 零件 的 间距 。 





@ 通过 在 .只 后 的 文本 框 中 输入 数值 ， 可 以 设置 阵列 零件 的 总 个 数 (包括 源 
零件 ) 
令 ” 匡 阵 列 的 者 如 人 特 (全 区 域 用 来 选择 源 零 件 。 
令 ” 若 在 中 网 过 的 实例 {区域 中 选择 了 罕 件 , 则 在 阵列 时 跳 过 所 选 的 零件 后 继续 阵列 。 
12.4.2 圆周 阵列 


下 面 以 图 12.4.3 所 示 的 模型 为 例 ， 说 明 “ 圆 周 阵列 ”的 一 般 过 程 。 





b ) 阵列 后 
12.4.3 ”圆周 阵列 

沙 可 人 内 打开 装配 文件 D:\swxc15\work\ch12.04.02\rotund.SLDASM。 

选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 | 拍 入 四 | mb> | 零 部 件 阵列 Ej。 吗 1 | 回 用 阵列 他)… 合 
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令 ， 系 统 弹出 “圆周 阵列 ”对 话 框 。 
确定 阵列 轴 。 选 取 图 12.4.4 所 示 的 临时 轴 为 阵列 轴 。 


选取 此 阵列 轴 ~ ~ A 






图 12.4.4 选取 阵列 轴 
设置 角度 间距 及 个 数 。 在 “圆周 阵列 ”对 话 框 中 选中 诡 等 引 中 号 复 选 杠 ， 此 时 
参数 (B) | 区域 [站 后 的 文本 框 中 自动 更 改 为 值 3600， 在 缴 后 的 文本 框 中 输入 阵列 个 数 6。 
定义 要 阵列 的 零 部 件 。 在 “圆周 阵列 ”对 话 框 的 要 阵列 的 零 部 件 (@ 区域 中 单 击 只 
后 的 文本 框 ， 再 选取 图 12.4.4 所 示 的 零件 2 作为 要 阵列 的 零 部 件 。 
单 击 按钮 ， 完 成 圆周 阵列 的 操作 。 
“圆周 阵列 ”对 话 框 的 说 明 如 下 。 
争 。 匿 溉 (四 上 用 于 设置 阵列 的 参数 。 
@ 单 击 | 人 | 按钮 可 以 改变 阵列 方向 激活 该 按钮 后 的 文本 框 ， 在 图 形 区 选取 
一 条 基准 轴 或 线性 边线 ， 圆 周 阵列 是 以 此 轴 / 边 作为 中 心 轴 进 行 的 。 
@ 通过 在 [后 的 文本 框 中 输入 数值 ， 可 以 设置 阵列 后 零件 之 间 的 角度 ， 
@ 通过 在 给 后 的 文本 框 中 输入 数值 ， 可 以 设置 阵列 零件 的 总 个 数 ( 包括 源 


零件 )。 
@ 区 等 间距 ,选中 此 复 选 框 ， 系统 默 认 将 零件 在 360。 内 等 间距 阵列 相应 
的 个 数 。 


争 “ 医 阵列 的 过 部 诗 ( 国 ， 用 来 选择 阵列 源 零 件 。 
令 ” 辐 蛙 鞍 的 实例 全 计 .， 在 阵列 时 跳 过 所 选 的 零件 ， 


12.4.3 ”特征 驱动 阵列 


特征 驱动 是 以 装配 体 中 某 一 部 件 的 阵列 特征 为 参照 进行 部 件 的 复制 ， 所 以 在 使 用 “特征 
驱动 ”命令 之 前 ， 应 提前 在 装配 体 的 某 一 零件 中 创建 阵列 特征 。 在 图 12.4.5b 中 ，6 个 螺钉 是 
参照 装配 体 中 零件 1 上 的 圆周 阵列 孔 进 行 创 建 的 。 下 面 说 明 “ 特 征 驱 动 阵列 ”的 操作 过 程 。 

赵 肥 《名 打开 装配 文件 D'\swxcl5vwork ch12.04.03\drive-part.SLDASM。 

比 辽 人 珍 选 择 命令 ， 选择 下 拉 菜 单 [ 插 六 加 m= | 零 部 件 阵列 下) > | 图 案 驱 动 ER 


pn 
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令 ， 系 统 弹 出 图 12.4.6 所 示 的 “阵列 驱动 ”对 话 框 。 
(5 要 @ 了 定义 要 阵列 的 零 部 件 。 在 图 形 区 选取 图 12.4.5 所 示 的 零件 2 为 要 阵列 的 零 部 件 。 
(5 要 @C 确 定 驱动 特征 。 单 击 “ 阵 列 驱动 ”对 话 框 “阵列 特征 ”区 域 中 的 文本 框 ， 然 后 在 
设计 树 中 展开 .名 [固定 】end-cower-02<1> 节点 ， 在 其 节点 下 选取 各 局 开动 特征 。 
必要 了 单 击 按钮 ， 完 成 特征 驱动 操作 。 


4 河 
零件 2~ ~ @/ 
Cs 





-一 -零件 1 

















a ) 阵列 前 
_ 迁 到 源 位 置 m | 
(3 oo 
本 | 
b ) 阵列 后 
12.4.5 ”特征 驱动 12.4.6 “阵列 驱动 ”对 话 框 


12.5 ”编辑 装配 体 中 的 零件 


一 个 装配 体 完成 后 ， 可 以 对 该 装配 体 中 的 任何 零 部 件 进 行 操作 ， 包 括 零 部 件 的 打开 与 删 
除 、 零 部 件 尺寸 的 修改 、 零 部 件 装配 配合 的 修改 ( 如 距离 配合 中 距离 值 的 修改 ) 及 零 部 件 装 
配 配合 的 重 定 义 等 。 完 成 这 些 操作 一 般 要 从 设计 树 开 始 。 

1.， 修改 零 部 件 的 名 称 

大 型 的 装配 体 中 会 包括 数 百 个 零 部 件 ， 夺 要 选取 某 个 零件 就 只 能 在 设计 树 中 进行 操作 ， 
这 样 设计 树 中 零 部 件 的 名 称 就 显得 十 分 重要 。 下 面 以 图 12.5.1 所 示 的 设计 树 为 例 ， 说 明 在 设 


计 树 中 更 改 零 部 件 名 称 的 一 般 过 程 。 
打开 装配 文件 D: \swxcl5\work\ch12.05\sliding_bearing.SLDASM。 


slidi ne be earine 埋 抽 人 < 旺 示 并 起 虽 slidine bearine_ok 哩 贡 < 显 示 : 


本 四 注解 
2 前 视 基准 面 
… 约 > 上 视 基 准 面 





sle 和 Be 1 bolLts 
iT 0 本 
由 .用 局 部 图 有 周 了 车 列 1 和 用- 局 部 图 周 B 革 列 1 
a ) 更 改 前 b ) 更 改 后 


12.5.1 ”在 设计 树 中 更 改 零 部 件 名 称 
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更 改名 称 前 的 准备 。 

( 1 ) 选择 下 拉 菜 单 [了 县 四 | ep 固 | 选 项 命令， 系统 弹出 “系统 选项 ”对 话 框 。 

(2 ) 在 “系统 选项 ”对 话 框 的 过 Si 荆 册 全 选项 卡 左 侧 的 列表 框 中 单 击 | 选项 。 

(3) 在 “系统 选项 ”对 话 框 的 车 短 和风 芭 选项 卡 的 装配 性 区 域 中 取消 选中 
「 当 站 件 被 替换 时 更 新 零 部 件 名 称 i 忆 ) 复 选 框 。 

(4 ) 单 击 [ 确定 | 反馈， 关闭 “系统 选项 ”对 话 杠 。 和 

在 设计 树 中 右 击 号 加 节点 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 四 | 命令， 系 
统 弹 出 “ 零 部 件 属性 ”对 话 框 。 

在 “ 零 部 件 属性 ”对 话 框 的 “型 导 性 区 域 中 将 堆 部 伴 名 称 INj 后 文本 框 中 的 零 部 件 
名 称 更 改 为 bolt。 

单 击 [ 确定 奴 | 近 钮 ， 完 成 设计 树 中 零 部 件 名 称 的 更 改 。 


ER 
= 


2. 修改 零 部 件 的 尺寸 











这 里 更 改 的 只 是 在 设计 树 中 显示 的 名 称 ， 零 件 模型 文件 的 名 称 并 没有 更 改 。 





下 面 以 图 12.5.2 所 示 的 装配 体 模型 为 例 来 说 明 修 改装 配 体 中 零 部 件 尺 寸 的 一 般 操作 过 程 。 
打开 装配 文件 D:\swxcl5\work\ch12.05\symmetry.SLDASM。 


S 


。) 修改 前 b ) 修改 后 
12.5.2” 零 部 件 的 操作 过 程 
定义 要 更 改 的 零 部 件 并 选择 命令 。 在 设计 树 中 右 击 一 四 
点 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 “ 编 辑 ” 按钮 网 ， 此 时 装配 体 进入 编辑 状态 ， 如 图 12.5.3 所 示 。 











12.5.3 ”编辑 状态 
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在 设计 树 中 单 击 ' 踢 嘎 叶 
oe 

定义 修改 特征 。 在 设计 树 中 右 击 图 晤 本 列 立 节点 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 
an 系统 弹出 “ 凸 台 - 拉 伸 1” 窗 口 。 

更 改 尺寸 。 在 “ 凸 台 -- 拉 伸 1” 窗 口 的 欧 癌 划 区 域 中 将 售后 文本 框 中 的 尺寸 改 
为 值 10。 

单 击 按钮 ， 完 成 对 “ 凸 台 -- 拉 伸 1” 的 修改 。 

单 击 “ 装 配 ” 工 具 栏 中 的 圈 按 钮 ， 退 出 编辑 状态 


前 的 “+” 号 ， 展开 link_flange 零件 模 


12.6 ”装配 干涉 检查 


在 产品 设计 过 程 中 ， 当 各 零 部 件 组 装 完成 后 ， 设 计 者 最 关心 的 是 各 个 零 部 件 之 间 的 干涉 
情况 ， 使 用 古 是 而 下 拉 菜 单 中 的 顺 | 千 涉 性 查 双 ,命令 可 以 帮助 用 户 了 解 这 些 信息 。 下 面 以 
一 个 简单 的 装配 为 例 ， 说 明 干 涉 检查 的 一 般 操 作 过 程 。 

(5 要 Cj 亲 开 文件 D:\swxc15\work\ ch12.06\gear-shaft-assy.sldasm。 

CE 加 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 国 电 加 ep | 区 | 干涉 检查 好 命令， 系统 弹出 图 
12.6.1 所 示 的 “干涉 检查 ”对 话 框 。 

(5 要 CB 了 选择 需 检查 的 零 部 件 。 在 设计 树 中 选取 整个 装配 体 。 


选择 湖 | 干涉 检查 8).. 命令 后 ， 系 统 默认 选取 整个 装配 体 为 需 检查 的 零 部 
件 。 如 果 只 需要 检查 装配 体 中 的 几 个 零 部 件 ， 则 可 在 “干涉 检查 ”对 话 杠 
所 话 棕 亨 伟 区域 的 列表 框 中 删除 系统 默认 选取 的 装配 体 , 然后 选取 需 检 查 的 零 部 
件 . 








(5 要 (了 设置 参数 。 在 图 12.6.1 所 示 的 驴 顶 但 着 区 域 选 中 也 使 干涉 零件 透明 iD 复 选 框 ， 在 
本 wh 人 第 使用 当前 项 (Ey 单 选 项 。 

(本 (BBD 吉 看 检查 结果 。 完 成 上 步 操作 后 ， 单 击 “ 干 涉 检查 ”对 话 框 断 迁 雪 部 伯 区域 中 的 
二 计 茹 @@ 轩 | 过 馈 ， 此 时 在 “干涉 检查 ”对 话 框 的 烟 果 ( 轨 区 域 中 显示 检查 的 结果 ， 如 图 12.6.1 
所 示 ; 同时 图 形 区 中 发 生 干 涉 的 面 也 会 高 亮 显示 ， 如 图 12.6.2 所 示 。 
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田山 干涉 1 -317.84mm*3 
折合 干涉 2 -76.52mm*3 





12.6.1 “和 干涉 检查 ”对 话 杠 12.6.2 ”装配 干涉 分 析 

12.6.1 所 示 的 “选项 ”区 域 和 “ 非 干 涉 零 部 件 ” 区 域 中 的 选项 说 明 如 下 。 

半袖 重合 为 干涉 ( 册 复 选 框 : 选中 该 复 选 框 ,分析 时 系统 将 零件 重合 的 部 分 视 为 干涉 . 
WY 显示 智 略 的 干涉 (名 复 选 框 ， 选 中 该 复 选 框 ， 分 析 时 系统 显示 忽略 的 干涉 ， 

vs 视 子 装配 垢 为 零 部 件 15) 复 选 框 : 选中 该 复 选 框 ， 系 统 将 子 装 配 体 作为 单一 替 部 件 ， 
M 包括 字体 零件 干涉 ( 册 复 选 框 ， 选择 将 实体 之 间 的 干涉 包括 在 多 实体 零件 内 。 

lv 使 干涉 零件 透明 (DD 复 选 框 : 以 透明 模式 显示 所 选 干涉 的 零 部 件 。 

MY 生成 扣 件 立 件 丈 IE) 复 选 框 : 将 扣 件 (如 螺母 和 螺栓 ) 之 间 的 干涉 隔离 ， 结 果 为 单独 
文件 夹 ， 

必 流 略 隐藏 实 体 回 复 选 框 ， 选中 该 选项 ， 系 统 将 忽略 隐藏 的 实体 . 

全 总 架 图 WW 单 选项 : 非 干涉 替 部 件 以 线 架 图 模式 显示 

人 隐藏 呈 单 选项 ， 将 非 干 涉 替 部 件 隐藏 . 

人 ® 透明 BD 单 选项 非 干 涉 零 部 件 以 透明 模式 显示 。 

全 使用 当前 项 虑 ! 单 选项 ， 非 干涉 零 部 件 以 当前 模式 显示 。 


全 


全 
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12.7 ”简化 装配 


为 了 提高 系统 性 能 ， 减 少 模型 重建 的 时 间 ， 以 及 生成 简化 的 装配 体 视 图 等 ， 可 以 通过 切 
换 零 部 件 的 显示 状态 和 改变 零 部 件 的 压缩 状态 使 复杂 的 装配 体 简 化 。 

1. 切换 零 部 件 的 显示 状态 

暂时 关闭 零 部 件 的 显示 ， 可 以 将 它 从 视图 中 移 际 ， 以 便 容 易 地 处 理 饭 扯 沿 的 零 部 件 。 隐 
藏 或 显示 零 部 件 仅 影 响 零 部 件 在 装配 体 中 的 显示 状态 ， 不 影响 重建 模型 及 计算 的 速度 ， 但 可 
以 提高 显示 的 性 能 。 下 面 以 图 12.7.1 所 示 的 模型 为 例 ， 隐 藏 零 部 件 的 操作 步骤 如 下 。 





a ) 隐藏 前 
12.7.1 隐藏 零 部 件 


打开 文件 D:\swxc15\work\ch12.07\intervene.SLDASM。 

在 设计 树 中 选择 名 ED 型 图 本 隐藏 的 零件 。 

在 号 | 二 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 趴 命令 ,图 形 区 中 的 该 
零件 即 被 隐藏 ， 如 图 12.7.1b 所 示 。 








显示 零 部 件 的 方法 与 隐藏 索 部 件 的 方法 基本 相同 ,在 设计 树 上 右 击 要 显示 的 
零件 名 称 ， 然 后 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 踊 命令 ， 





2. 压缩 状态 


压缩 状态 包括 零 部 件 的 压缩 及 轻 化 。 

类 型 1: 压缩 零 部 件 

使 用 压缩 状态 可 暂时 将 零 部 件 从 装配 体 中 移 除 ， 在 图 形 区 将 隐藏 所 压缩 的 零 部 件 。 被 压 
缩 的 零 部 件 无 法 被 选取 ， 并 且 不 装 入 内 存 ， 不 再 是 装配 体 中 有 功能 的 部 分 。 在 设计 树 中 压缩 
后 的 零 部 件 呈 暗色 显示 。 下 面 以 图 12.7.2 所 示 模 型 为 例 ， 压 缩 零 部 件 的 操作 步骤 如 下 。 
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图 12.7.2 ”压缩 零 部 件 
人 直到 《加 打开 文件 DD:\ swxcl5\work\ch12.07\ compress-part.sldasmo 
(5 要 (6 耻 在 设计 树 中 选取 EESS4 生 六 要 压缩 的 零件 。 
ED 忆 因 到 BED333 -万 韦 ,在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 固 /命令 ， 系 统 弹 
出 图 12.7.3 所 示 的 “ 零 部 件 属 性 ”对 话 框 。 
加 


一 般 尾 性 


零 部 件 名 称 INY; |PA55IVE-GEAR 实例 号 i， | 全 名 (Ey): Pa55IVE-GEAR<1> 
委 部 件 参 考 引 用 tf | | 
短 管 参考 引用 (F: [ee 


零 部 件 说 明 !D) FassmvESER 











和 刑 评 性 逐 近 站 Dsweaxl2lmorkchod,. 0 compress-part\PASSIYE-GESR, sldprt 
配置 特定 尾 性 HH 
所 大考 的 配 秆 压 第 状 套 
a * 压 编 '5) 
让 还 原 (R) 
站 轻 必 


四 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 





确定 民 ) 耶 清 和 B) 才 助 iH) | 


12.7.3 ” “ 零 部 件 属性 ”对 话 框 


人 人 区 在 “ 零 部 件 属性 ”对 话 框 的 | 甘 区 状 过 区 域 中 选中 马 耕 御 全 单 选 4 
(本 Bf 十 [右上 钮 ， 完 成 压缩 零 部 件 的 操作 。 


还 原 零 部 件 的 压缩 状态 可 以 在 “ 零 部 件 属性 ”对 话 框 中 更 改 , 也 可 以 直接 在 


设计 树 上 右 击 要 还 原 的 零 部 件 ， 然 后 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
志 | 设 定 尖 FE 原 好 和信 





























类 型 2， 轻 化 零 部 件 

当 零 部 件 为 轻 化 状态 时 ， 只 有 零件 模型 的 部 分 数据 装 入 内 存 ， 其 余 的 模型 数据 根据 需要 
装 入 。 使 用 轻 化 的 零件 可 以 明显 地 提高 大 型 装配 体 的 性 能 ， 使 装配 体 的 装 入 速度 更 快 ， 计 算 
数据 的 效率 更 高 。 在 设计 树 中 ， 轻 化 后 的 零 部 件 的 图 标 为 郧 。 

双 化 零 部 件 的 设置 操作 方法 与 压缩 零 部 件 的 方法 基本 相同 ， 在 此 不 再 赣 述 
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12.8 ”爆炸 视图 


装配 体 中 的 爆炸 视图 就 是 将 装配 体 中 的 各 零 部 件 沿 着 坐标 轴 或 直线 移动 ， 使 各 个 零件 从 
装配 体 中 分 离 出 来 。 爆 炸 视图 对 于 表达 各 零 部 件 的 相对 位 置 十 分 有 帮助 ， 因 而 常常 用 于 表达 
装配 体 的 装配 过 程 。 


12.8.1 创建 爆炸 视图 


下 面 以 图 12.8.1 所 示 模 型 为 例 ， 说 明生 成 爆炸 视图 的 一 般 过 程 。 





12.8.1 ”爆炸 视图 
打开 装配 文件 D: \swxc15\Wwork\ch12.08.01\axes 01.SLDASM。 
选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 [插入 国 | 一 5 | 提 视 图 四 命令， 系统 弹出 图 12.8.2 


所 示 的 “爆炸 ”对 话 框 。 

创建 图 12.8.3b 所 示 的 爆炸 步骤 1。 

( 1 ) 定义 要 爆炸 零件 。 在 图 形 区 选取 图 12.8.3a 所 示 的 零件 。 

( 2 ) 确定 爆炸 方向 。 选 取 X 轴 ( 红色 箭头 ) 为 移动 方向 。 

( 3 ) 定义 移动 距离 。 在 “爆炸 ”对 话 框 碟 是 国 站 区域 的 vt; 后 输入 数值 100.0。 

(4 ) 预览 爆炸 图 形 。 在 “爆炸 ”对 话 框 的 蛋 宇 国 上 区 域 中 单 击 一 二 加 | 按钮 。 

( 5 ) 单 击 训 三 加 | 按钮 ， 完 成 第 一 个 零件 的 爆炸 移动 。 

创建 图 12.8.4b 所 示 爆 炸 步 骤 2。 操 作 方法 参见 导轨 《了 ， 爆 炸 零 件 为 图 12.8.4a 
所 示 的 零件 。 爆 炸 方向 为 X 轴 的 负 方向 ， 爆 炸 距离 为 值 85.0 ( 在 后 输入 数值 -85.0 )。 

图 12.8.2 所 示 “ 爆 炸 ” 对 话 框 中 各 选项 和 按钮 的 功能 说 明 如 下 。 

多 “| 线 炸 步 村 (本 区域 中 只 有 一 个 文本 框 ， 用 来 记录 爆炸 零件 的 所 有 步骤 . 

令 ”下 下 (于 区域 用 来 设置 关于 爆炸 的 参数 ， 

@ 化 后 的 文本 框 用 来 显示 要 爆炸 的 零件 ， 可 以 首先 单 击 激活 此 文本 框 后 ， 
然后 选取 要 爆炸 的 零件 。 
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@ 单 击 | 丈 胺 钮 ， 可 以 改变 爆炸 方向 ， 该 按钮 后 的 文本 框 用 来 显示 爆炸 的 方 
向 ， 

@ 在 后 的 文本 框 中 输入 爆炸 的 距离 值 . 

@ 单 南开 用 加 | 接 知 后 ， 将 当前 爆炸 步骤 应 用 于 装配 体 模型 ， 

@ 。 单 击 上 这 或 @ | 接 知 后 ， 完 成 当前 爆炸 步骤 
令 “这 项 (9) 芭 域 提供 了 自动 爆炸 的 相关 设置 。 
= hed 
过 四 有 EW ”爆炸 后 零 部 件 之 间 的 距 


@ 调节 地 后 的 滑 块 可 以 改变 通 
离 。 

@ 选中 区 选择 于 装配 体 的 零件 ( 复 选 框 后 ， 可 以 选择 子 装配 体 中 的 单个 零 部 件 ; 
若 取 消 选 中 此 复 选 框 ， 则 只 能 选择 整个 子 装配 体 。 


@ 单 讲 ” 央 9 控 钮 后 ， 可 以 使 用 所 选 子 某 配 体 中 已 经 定义 的 爆炸 步 








选取 此 零件 
| 





a ) 爆炸 前 


图 12.8.3 ”爆炸 步骤 1 


， 选取 此 零件 





国 a ) 爆炸 前 
12.8.2 “爆炸 ”对 话 框 12.8.4 ”爆炸 步骤 2 
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创建 图 12.8.5b 所 示 爆 炸 步 又 3。 操 作 方法 参见 地 要 人防， 爆炸 零件 为 图 12.8.5a 
所 示 的 8 个 零件 。 爆 炸 方向 为 Y 轴 的 正方 向 ， 爆 炸 距离 为 值 60.0。 

创建 图 12.8.6b 所 示 爆 炸 步 骤 4。 操 作 方法 参见 地 要 人 多， 爆炸 零件 为 图 12.8.6a 
所 示 的 零件 。 爆 炸 方向 为 Y 轴 的 正方 向 ， 爆 炸 距离 为 值 35.0。 


a ) 爆炸 前 





a ) 爆炸 前 


12.8.6 “爆炸 步骤 4 


12.8.2 ”爆炸 直线 车 图 


下 面 以 图 12.8.7 所 示 模 型 为 例 ， 说 明生 成 爆炸 直线 车 图 的 一 般 过程 。 





12.8.7 ”爆炸 直线 草图 
di 支配 文件 D:\ swxc15\work\ ch12.08.02\explode-_line.SLDASM。 
选择 命 ph < 选择 下 拉 菜 单 | 插 xO | ms 部 | 爆炸 直线 草图 已 ) 合 命令 3 系统 弹出 图 


12.8.8 所 示 的 “ 步 路 线 ” 对 话 框 。 
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(5 可 @ 了 定义 连接 项 目 。 选取 图 12.8.9 所 示 的 面 1、 

项 目 ， eas “ 步 路 线 ” 对 话 框 中 的 学 按钮 。 
人 入 将 按钮 后 ， 退 出 草图 环境 ， 完 成 步 路 线 的 创建 。 


2、 面 3、 面 4、 面 5 和 面 6 为 连接 


要 连接 的 项 目 (DD 


门 反 转 (R) 
图 变 蔡 路 径 己 ) 
ly 沿 rz 





图 12.8.8 “ 步 路 线 ” 对 话 框 图 12.8.9 ”选取 连接 项 目 
12.9 ”模型 的 测量 与 分 析 
12.9.1 测量 距离 


下 面 以 一 个 人 简单 模型 为 例 ， 说 明 测 量 距 离 的 一 般 操作 方法 。 

打开 文件 D:\swxcl15\work\ch12.09.01\measure_distance.SLDPRT。 

选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 [了 有 四 | 一 交加 | 负 量 中 
I 

在 “测量 ”对 话 框 中 单 击 时 按钮， 使 之 处 于 按 下 状态 。 

测量 面 到 面 的 距离 。 先 选取 图 12.9.1 所 示 的 模型 表面 1， 
在 图 形 区 和 图 12.9.2 所 示 的 “ 测 量 一 measure_distance” 


命令， 系统 弹出 “测量 ” 


后 选取 模型 表面 2 ， 
ee 


模型 表面 2 









所 选 的 两 个 项 目 相 互 平行 。 
素 直 距离 : 52mm 
模型 表面 1 距离 : 52. DDOmm 
~ Delta ¥: 52.0Omm 


Delta YY: 0.DOmm 
Delta TZ: 0.DOmm 





12.9.1 ”选取 要 测量 的 面 12.9.2 “测量 一 measure_distance” 对 话 框 


此 机 多 测量 点 到 面 的 距离 ， 如 图 12.9.3 所 示 。 
测量 点 到 线 的 距离 ， 如 图 12.9.4 所 示 。 
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dX 选取 此 平面 > 选取 此 线 
2 四 商 ; 


选取 此 点 


图 12.9.3 ”点 到 面 的 距离 图 12.9.4 ”点 到 线 的 距离 
测量 点 到 点 的 距离 ， 如 图 12.9.5 所 示 。 


测量 线 到 线 的 距离 ， 如 图 12.9.6 所 示 。 
“~ 选取 两 条 线 


本 = 37,13mm 


图 12.9.5 护 到 扎 的 距离 图 12.9.6” 线 到 线 的 距离 
测量 点 到 曲线 的 距离 ， 如 图 12.9.7 所 示 。 
测量 线 到 面 的 距离 ， 如 图 12.9.8 所 示 。 
选取 此 点 、、 
选取 此 线 


村 = 42,72mm 


“~ 选取 此 曲线 





图 12.9.7 点 到 曲线 的 距离 图 12.9.8” 线 到 面 的 距离 
测量 点 到 点 之 间 的 投影 距离 ， 如 图 12.9.9 所 示 。 


( 1 ) 选取 图 12.9.9 所 示 的 点 1 和 点 2。 

( 2 ) 在 “测量 ” v A 命令 。 

( 3 ) 定义 投影 面 。 在 “测量 ” Ag 文本 框 中 单 击 ， 然 后 选取 图 12.9.9 所 示 的 
模型 表面 作为 投影 面 。 此 时 选取 的 两 点 的 投影 距离 在 对 话 框 中 显示 ( 图 12.9.10 )。 

















司 测 得 一 measure distance | 
山中 | 区 入 同 - 已 | 加 [< 
顶点 <3> 
RE 
上 距离: 58. 03mm 卫 
投影 54. D4mm 
法 绪 : 15.00mn 
Delta A: 42.D0mm 
Delta Y: 15.00mm 
Delta 2Z: 34.00mm =| 

12.9.9 ”选取 点 和 面 12.9.10 “测量 -measure_distance” 对话 框 
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12.9.2 测量 角度 


Dy 个 简单 模型 为 例 ， 说 明 测 量 角度 的 一 般 操作 步骤 。 

打开 文件 D:\swxc15\work\ch12.09.02\measure_angle. SLDPRT。 

选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 国 车 国 | 一 一 > 加 | 测量 
SS 

在 “测量 ”对 话 框 中 单 击 次 按钮 ， 使 之 处 于 弹 起 状态 。 

测量 面 与 面 间 的 角度 。 选 取 图 12.9.11 所 示 的 模型 表面 1 和 模型 表面 2 作为 要 测 
量 的 两 个 面 。 完 成 选取 后 ， 在 图 12.9.12 所 示 的 “测量 ”对 话 框 (一 ) 中 可 看 到 测量 的 结果 。 


， 系 统 弹出 “测量 - 









司 测 里 - measare angle SLIPRT 
模型 表面 1 ~ ~ 


和 山 - 唱 和 人 网: 怠 | 加 [A] 


一 面 <1> 
角度 : 137. 73 度 


所 造 的 殴 目 点 生 区 代 。 
剖面 各 : 31092. 85 毫米 "2 







| 


图 12.9.11 测量 面 与 面 间 的 角度 图 12.9.12 “测量 ”对 话 框 ( 一 ) 


测量 线 与 面 间 的 角度 ,如 图 12.9.13 所 示 。 操 作 方 法 参见 直到 @ ,结果 如 图 12.9.14 
所 示 。 


加 四 四 


是 测 里 - measure anpgle. SLIPRT | 


a | 


“1 






距离 : 





前 帮 :】 对 .后 
> 距离 : 133. 00mm 
Delta A: 0D. Donmnm 
-边线 1 Delta Y: 133.00mm 
Delta £2: 0.OOmm | 
12.9.13 ”测量 线 与 面 间 的 角度 妈 12.9.14 “测量 ”对 话 框 (二) 


测量 线 与 线 间 的 角度 ,如 图 12.9.15 所 示 。 操 作 方 法 参见 导轨 《了 ,结果 如 图 12.9.16 
所 示 。 









司 珊 里 - measure angle. SLIPRT 加 下 
抒 - 剖 环 愉 园 - 恕 | 加 I<| 
一 边线 边 续 二 1> 
距离 : 所 圭 的 两 个 项 目 相互 王 直 。 一 
286 高 ; 148. BBmm 
Delta A: 110.00mm 
Delta Y: 0.D0Omm 





~ 边线 2 Delta ££: 100.00mm 
一 总 长 度 : 373mm 





图 12.9.15 ”测量 线 与 线 间 的 角度 图 12.9.16 “测量 ”对 话 杠 (三 ) 


j 量 
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12.9.3 ”测量 曲线 长 度 


下 面 以 图 12.9.17 为 例 ， 说 明 测 量 曲 线 长 度 的 一 般 操作 步骤 。 

(5 要 jyJ 开 文件 D: \swxc15\work\ch12.09.03\measure-01.SLDPRT。 

此 要 人 办 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 菲 是 加 | 一 和。 -四 测量 @) 
en )， 系 统 弹出 “测量 ”对 话 框 。 

(3 了 在“ 测量” 对话 框 中 单 击 号 按钮 ， 使 之 处 于 弹 起 状态 。 

(5 要 (9 测量 曲线 的 长 度 。 选取 图 12.9.17 所 示 的 样 条 曲线 为 要 测量 的 曲线 。 完 成 选取 后 ， 
在 图 形 区 和 图 12.9.18 所 示 的 “测量 ”对 话 框 中 均 可 看 到 测量 的 结果 。 


命令 (或 单 击 “ 工 具 ” 工 


sur el3. SLOFRT 


呈 长 : 157. 35mm 
5 强 长 :91.39mm 





图 12.9.17 选取 曲线 图 12.9.18 “测量 ”对 话 杠 ( 四) 


12.9.4 ”测量 面积 及 周 长 


下 面 以 图 12.9.19 为 例 ， 说 明 测 量 面积 及 周 长 的 一 般 操作 方法 。 

打开 文件 D:\swxc15\work\ch12.09.04\measure_area. SLDPRT。 
选择 命令 。 选 择 下 拉 荣 单 [ 了 多 了 上 | esp :全 | 钢 量 他) 
定义 要 测量 的 面 。j 


命令 ， 系 统 弹 出 “测量 ” 


选取 图 12.9.19 所 示 的 模型 表面 为 要 测量 的 面 。 
查看 测量 结果 。 完 成 上 步 操 作 后 , 在 图 形 区 和 图 12.9.20 所 示 的 “测量 -measure_area” 
对 话 杠 中 均 会 显示 测量 的 结果 。 


司 竹 里 一 帮 居 Fe 得 下 生得 || 
邮 - 虞 | 入 同 - 伯 | 风 
















838mm2 





面 和 : B38mm “2 
周 长 : 173. 40mm 
测量 的 面 -= 一 一” measure area. SLIFRT 
要 测量 的 面 区 件 : measure_ area 酉 (将: EE 
12.9.19 ”选取 指示 测量 的 模型 表面 12.9.20 “测量 -measure_area” 对 话 杠 
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12.9.5 ”模型 的 质量 属性 分 析 


通过 质量 属性 的 分 析 ， 可 以 获得 模型 的 体积 、 总 的 表面 积 、 质 量 、 密 度 、 重 心 位 置 、 惯 


性 力矩 和 惯性 张 量 等 数据 ， 这 对 产品 设计 有 很 大 的 参考 价值 。 下 面 以 一 个 简单 模型 为 例 ， 说 


明 所 性 分 析 的 一 般 操作 过 程 。 
打开 文件 D:\swxcl5\work\ch12.09.05\measure_inertia.SLDPRT。 
兴 择 命令 选择 ED] 一 ws | 质量 性 人 0 仿 信 ， 
选择 项 目 。 在 图 形 区 选取 图 12.9.21 所 示 的 模型 。 
则 系统 将 自动 选取 该 实体 作为 要 分 析 的 项 目 。 




















如 果 图 形 区 只 有 一 个 实体 ， 





在 “质量 属性 ”对 话 框 中 单 击 j 短 机 名 则 | 护 钮 ， 系 统 弹出 图 12.9.22 所 示 的 “ 
量 /剖面 属性 选项 ”对 话 框 。 


语 量 ;/ 剂 面 属性 选项 
单位 
「 科学 记号 (NJ) 
使 用 立 档 设 定 (Q) 
司 使 用 自 定 必 设 定 (U) 


小 数位 类 [iOO); 





确定 职 消 帮助 | 





图 12.9.21 选择 模型 图 12.9.22 “质量 / 剂 面 属 性 选项 ”对 话 框 


设置 单位 。 在 “质量 /剖面 属性 选项 ”对 话 框 中 选中 信使 用 自 定 内 设 定 (UW) 单 先 
处 后 在 同村 国生 六 列表 中 选择 本 于 ,古国 四 六 1 表 中 选择 攻 于 


| 确定 “4 完 成 设置 。 


在 “质量 属性 ”对 话 框 中 单 击 要 营 加 “和 钮 ， 其 列表 框 中 将 会 显示 模型 的 质 


量 属性 ， 如 图 12.9.23 所 示 。 
图 12.9.23 所 示 “ 质 量 属性 ”对 话 框 中 各 选项 和 按钮 的 功能 说 明 如 下 。 


天 加 | sg， 用 于 打开 “质量 /剖面 属性 选项 ”对 话 框 ， 利 用 该 对 话 框 可 设置 质 
量 属 性 数据 的 单位 及 查看 材料 属性 等 


项 雷 证 旦 属性 .… 安 钮 : 手动 设置 一 组 值 履 盖 质量 质量 中 心 和 惯性 张 量 。 
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@ 要 苗 国 “|j 知 ， 用 于 计算 所 选项 目的 质量 属性 

多 印加 |j 得， 该 按钮 用 于 打印 分 析 的 质量 属性 数据 . 

令 I 包括 隐 疗 的 实 仁寿 部 伸 侣 复 选 框 : 若 选 中 该 复 选 框 ， 则 在 进行 质量 属性 的 计算 中 包 
括 隐藏 的 实体 和 零 部 件 。 

急性 创 昭 质心 特征 复 选 框 ， 若 选中 该 复 选 框 ， 则 在 模型 中 添加 质量 中 心 特征 。 


令 ”显示 尾 驴 质量 复 选 框 : 若 选 中 该 复 选 框 ， 则 显示 模型 中 焊 颖 等 质量 ， 
-|= 质量 属性 与 加 国 


3 measure inertia.sLDPRT 
选项 ID],… | 
到 日 可 至 过 | 吉 


| | 高度 = 1000.00 和 于吉/ 立方 炒 


99, -0.13, 0.00) Px = 4,29 
0.00, -1.00) Py = 7.85 








复制 到 和 蔓 贴 栋 品 | 


图 12.9.23 “质量 属性 ”对 话 框 
12.9.6 ”模型 的 截面 属性 分 析 





通过 截面 属性 分 析 ,， 可 以 获得 模型 截面 的 面积 、 重 心 位 置 、 惯 性 矩 和 惯性 二 次 和 矩 等 数据 。 
四 个 简单 模型 为 例 ， 说 明和 蕉 面 属 性 分 析 的 一 般 操 作 步 又。 

(5 要 (Dj] 开 文件 D: \swxc15\work\ch12.09.06\measure-02.SLDPRT。 

忆 又 包罗 选择 命令 。 选 择 荐 后 加 | 一 > | | 项 面 展 性 民 .. 命令 ， 系统 弹出 “截面 属性 ”对 
eS 

(5 要 (了 先 取 项 目 。 在 图 形 区 选取 图 12.9.24 所 示 的 模型 表面 。 






区 选取 此 模型 表面 


12.9.24 选取 模型 表面 
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选取 的 模型 表面 必须 是 一 个 平面 。 





CE 在 “截面 属性 ”对 话 框 中 单 击 王 重 管 @@ | 按钮 ， 其 列表 框 中 将 会 显示 所 选 截面 的 
属性 ， 如 图 12.9.25 所 示 。 


fi 截面 尾 性 


打 EptPy..，| ”复制 (C) | ”关闭 (Ly || 选项 (o)..， | 重 算 Im) | 
输出 坐标 系 (5); 是 默认 -- | 


所 选项 目 iI); 








lw 在 窗口 站 落 显 示 输 出 举 标 东 i 吕 ) 
measureo6 所 选 面 的 截面 尾 性 


ls = 656480,441 毫米 “2 


Y= 21.929 
2 = 0.000 


在 重心 的 区 域 慢 性 算 :( 室 洲 个 4) 
Lxx = 12632d45,075 Lxw = 0,000 Lxz = 0,000 
Lyx = 0.000 Lv = 13006512,145 Lyz = 0,000 
Lzx = 0,000 Lzvw = 0,000 Lzz = 14289757,22 


三 半 必 的 区 域 惯 性 概 汶 站 = 14289757,223 室 米 让 4 
位 于 主轴 和 委 伞 四 之 间 的 和 角度 = -0.000 度 
在 重心 的 区 域 悍 性 二 该 给 训 漆 关 4) 


lx = 1283245,.078 
Y= 130063512,145 





12.9.25 “截面 属性 ”对 话 框 


通过 “检查 实体 ”可 以 检查 几何 体 并 识别 出 不 良 几 何 体 。 下 面 以 图 12.9.26 所 示 的 模型 
为 例 ， 说 明 检 查实 体 的 一 般 操 作 步 又 。 





12.9.26 ”检查 实体 


Et D: \swxc15\work\eh12.09.07\measure-03.SLDPRT, 
选择 命令 。 选择 里 风 国 | p> 国共 查 .命令 ,系统 弹出 “检查 实体 ”对话 框 ， 
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G 琶 从 选取 项 目 。 在 “检查 实体 ”对 话 框 玲 查 区域 选中 所 有 拘 单 选项 及 实体 | 和 
局 咖 复 选 框 。 
CR 在 “检查 实体 ”对 话 框 中 单 击 | 起 查 史 _| 信 钮 ， 在 | 医 基 用 列表 框 中 将 会 显示 检 
查 的 结果 ， 如 图 12.9.27 所 示 。 
12.9.27 所 示 “ 检 查实 体 ” 对 话 框 中 的 选项 说 明 如 下 。 
信 ”已 吾 区 域 : 用 于 选择 需 检查 的 实体 类 型 ， 
ww 站 格 实体 曲面 档 查 (&) 复 选 框 : 进行 更 广泛 的 检查 ， 但 会 使 性 能 变 缓 。 
全 所有 有 则 单 洗 项 选中 该 单 选项 ， 检 查 整 个 模型 
全 所 选项 目 D 单 选项 : 选中 该 单 选项 ， 检 查 在 图 形 区 所 选 的 项 目 ， 
特征 后 单 选项 : 选中 该 单 选 项 ， 检 查 模型 中 的 所 有 特征 。 
令 宇 后 区 域 : 用 于 选择 需 检查 的 问题 类 型 。 
@ 区 无 这 的 面 而 复 选 框 : 选中 此 复 选 框 ， 则 系统 会 检查 无 效 的 面 。 
lv 无 就 的 迪 线 (四 | 复 选 框 :， 用 于 控制 是 否 检查 无 效 的 边线 . 
@。” 短 的 这 线 僻 复 选 框 : 用 于 控制 是 否 查找 短 的 边线 。 选 中 该 复 选 框 后 ， 会 
激活 其 下 方 的 文本 框 ， 该 文本 框 用 于 定义 短 的 边线 。 
@ 演 人 的 半 直 竹山 复 选 框 : 选中 该 复 选 框 后 ， 系 统 会 查找 所 选项 目的 最 小 曲 
率 半 径 位 置 。 
I 天 罗 本 全 本 全 (的 复 选 框 : 用 于 控制 是 否 检查 最 大 边线 间隙， 
@ 网 基 关 机 呈 国 全 复 选 框 : 用 于 控制 是 否 检查 最 大 顶点 间隙 。 


打开 的 曲面 1 


lw 无 剖 的 面 A) 
|w 无 剖 的 过 呈 中 
[ 杠 的 进 贱 3) 


[最 小 曲率 半 征 促 ) 
「 最 本 过 线 间 隙 必 ) 
[ 最 坟 顶 点 | 可 降 





12.9.27 “检查 实体 ”对 话 框 
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第 ‖ 3 章 装配 设计 综合 实例 


范例 概述 : 
本 范例 详细 讲解 了 多 部 件 装 配 体 的 设计 过 程 , 使 读者 进一步 熟悉 SolidWorks 中 的 装配 操 


作 。 可 以 从 D: \swxclS\workch13.01\ 中 找到 该 装配 体 的 所 有 部 件 ， 装 配 体 最 终 模 型 和 设计 树 
如 图 13.1 所 示 。 





ks sliding_bearing [默认 < 显示 状态 -1>) 由 - 哪 chock<1» 





由 | 入 | 注 和 解 中 电 丢 向 chock<1> -> 
由 - 由 光源， 相机 与 布 县 中 电 竺 向 sleewe <1> -> 
Ee <“% 前 视 基 椎 面 由 .中 top_cower <1> 

“SS 上 视 基准 面 四 个 bolt<l> 

…* 久 右 视 基准 面 四 nutel> 

四 -时 个 镜 向 bolt<1> -> 
EN 【固定 ) down_base<l> 由 .中 (1 镜 疝 nut<1> -> 
由 sleewe<l> lil 配合 


图 13.1 装配 体 模 型 和 设计 树 


本 范例 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch13.01\ 文 件 下 的 语音 视频 
讲解 文件 。 模 型 文件 在 \Swxc1lSN\workch13.01\。 
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第 中身 章 工程 图 设计 
14.1 工程 图 设计 基础 入 门 


使 用 SolidWorks 工程 图 环境 中 的 工具 可 创建 三 维 模 型 的 工程 图 , 且 图 样 与 模型 具有 相关 
性 。 因 此 ， 图 样 能 够 反映 模型 在 设计 阶段 中 的 更 改 ， 可 以 使 图 样 与 装配 模型 或 单个 零 部 件 保 
持 同步 。 这 意味 着 对 于 有 参数 的 实体 模型 ， 更改 其 形状 和 尺寸 ， 工 程 图 中 的 视图 和 尺寸 可 以 
自动 更 新 。SolidWorks 工程 图 的 主要 特点 如 下 。 
令 ”制图 界面 直观 、 简 洁 、 男 用 ， 可 以 快速 方便 地 创建 工程 图 ， 
仿 可 以 快速 地 将 视图 插入 工程 图 中 ， 系 统 会 自动 对 齐 视图 、 
倒 ”具有 从 图 形 窗口 编辑 大 多 数 工 程 图 项 目 (如 尺寸 、 符 号 等 ) 的 功能 。 读 者 可 以 创建 
工程 图 项 目 ， 并 可 以 对 其 进行 编辑 。 
急 ” 可 以 通过 各 种 方式 添加 注释 文本 ， 文 本 样式 可 以 自 定义 。 
全 ”可 以 根据 制图 需要 添加 符合 国家 标准 和 企业 标准 的 基准 符号 、 尺 寸 公 差 、 几何 公差 、 
表面 粗 焰 度 符号 与 焊 颖 符号 . 


使 可 以 快速 准确 地 打印 工程 图 图 纸 ， 
14.1.1 工程 图 设计 用 户 界 面 介绍 


在 学 习 本 节 之 前 ， 请 读者 先 打 开工 程 图 文件 Di\swxcl5\work\ch14.01.01\ 
add-slider01.SLDDRW ， 进 入 图 14.1.1 所 示 的 工程 图 工作 界面 。 下 面 对 该 界面 进行 简要 说 明 。 

工程 图 工作 界面 包括 设计 树 、 下 拉 菜 单 区 、 工 具 栏 按 钮 区 、 前 导 视 图 工具 栏 、 任 务 窗 格 、 
状态 栏 和 图 形 区 。 

设计 树 中 列 出 了 当前 使 用 的 所 有 视图 ， 并 以 树 的 形式 显示 视图 中 的 子 视 图 及 参考 模型 ， 
通过 设计 树 可 以 很 方便 地 查看 和 修改 视图 中 的 项 目 。 

令 ”在 设计 树 中 单 击 项 目 名 称 ， 可 直接 选取 视图 、 零 件 、 特 征 和 块 。 

多 在 设计 树 中 右 击 视图 名 称 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选取 蝙 辑 怕 征 甸 ) 命令， 可 重新 纺 





辑 视图 。 
令 ”在 设计 树 中 右 击 视图 名 称 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选取 虹 叫 对) 命令 ， 可 隐藏 所 选 
视图 
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全 ”在 设计 树 中 右 击 视图 名 称 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选取 切 时 “命令 ， 可 设置 视图 中 切 
边 的 显示 模式 。 

















设计 树 下 拉 菜 单 区 工具 栏 按钮 区 前 导 视 图 工具 栏 任务 窗 格 
ne 9- 一 四 外 
「 、 Bb soln i 二 | 辐 | 
| 口 -全 -CO - 人 区 3 线性 草图 阵列 ”会 | 号 看 | 快 玉 捕 
人 ia 各 黎 本 实体 小: ld 
视图 布局 注解 | 草图 mr et I 
六 





国 sai-slider0l 
注解 






































【一 

1 
“1 
日 .[ 因 图 纸 1 "B53 1 
和 .了 图 纸 格式 1 厨 | 
-网 | 工程 图 视图 1 Ee 
二 剖面 视图 A-A 3 

二 -加 工程 图 视图 3 | 

1 








rt 裂纹 等 缺陷 ， 
半 色 为 85， 


片 所 所 未 局 度 > 


Hl ni 
| | lz:| | 


TT EN ET EE | 
MN HE ER 7 ED NE YT I 


| 让 图 纸 1 ES 








ES 
Solialorks Prenim 2012 31T. 24mm -6.8mm On| 欠 定 义 | 在 编辑 图 纸 ! 1 : 1 | ” 自 定 义 。 [3 引 
状态 栏 图 形 区 


14.1.1 SolidWorks 2015 工程 图 工作 界面 
14.1.2 工程 图 设计 命令 及 菜单 介绍 


打开 文件 D:\ swxc1l5\ch14.01.02\ink_base.SLDDRW ， 进 入 工程 图 环境 ， 此 时 系统 的 下 拉 
会 发 生 一 些 变化 。 下面 对 工程 图 环境 中 较为 常用 的 工具 条 进行 介绍 。 
“工程 图 ” 工具 条 














pa 


A2 A4 Ab6 A8 Al0 Al2 Al4 


图 中 党 4 总 | 芭 | 国 响 外 上 归 | 加 | 丰 | 考 









Al A3 A5$ A7 A9 All Al3 Al5 


14.1.2 “工程 图 ”工具 条 
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14.1.2 所 示 “ 工 程 图 ”工具 条 中 各 按钮 的 说 明 如 下 。 


Al: 模型 视图 。 A2: 投影 视图 。 
A3: 辅助 视图 。 A4: 剖面 视图 . 
A5: 局 部 视图 。 A6: 相对 视图 . 
A7: 标准 三 视图 。 A8: 断 开 的 剖 视 图 。 
A9: 断裂 视图 ， Al0: 剪裁 视图 . 
All: 交替 位 置 视图 。 A12: 空白 视图 。 
Al13: 预定 义 的 视图 . Al14: 更 新 视图 。 


A1l5: 替换 模型 。 


2. “尺寸 /几何 关系 ”工具 条 


B2 B4 B6 B8 B10 B12 







NL - 


Bl B3 B5 B7 B9 B11 B13 
图 14.1.3 “尺寸 /几何 关系 ”工具 条 


图 14.1.3 所 示 “ 尺 寸 /几何 关系 ”工具 条 中 各 按钮 的 说 明 如 下 。 


B1: 智能 尺寸 。 B2: EA 

B3: 紧 直 尺寸 。 B4: 基准 尺寸 。 

B5: 尺寸 链 。 B6: 水 平 尺寸 链 。 

B7: 紧 直 尺寸 链 。 B8: 倒 角 尺寸 。 

B9: 完全 定义 单 图 。 B10: 添加 几何 关系 。 

B11: 自动 几何 关系 。 B12: 显示 或 删除 几何 关系 。 


B13: 搜索 相等 关系 。 


3. “注解 ”工具 条 


C2 C4 C6 C8 C12 C14 C16 C18 C20 





Cl C3 C5 C7 C9 C11l C13 C15 C17 C1l9 C21 
图 14.1.4 “注解 ”工具 条 
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图 14.1.4 所 示 “ 注 解 ” 工 具 条 中 各 按钮 的 说 明 如 下 。 


C1: 注释 。 C2: 零件 序号 。 
C3: 自动 零件 序号 。 C4: 成 组 的 零件 序号 。 
C5: 表面 粗糙 度 符 号 。 C6: 焊接 符号 
C7: 焊 颖 毛虫 ， C8: 焊 颖 端点 处 理 ， 
C9: 几何 公差 。 C10: 基准 特征 。 
C11: 基准 目标 。 C12: 孔 标 注 。 
C13: 装饰 螺纹 线 。 C14: 修订 符号 。 
C15: 中 心 符 号 线 。 C16: 中 心 线 。 
C17: 多 转折 引线 。 C18: 销 钉 符号 。 
C19: 区 域 剖面 线 或 填充 。 C20: 模型 项 目 。 
C21: 隐藏 或 显示 注解 。 


14.2 ”工程 图 管理 


14.2.1 新 建 工 程 图 


下 面 介 绍 新 建 工 程 图 的 一 般 操作 步骤 。 

选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 [半生 国 | esp 上 ] | 潭 建 叫 . 命令， 系统 弹出 “新 建 
SolidWorks 文件 ”对 话 框 。 

选择 模板 类 型 。 在 “新 建 SolidWorks 文件 ”对 话 框 中 单 击 = 二 吕 慷 钮 ， 选 择 
入 而 下 的 “模板 ”选项 ， 以 选择 创建 工程 图 文件 。 单 击 一 囊 定 过 钮 ， 完 成 工程 图 的 创建 。 

我 国 国标 ( GB 标准 ) 对 工程 图 做 出 了 许多 规定 ， 如 尺寸 文本 的 方位 与 字 高 、 尺 寸 箭头 
的 大 小 等 都 有 明确 的 规定 。 本 书 随 书 光盘 中 的 swxc15_system_file 文件 夹 中 提供 了 模板 文件 
“模板 .DRWDOT”。 要 使 所 创建 的 工程 图 符合 我 国 国标 ， 就 必须 将 此 模板 文件 复制 到 
C:\ProgramData\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS 2015\templates ( 模板 文件 目录 ) 文件 夹 中 。 


























如 果 SolidWorks 软件 的 模板 文件 在 该 目录 中 不 存在 ， 则 需要 根据 用 户 的 安 
装 目 录 找 到 相应 的 文件 夹 。 





可 本 本 289 


SolidWorks 2015 快速 入 门 及 应 用 技巧 外 > 


14.2.2 创建 与 管理 图 纸 页 
1. 新 建 工程 图 图 纸 
新 建 工程 图 图 纸 有 以 下 三 种 方法 。 
令 ”选择 下 拉 菜 单 | 括 六 国 | sp 图 纸 侣 )… 命令 . 
争 ， 在 图 纸 的 空白 处 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 添加 图 纸 ，， 叹 ] 命令 . 
急 ” 在 图 纸 页 标签 中 单 击 攻 本 按钮。 
2. 激活 图 纸 





在 工程 图 绘制 过 程 中 , 当 需 要 切换 到 另 一 图 纸 时 , 只 需 在 设计 树 中 右 击 需 要 激活 的 图 纸 ， 
然后 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 阁 石 加 命令 ,或 者 在 页 标签 中 直接 单 击 需要 激活 的 图 纸 。 
3. 排序 图 纸 
可 以 直接 在 设计 树 或 页 标签 中 将 需要 移动 的 图 纸 拖 虹 到 所 需 的 位 置 。 
4. 重 命名 图 纸 


在 设计 树 中 需要 重新 命名 的 图 纸 名 称 上 缓慢 单 击 三 次 鼠标 左 键 ， 然 后 输入 图 纸 的 新 名 
称 ; 另外 ， 在 页 标签 中 右 击 需要 重新 命名 的 图 纸 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 重新 芒 名 但 ) 
命令 ， 也 可 以 重新 命名 图 纸 。 


14.3 ”设置 工程 图 国标 环境 


在 SolidWorks 工程 图 中 ， 系 统 提 供 了 符合 我 国 国标 的 总 绘图 标准 “GB” 标 准 ， 其 配置 
与 设置 可 以 使 创建 的 工程 图 基本 符合 我 国 国标 。 如 果 需 要 选用 其 他 标准 或 在 现 有 的 “GB” 标 
准 基 础 之 上 进行 完善 ,可 以 对 “GB” 标 准 进行 替换 ,修改 后 的 设置 还 可 以 自行 另存 为 新 的 标 
准 文件 。 

下 面 详细 介绍 设置 工程 图 标准 的 一 般 操作 步骤 。 

G50D 择 下 拉 荣 单 国 加 国 一 > 国 | 寺 页 到) 命令， 系统 弹出 “系统 选项 ( S ) - 普 
通 ”对 话 框 。 

CE 要 (了 单 击 站 同和 于 (如 选项 卡 ， 在 该 选项 卡 的 左 侧 选择 
14.3.1 所 示 的 设置 。 





选项 ， 在 对 话 框 中 进行 
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BE 




















取消 | 帮助 | 
14.3.1 “文档 属性 ( D ) -绘图 标准 ”对 话 框 
GBD 在 了 于 导入 加 先 项 卡 的 左 侧 选择 乳 理 番 先 项， 在 对 话 框 中 进行 设置 。 
14.4 工程 图 视图 的 创建 


14.4.1 基本 视图 

基本 视图 包括 主 视图 和 投影 视图 ， 下 面 将 分 别 介绍 。 

1， 创 建 主 视图 

下 面 以 link base.SLDPRT 零件 模型 的 主 视图 为 例 ( 图 14.4.1 )， 说 明 创 建 主 视图 的 一 般 
操作 过 程 。 

新 建 一 个 工程 图 文件 。 | 

( 1 ) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 实生 加 | es [|] | 新建 加. 命令， 系统 弹出 吐 建 ”对 活 框 , 

( 2 ) 选择 新 建 类 型 。 在 “新 建 SolidWorks 文件 ”对 话 框 中 选择 咕 铀 下 的 “模板 ”选项 ， 然 后 单 击 
| 确定 | 馈 ， 系 统 弹 出 “模型 视图 ”对 话 框 ， 进 入 “工程 图 ”环境 。 

















在 工程 图 模块 中 ， 通 过 选择 下 拉 菜 单 | 插 太 种 | 到 和 | 工程 视图 上 o> 
国 | 神 型 史 命令 (图 14.4.2)， 也 可 打开 “模型 视图 ”对 话 框 . 

































加 | | 模型 出] . Al 

全 :| 模型 项 目 中) 号 | 投影 视图 中 ) A2 

六 | 辅助 视图 以 ) A3 

my) 3 

en 汪 | 剖面 视图 避 ) A14 
未 rp (A | 局 部 视图 种 ) A5 
站 相对 于 模型 外) A6 
市 作 宅 切线 出) 号 :| 标准 三 视图 (3).. A7 

对 象 占 1.. . | 断 开 的 剖 视 图 部 ) A8 

Pi [5 | 断 烈 视图 色 ) A9 
图 解 [CY... | | 前 裁 视图 翁 ) Al0 
全 | 超 文本 链接 怠 )，. . | 各 | 交 着 位置 视图 (7)... All 
DXFADWG. .. -了 | 空白 视图 让) Al2 
elrawings 标注 冯 件 预定 兴 的 视图 下)... Al3 

自 定居 菜单 加 ] 自 定居 菜单 种 ) 
14.4.1 零件 模型 的 主 视图 14.4.2 “插入 ”下 拉 菜 单 
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图 14.4.2 所 示 “ 插 入 ”下 拉 菜 单 中 各 项 命令 的 说 明 如 下 。 
Al: 插入 零件 (或 装配 体 ) 模型 并 创建 基本 视图 。 

A2: 创建 投影 视图 。 

A3: 创建 辅助 视图 。 

A4: 创建 全 剖 、 半 剖 和 阶梯 剖 等 剖 视 图 。 

A5: 创建 局 部 视图 。 

A6: 创建 相对 视图 。 

A7: 创建 标准 三 视图 ， 包 括 主 视图 、 俯 视图 和 左 视图 。 
A8: 创建 局 部 剖 视 图 。 

A9: 创建 断裂 视图 。 

Al10: 创建 剪裁 视图 。 

All: 将 一 个 工程 视图 精确 登 加 于 另 一 个 工程 视图 之 上 。 
Al2: 创建 空白 视图 。 

Al13: 创建 预定 义 的 视图 . 

选择 零件 模型 。 在 系统 选择 一 地 件 或 装 有 性 以 从 之 生成 视图 ， 热 后 单 击 下 一 步 。 的 提示 


JL 


下 ， 单 击 霍 荐 六 的 地 件 /装配 性 (B) 出 | 区域 中 的 。 浊 师 妨 ,.， | 按钮 ， 系统 弹出 “打开 ”对 话 框 ， 
在 “查找 范围 ”下 拉 列 表 中 选择 目录 D:\swxc15\work\ch14.04.01, 然后 选择 link base.SLDPRT， 


单 击 | 乓 || 按 钮 ， 载 入 模型 。 


如 采 在 用 荐 的 要 人 站 阳 作 (图 是 区 ,4 打开 文档 列表 框 中 已 存 在 该 替 件 模 
型 ， 此 时 只 需 双 击 该 模型 就 可 将 其 载 入 ， 


全 04940949 


























定义 视图 参数 。 

( 1 ) 在 “模型 视图 ”对 话 框 的 怖 商人 站 区 域 中 单 击 加 | 按钮 ， 再 选中 网 预 串 电 复 选 框 ， 巴 
览 要 生成 的 视图 。 

( 2 ) 定义 视图 比例 。 在 哮 而 国 区 域 中 选中 信使 用 图 纸 比 例 卓 单 选项 。 

放置 视图 。 将 鼠标 放 在 图 形 区 ， 会 出 现 视图 的 预览 ; 选取 合适 的 放置 位 置 单 击 ， 
以 生成 主 视图 。 

单 击 党 按钮 ， 完 成 操作 。 











如 果 在 生成 主 视图 之 前 ， 在 车 顶 回国 区 域 中 选中 加 自动 开始 投影 视图 (各 复 
选 框 ， 则 在 生成 一 个 视图 之 后 会 继续 生成 其 他 投影 视图 。 
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.创建 投影 视图 
投影 视图 包括 仰视 图 、 俯 视图 、 右 视图 和 左 视图 。 下 面 以 图 14.4.3 所 示 的 视图 为 例 ， 说 


又 家 7 
明 a 般 操作 过 程 。 

打开 工程 图 文件 D: \swxcl15\work\ch14.04.01\multiple_connecting01. SLDPRT。 

选择 命令 。 选择 下 拉 荣 单 固 册 国 p> 工程 图 访 图 如 。 np 同 | 投影 视图 扣 命 























tb 
(5 要 (0 了 在 系统 迁 皖 一 措 影 的 工程 视图 的 提示 下 ， 选 择 图 14.4.3 所 示 的 主 视图 作为 投影 的 





14.4.3 创建 投影 视图 


如 果 该 视图 中 只 有 一 个 视图 ， 系 统 默 认 选 择 该 视图 作为 投影 的 父 视图 。 





放置 视图 。 在 主 视图 的 右 侧 单 击 ， 生 成 左 视图 ; 在 主 视图 的 下 方 单 击 ， 生 成 俯 
人 生成 轴 测 图 。 
单 击 “投影 视图 ”对 话 框 中 的 党 按钮 ， 完 成 操作 。 
14.4.2 ”全 剖 视 图 
全 剖 视 图 是 用 剂 切面 完全 地 剖 开 零件 所 得 的 剖 视 图 。 下 面 以 图 14.4.4 为 例 ， 说 明 创建 全 
剖 视 图 的 一 般 过 程 。 





绘制 此 剖 切 线 
\ 








D1 


14.4.4 创建 全 剂 视图 
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直到 《加 打开 文件 D:\swxc15\Wwork\ch14.04.02\ complete-viewSLDDRW。 

人 9 佟 制 剖 切 线 。 绘 制图 14.4.4 所 示 的 直线 作为 剖 切线 ， 然 后 将 该 直线 选中 。 

(GED 渤 树 命令 ,选择 下 拉 菜 单 辆 册 国 | 一 工程 图 视图 WD。 sp 9 | 训 面 视图 名 命 
令 ， 系 统 弹出 “剖面 视图 ”对 话 框 。 

CE 在 对 话 框 的 如 | 文本 框 中 输入 视图 标号 A， 单 市 上 扩 馈 。 

他 要 人 荡 放 置 视图 。 选 择 合适 的 位 置 单 击 ， 生 成 全 剖 视 图 。 

(GE 要 了 单 击 “ 剖 面 视图 A-A” 对 话 框 中 的 党 按钮 ， 完 成 操作 。 


14.4.3 ” 半 剂 视图 


当 零 件 有 对 称 面 时 ， 在 零件 的 投影 视图 中 ， 以 对 称 线 为 春 ， 其 一 半 男 成 剖 视 图 ， 另 一 
半 男 成 视图 。 这 种 组 合 的 图 形 称 为 半 刘 视图。 下 面 以 图 14.4.5 所 示 的 半 剖 视图 为 例 ， 说 明 
视图 的 一 般 过 程 。 
打开 工程 图 文件 D:\ swxc15\ch14.04.03\half_cut_view.SLDDRW。 


选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 | 请 太 四] ms 工程 图 视图 (EV) ”一 和 与 | 剖面 视图 人 ) 
和 系统 弹出 “ 剂 面 视图 ”对 话 框 。 

在 “剖面 视图 ”对 话 框 中 选择 | 尘 刘 画 | 选项 卡 ， 在 涯 剖面 区 域 单 击 罗 按钮 ， 然 
后 选取 图 14.4.6 所 示 的 圆心 。 


鼻 和 


选取 此 圆心 
\ 





让 


14.4.5 ”创建 半 训 视图 14.4.6 ”选取 剖 切 点 
放置 视图 。 在 “剖面 视图 ”对 话 框 的 AH 文本 框 中 输入 视图 标号 A， 然 后 选择 合 
适 的 位 置 单 击 以 生成 半 剖 视图 。 
单 击 “ 剖 面 视图 A-A” 对 话 框 中 的 党 按钮 ， 完 成 半 剖 视图 的 创建 。 


如 果 生 成 的 训 视 图 与 结果 不 一 致 ， 可 以 单 击 [ES 向 D_ | 接 知 来 调整， 
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14.4.4 旋转 襄 视 图 


旋转 剖 视 图 是 完整 的 截面 视图 ， 但 它 的 截面 是 一 个 偏 距 截面 ( 因此 需要 创建 偏 距 剖 截 
面 )。 其 显示 的 是 绕 某 一 轴 的 展开 区 域 的 截面 视图 ， 且 该 轴 是 一 条 折线 。 下 面 以 图 14.4.7 为 
例 ， 说 明 创建 旋转 剖 视 图 的 一 般 操作 步 又。 

打开 工程 图 文件 D: \swxc15\work\ch14.04.04\revolved_cutting_ view.SLDDRW。 

选择 下 拉 菜 单 | 插入 四 | ep 工程 图 议 图 如 。 esp 3 | 训 面 视图 ) 命 今 ， 系 统 
弹出 “剖面 视图 ”对 话 框 。 

选取 切割 线 类 型 。 在 卷 制 镭 | 区 域 单 击 碟 按钮， 取消 选中 证 自动 启动 剖面 实体 复 
选 框 。 

选取 图 14.4.8 所 示 的 圆心 1、 圆 心 2、 圆 心 3， 单 击 ' 光 按钮 。 

放置 视图 。 在 “剖面 视图 ” 对话 框 的 AH 文本 框 中 输入 视图 标号 A, 取消 选中 | 
下 的 三 自动 民 转 复 选 框 ， 选 择 合适 的 位 置 单 击 以 生成 旋转 剖 视 图 。 

单 击 “ 剖 面 视图 A-A” 对 话 框 中 的 党 按钮 ， 完 成 旋转 剖 视 图 的 创建 。 


















































“一 “圆心 2 
ae 


“一 圆心 1 





~ ~ 圆心 3 
14.4.7 ”创建 旋转 齐 视 图 14.4.8 ”选取 章 切 点 


14.4.5” 阶 樟 齐 视图 


阶梯 剖 视图 属于 2D 截面 视图 ， 它 与 全 剖 视图 在 本 质 上 没有 区 别 ， 但 其 截面 是 偏 距 截面 。 
创建 阶梯 剖 视 图 的 关键 是 创建 好 偏 距 截面 ， 可 以 根据 不 同 的 需要 创建 偏 距 截面 来 实现 阶梯 训 
视图 ， 以 满足 充分 表达 视图 的 需要 。 下 面 以 图 14.4.9 为 例 ， 说 明 创 建 阶梯 剖 视 图 的 一 般 操作 
步 又 。 

(5 要 CD 亲 开 文件 Di\swxc15\Wwork\ch14.04.05\step-view. SLDDRW。 

选择 命令 。 选 择 下 拉 菜单 | 插入 四 | ep 工程 图 视图 如 es 3 | 齐 面 视图 人 
命令 ， 系 统 弹出 “剖面 视图 ”对 话 框 。 

选取 切割 线 类 型 。 在 周章 同 区域 单 击 *"" 按 钮 ， 取 消 选中 站 自动 启动 剖面 实体 复 
选 框 。 

依次 选取 图 14.4.10 所 示 的 圆心 1， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 .i 按钮 ,在 图 
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14.4.10 所 示 的 位 置 1 处 单 击 ; 然后 在 图 14.4.10 所 示 的 圆心 2 处 单 击 ， 单 击 色 按钮 。 

放置 视图 。 在 “剖面 视图 ”对 话 框 的 A 文 本 框 中 输入 视图 标号 A， 然 后 选择 合 
适 的 位 置 单 击 以 生成 阶梯 剖 视图 。 

单 击 “ 剖 面 视图 A-A” 对 话 框 中 的 党 按钮 ， 完 成 阶梯 剖 视 图 的 创建 。 


位 置 1 圆心 1 
\ A 





- \ 
占 圆心 2 
图 14.4.9 ”创建 阶梯 剖 视 图 图 14.4.10 ”选取 齐 切 位 置 


14.4.6 ”局 部 剖 视 图 


用 剂 切 面 局 部 地 切 开 零件 所 得 的 训 视 图 ， 称 为 局 部 剖 视 图 。 下 面 以 图 14.4.11 为 例 , 说 明 
en 般 过 程 。 

打开 文件 D:\ swxc15\ch14.04.06\ part_cutaway_view.SLDDRW 。 

选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 上 0 一” 工程 加 图 四 ”一 
are 4 命令 ， 系 统 弹出 “ 断 开 的 剖 视 图 ”对 话 框 。 

绘制 剖 切 范围 。 绘 制图 14.4.12 所 示 的 样 条 曲线 作为 剖 切 范围 。 


< 


图 14.4.11 VE 图 14.4.12 ”绘制 剖 切 学 围 
选择 深度 参考 。 选 取 图 14.4.13 所 示 的 圆 作为 深度 参考 放置 视图 。 
选中 “ 断 开 的 剖 视 图 ”对 话 框 ( 图 14.4.14 ) 中 的 取 预览 如 复 选 框 ， 预览 生 成 
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的 视图 。 
单 击 “ 断 开 的 剖 视 图 ”对 话 框 中 的 学 按钮 ， 完 成 操作 。 








图 14.4.13 ”选取 深度 参考 放置 视图 图 14.4.14 “ 断 开 的 训 视 图 ”对 话 框 
14.4.7 局 部 放大 视图 


局 部 放大 视图 是 将 机 件 的 部 分 结构 用 大 于 原 图 形 所 采用 的 比例 画 出 的 图 形 。 根 据 需 要 可 

以 画 成 视图 、 训 视图 和 断面 图 ， 放 置 时 应 尽量 放 在 被 放大 部 位 的 附近 。 下 面 以 图 14.4.15 为 
例 ， 说 MA 的 一 般 操 作 步 骤 。 

打开 文件 D: \swxc15\Wwork\ch14.04.07\connecting01.SLDDRW。 

(本 0 二 择 命 令 , 尘 树 下 拉 菜 音 匡 训 国 | sp 工程 图 视图 一 四 (| 局 部 视图 0) 命 
令 ， 系 统 弹 出 “局 部 视图 ”对 话 框 。 

绘制 剖 切 范围 。 绘 制图 14.4.15 所 示 的 圆 作为 剖 切 范围 。 

定义 放大 比例 。 在 “局 部 视图 1" 对 话 框 的 睹 全 外 区域 中 选中 他 使 用 自 定义 比 阐 (9 
单 选 项 ， 然 后 在 其 下 方 的 下 拉 列 表 中 选择 国生 先 项 ， 骨 在 其 下 方 的 文本 框 中 输入 比例 
值 4 : 5， 按 Enter 键 确认 。 

放置 视图 。 选 择 合适 的 位 置 单 击 以 生成 局 部 放大 图 。 


单 击 “局 部 视图 I” 对 话 框 中 的 党 按钮 ， 完 成 局 部 放大 图 的 创建 。 
绘制 此 贺 









































14.4.1$ ”创建 局 部 放大 图 
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14.4.8 ”局 部 剪裁 视图 


利用 “剪裁 视图 ”命令 可 以 裁剪 现 有 的 视图 ， 只 保留 其 局 部 信息 ， 被 保留 的 部 分 通常 用 
样 条 曲线 或 其 他 封闭 的 草图 轮廓 来 定义 。 注 意 ， 剪 裁 视 图 不 能 应 用 于 爆炸 视图 、 局 部 视图 及 
其 父 视图 ， 在 剪裁 视图 中 不 能 创建 局 部 剖 视 图 。 下 面 分 别 讲解 剪裁 视图 的 创建 和 编辑 。 

1， 创 建 剪裁 视图 

下 面 以 图 14.4.16 为 例 来 说 明 创建 剪裁 视图 的 一 般 操作 步骤 。 

起 肥 人 荡 打 开工 程 图 文件 D:\swxc15\work\ch14.04.08\cut-out-view01. SLDDRW。 

(E(B 给 制 封闭 轮廓 。 利 用 草图 绘制 工具 绘制 图 14.4.17 所 示 的 样 条 曲线 。 

CED 污 择 命令 。 在 图 形 区 先 选中 绘制 的 样 条 曲线 ， 然 后 选择 下 拉 菜 单 [ 匡 入 罗 | > 
工程 图 视图 人 n> Email 结果 如 图 14.4.16 所 示 。 





绘制 此 样 条 曲线 


,| 


图 14.4.16 ”剪裁 视图 图 14.4.17 绘制 封闭 轮廓 


2. 编辑 剪裁 视图 





下 面 讲 解 编辑 剪裁 视图 的 一 般 操作 步骤 。 

ro D:\swxc15\work\ch14.04.08\cut-out-view02. SLDDRW。 

选取 命令 。 右 击 图 14.4.18 所 示 的 剪裁 视图 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
时 条 读 图 ， en。 纲 辑 可 茜 读 图 此 ) 命令 , 系统 进入 编辑 视图 环境 , 此 时 剪裁 视图 如 图 14.4.19 











所 示 。 
选取 此 视图 选取 此 样 条 曲线 
口 


汪 选取 勇 裁 视 图 图 14.4.19 ”选取 轮廓 线 

de 在 图形 区 选取 图 14.4.19 所 示 的 样 条 曲线 ， 按 Delete 键 将 其 
删除 ， 然 后 利用 草图 绘制 工具 绘制 图 14.4.20 所 示 的 矩形 。 

Cg | 名单 二 扩 和 退出 剪裁 视图 的 编辑 ， 结 果 如 图 14.4.21 所 示 。 
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图 14.4.20 ”绘制 矩形 轮廓 图 14.4.21 编辑 后 的 剪裁 视图 


如 果 想 撤销 对 剪裁 视图 的 裁剪 ， 可 右 击 剪 裁 视图 ,在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
草 赤 视图 ， won 移 除 间 坷 视图 邓 ) 命令 未 取消 哉 前 . 











14.4.9 折断 视图 


在 机 械 制 图 中 ,经常 遇 到 一 些 细 长 形 的 零 部 件 ， 奎 要 反映 整个 零件 的 尺寸 形状 ， 需 用 大 
幅面 的 图 纸 来 绘制 。 为 了 既 市 省 图 纸 幅 面 ， 又 可 以 反映 零件 形状 尺寸 ， 在 实际 绘图 中 音 采 用 
折断 视图 。 折 断 视图 指 的 是 从 零件 视图 中 删除 选 定 的 视图 部 分 ， 将 余下 的 两 部 分 合并 成 一 个 
市 折断 线 的 视图 。 下 面 以 图 14.4.22 所 示 的 折断 视图 为 例 ， 说 明 创建 折断 视图 的 一 般 过 程 。 





图 14.4.22 ”创建 折断 视图 
打开 工程 图 文件 D:\swxc15\work\ch14.04.09\broken view.SLDDRW 。 
选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 [插入 四 | esp 工程 图 视图 Bw 一 利信 | 断 型 视图 外) 


命令 ， 系 统 弹 出 “断裂 视图 ”对 话 框 。 
选取 图 14.4.23 所 示 的 视图 为 要 断裂 的 视图 。 
放置 第 一 条 折断 线 ， 如 图 14.4.23 所 示 。 


放置 第 二 条 折断 线 ， 如 图 14.4.23 所 示 。 
第 一 条 折断 线 第 二 条 折断 线 





图 14.4.23 ”选择 断裂 视图 和 放置 折断 线 
设置 断裂 视图 参数 。 在 周 交 视图 薪 哲 (8B 半 [x 域 的 ”只 际 太 小 : 文本 框 中 输入 数值 3， 
在 折断 线 样 式 ; 下 拉 列 表 中 选择 





( 图 14.4.24 )。 
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单 击 “ 断 裂 视图 ”对 话 框 中 的 党 按钮 ， 完 成 操作 。 


图 14.4.24 所 示 “ 上 断裂 视图 设置 ”区 域 的 “折断 线 样 式 ” 下 拉 列 表 中 各 选项 的 说 明 如 下 。 
久 加 旺 ， 折断 线 为 曲线 (图 14.4.22 )， 


: 折断 线 为 直线 (图 14.4.25 )。 
断裂 视图 设置 (8) -人 
的 | 给 
绎 障 寺 小 : 
.Tir 
折断 线 样式 ; 扯 经 二 





. a 








站 14.4.24 选择 曲线 切断 
: 折断 线 为 锯齿 线 (图 14.4.26 )。 





14.4.25 


“直线 切断 ”折断 样式 


: 折断 线 为 小 锯齿 线 (图 14.4.27 )。 





图 14.4.26 “锯齿 线 切 断 ” 折断 样 图 14.4.27 “小 锯齿 线 切 断 ”。 折断 样式 
14.4.10 辅助 视图 


辅助 视图 类 似 于 投影 视图 ， 但 它 是 垂直 于 现 有 视图 中 参考 边线 的 展开 视图 。 下 面 以 图 
14.4.28 为 例 ， 说 明 创建 辅助 视图 的 一 般 过 程 。 


打开 文件 D:\ swxc15\ch14.04.10\checkpost.SLDDRW。 





N 
14.4.28 ”创建 辅助 视图 


选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 | 插 坟 加 | 一 和 工程 图 视图 上 一 四 全 | 辅助 视图 名 ) 
命令 ， 系 统 弹 出 “辅助 视图 ”对 话 框 。 
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选择 投影 参考 线 。 在 系 六 症状 的 提示 下 ， 选 取 
14.4.28 所 示 的 直线 作为 投影 的 参考 边线 。 

放置 视图 。 选 择 合适 的 位 置 单 击 ， 放 置 辅助 视图 。 

在 “辅助 视图 ”对 话 框 的 2dl 文 本 框 中 输入 视图 标号 “A”。 


如 果 生 成 的 视图 与 结果 不 一 致 ， 可 以 选中 区 尽 转 方向 电 复 选 框 调整 ， 





单 击 “工程 视图 ”对 话 框 中 的 党 按钮 ， 完 成 操作 。 
14.5 ”工程 图 视图 操作 


14.5.1 视图 的 移动 、 放 转 和 锁定 


( 1 ) 移动 视图 和 锁定 视图 。 

在 创建 完 主 视图 和 投影 视图 后 , 如 果 它们 在 图 样 上 的 位 置 不 合适 、 视 图 间距 太 小 或 太 大 ， 
用 户 可 以 根据 自己 的 需要 移动 视图 。 具 体 方法 为 ,将 鼠标 停放 在 视图 的 虚线 框 上 ， 此 时 光标 
会 变 成 净 ， 按 住 鼠 标 左 键 ， 并 移动 至 合适 的 位 置 后 放 开 。 





当 视图 的 位 置 放置 好 以 后 ， 可 以 在 该 视图 上 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
谈 住 视图 位 置 加 命令 ， 使 其 不 能 被 移动 。 再 次 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 





胡 除 锁 住 视图 位 置 加 ) 命令 ， 该 视图 又 可 被 移动 。 
( 2 ) 旋转 视图 。 
右 击 要 旋转 的 视图 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 依次 选择 缩放 /平移 /旋转 ， 一 可 
时 | 旋转 视图 外 命令 ， 系 统 弹出 图 14.5.1 所 示 的 “旋转 工程 视图 ”对 话 框 ， 在 “工程 视图 
角度 ”文本 框 中 输入 要 旋转 的 角度 值 后 , 单 击 肘 误 昌 | 按钮 即 可 旋转 视图 , 旋转 完成 后 单 击 


局 美 亲 | 按钮 ， 也 可 直接 将 鼠标 移 至 该 视图 中 ， 按 住 鼠 标 左 键 并 移动 以 旋转 视图 。 





旋转 工程 视图 


工程 讽 图 角度 ( 癌 ) |n.oo 度 


lw 相关 视图 反 遇 新 的 方向 避 ) 
[” 随 视图 旋转 中 心 符号 总 已 










14.5.1 “旋转 工程 视图 ”对 话 框 
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14.5.2 ”视图 的 对 齐 操作 


根据 “高 平 齐 、 宽 相等 ”的 原则 ( 即 左 、 右 视图 与 主 视图 水 平 对 齐 ， 人 入、 仰视 图 与 主 视 
图 竖 直 对 齐 )， 用 户 移动 投影 视图 时 ， 只 能 横向 或 纵向 移动 视图 。 在 设计 树 中 选择 要 移动 的 
视图 并 右 击 , 然后 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 依次 选择 视图 对 齐 ， esp 解除 对 齐 关系 名) 命令 ， 
如 图 14.5.2 所 示 ， 即 可 移动 视图 至 任意 位 置 。 当 用 户 再 次 右 击 选 择 启 图 对 于， n> 
中 必 求 乎 对 讲 “ 甸 ) 命令 时 ， 被 移动 的 视图 又 会 自动 与 主 视 图 横向 对 齐 。 





查看 !( 湛 程 图 视图 1) 
央 打开 零 性 [eonmnectine base. sldprt) [A) 


















编辑 特征 症 ) 

锁 性 视图 位 置 C) 

视图 后 焦 血 ) 和 解除 对 齐 关 泵 忆 ) 

原点 水 平 对 齐 种) 
原点 坚 直 对 齐 人 ) 
! 中 心 水 平 对 齐 血 ) 

7 显示 中 心 坚 直 对 齐 宣 ) 
自 定 欠 菜单 员 ) 转让 唱 扩 全) 


14.5.2 ”解除 对 齐 关 系 
14.5.3 ”视图 的 显示 样式 


在 SolidWorks 的 工程 图 模块 中 选中 视图 ， 利 用 弹出 的 “工程 视图 ”对 话 框 可 以 设置 视图 
的 显示 模式 。 下 面 介 绍 几 种 常见 的 显示 模式 。 

% 加 ( 线 架 图 ): 视图 中 的 不 可 见 边线 以 实 线 显示 (图 14.5.3) 

多 ”加 (隐藏 线 可 见 ) 视图 中 的 不 可 见 边线 以 虚线 显示 (图 14.5.4). 

% 回 | (消除 隐藏 线 ): 视图 中 的 不 可 见 边线 以 实 线 显示 (图 14.5.5). 





图 14.5.3 。“ 线 架 图 ”模式 ”图 14.54 “隐藏 线 可 见 ”模式 ”图 14.5.5 “消除 隐藏 线 ”模式 
% 图 ( 带 边线 上 色 ): 视图 以 带 边 上 色 零 件 的 颜色 显示 (图 14.5.6). 
% 加 (上 和 色 ) 视图 以 上 色 零 件 的 颜色 显示 (图 14.5.7). 
下 面 以 图 14.5.3 为 例 ， 说 明 如 何 将 视图 设置 为 图 | ( 线 架 图 ) 显示 状态 。 
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打开 文件 D:\swxc15\work\ch14.05.03\link_base.SLDDRW。 

选择 要 编辑 的 视图 。 在 工程 图 中 单 击 选 择 要 编辑 的 视图 ， 系 统 弹 出 “工程 图 视 
1” 对 话 框 。 

选择 “显示 样式 ”。 在 “工程 图 视图 1” 对 话 框 的 “显示 样式 ”区 域 中 单 击 线 架 
图 按钮 图 | ( 图 14.5.8 








= 一 | 更 z 
图 14.5.6 “ 带 边 线 上 色 ” 模 式 图 14.5.7 “上 色 ” 模 式 图 14.5.8 “显示 样式 ”对 话 框 


单 击 党 按钮 ， 完 成 操作 。 








生成 投影 视图 时 在 | 旦 孙 样 蕊 (BY |x 城 洗 中 网 使 用 从 关系 样式 ( 山 复 选 框 , 改变 父 
视图 的 显示 状态 时 ， 与 其 保持 父子 关系 的 子 视图 的 显示 状态 也 会 相应 地 发 生变 
化 。 如 果 不 选中 隐 使用 从 交 系 样式 帆 复 选 框 ， 则 在 政变 父 视图 时 ， 与 其 保持 父子 
关系 的 子 视 图 的 显示 状态 就 不 会 发 生变 化 。 





14.5.4 ”视图 图 线 的 显示 和 隐藏 
1， 切 边 显示 


切 边 是 两 个 面 在 相 切 处 所 形成 的 过 渡 边 线 ， 最 剃 见 的 切 边 是 圆 角 过 渡 形 成 的 边线 。 在 工 
程 视图 中 ， 一 般 轴 测 视图 需要 显示 切 边 ， 而 在 正 交 视图 中 则 需要 隐藏 切 边 。 下 面 以 一 个 模型 
的 轴 测 视图 为 例 来 讲解 切 边 的 显示 和 隐藏 。 

打开 工程 图 文件 D:\swxc15\Wwork\ch14.05.04\view-of-edges01.SLDDRW ， 系 统 默 
认 的 切 边 显示 状态 为 “ 切 边 可 见 ”"， 如 图 14.5.9 所 示 。 

(E(B 了 梨 藏 切 边 。 在 图 形 区 选中 视图 ， 选 择 下 拉 菜 单 国 I 国 罗 | 一 pw 显示 a> 
多 本 个 可 风色 命令， 隐藏 视图 中 的 切 边 ， 如 图 14.5.10 所 示 。 
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扩 。 选择 下 拉 菜 单 [视图 轩 | mp 显示 由 ms 带 线 型 显示 切 边 全 ) 命 仿 ， 将 以 其 
他 形式 的 线 型 显示 所 有 可 见 边线 ， 系 统 默认 的 线 型 为 “ 双 点 画 线 >， 如 图 
14.5.11 所 示 , 改变 线 型 的 方法 : 选择 下 拉 菜 单 | 工具 四 | ep | | 达 项 到 
命令 ， 系 统 弹 出 “系统 选项 (S)- 普 通 ” 对 话 框 ， 在 们 和 档 轩 性 上 四) 选项 卡 中 选择 

选项 , 在 图 14.5.12 所 示 的 “文档 属性 (D ) - 线 型 ” 对 话 框 的 半 呈 过 时 (TD) 
区 域 中 选择 时 册 滞 尘 项 ， 在 样式 (下 拉 列表 中 选择 切线 线 型 ， 在 呈 相 出: 下 
拉 列 表 中 选择 切线 线 粗 ， 

合 ”政变 切 边 显示 状态 的 其 他 方法 : 右 击 工程 视图 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
切 演 ， 命 仿 ， 并 选择 所 需 的 切 边 类 型 ， 














图 14.5.9” 切 边 可 见 图 14.5.10” 切 边 不 可 见 图 14.$.11 ” 带 线 型 显示 切 边 
文档 尾 性 (D] - 此 弄 
系统 选项 8) 交 档 尾 性 吕 ) | 




































演 图 标准 过 线 闪 型 [T): . 

由 -注解 电 

由 尺寸 [两 点 画 线 "| 

大 中 心 线 / 中 少 社 号 线 草图 曲 典 粗 (H): 自 定妆 厚度 ; 
:DimXpert 亲生 
| 区 城 剖 面 线 站 让 吕 Diamm | [em 
由 - 视图 标号 和 






折 疡 线 
可 见 过 总 (speedPak) 
相 妾 零 部 件 


14.$.12 “文档 属性 (D) - 线 型 ”对 话 框 


2， 隐 藏 /显示 边线 


在 工程 视图 中 , 用 户 可 手动 隐藏 或 显示 模型 的 边线 。 下 面 介绍 隐 茂 /显示 模型 边线 的 一 般 操作 步骤 。 
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(要 Dj] 开 工程 图 文件 D:\swxc15\work\ch14.05.04\view-of-edges02. SLDDRW。 

(要 OO 了 % 藏 边线 。 右 击 视图 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 司 命令， 系统 弹出 图 14.5.13 所 
示 的 “隐藏 /显示 边线 ”对 话 框 ， 在 图 形 区 选取 图 14.5.14a 所 示 的 两 条 边线 ， 然 后 在 “隐藏 / 
显示 边线 ”对 话 框 中 单 击 学 按钮 ， 完 成 边线 的 隐藏 ， 结 果 如 图 14.5.14b 所 示 。 





后 
术 息 众 
选取 这 两 
到 < \ 
一 \ 
/ \ 
1 N 
1 \ 
切 边 过 滤器 M4 
隐语 短 于 此 值 的 边线 : 习 a ) 隐藏 前 b ) 隐藏 后 
图 14.5.13 “隐藏 /显示 边线 ”对 话 框 图 14.5.14 ”隐藏 边线 


GENEB 品 示 边线 。 右 击 视图 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 由 | 命 令 ， 系 统 弹出 “隐藏 /显示 
边线 ”对 话 框 ， 在 图 形 区 选取 在 候 要 人 荡 中 隐藏 的 两 条 边线 ( 显示 为 楼 色 )， 然 后 在 “隐藏 / 显 
示 边 线 ” 对 话 框 中 单 击 党 按钮 ， 完 成 隐藏 边线 的 显示 ， 结 果 如 图 14.5.15b 所 示 。 


-DD 


a ) 显示 前 b ) 显示 后 
14.5.1$ ”显示 边线 


3 显示 隐藏 的 边线 
“显示 隐藏 的 边线 ”功能 是 另外 一 种 显示 隐藏 边线 的 方法 ， 此 方法 可 以 针对 指定 的 特征 
显示 被 隐藏 的 特征 边线 。 下 面 介 绍 “ 显 示 隐 藏 的 边线 ”的 一 般 操 作 步 又 。 


直到 《名 打开 工程 图 文件 D:\swxc15\ work\ch14.05.04\view-of-edges03. SLDDRW。 
他 要 人 荡 显 示 隐 藏 的 边线 。 


( 1) 在 图 形 区 中 右 击 工程 视图 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 皇 





疝 | 属性 … 站 命令 ， 系 统 弹出 


Hi x,， 





“工程 视图 属性 ”对 话 框 ( 一 )， 在 对 话 框 中 单 击 显示 隐 亮 的 油 线 | 洗 项 卡 ， 如 图 14.5.16 所 示 。 


工程 视图 尾 性 









视图 属性 ”显示 隐 膏 的 边 线 | 隐 若 /显示 实体 | 


当 了 工程 视图 的 显示 模式 . 汶 消 际 隐藏 类 时 ， 下 到 特 古 或 零 部 件 的 隐 痊 过 
线 将 会 显示 : 


14.5.16 “工程 视图 属性 ”对 话 框 (一 ) 
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MI 





/ 














(2 性 Eo 到 1 





， 选 择 特 ,Ey 
， 此 时 图 14.5.17 所 示 的 “工程 视图 属性 ”对 话 框 ( 二 ) 中 显示 





所 选 特征 。 






工程 视图 尾 性 


视图 尾 性 ”显示 隐 着 的 过 上 | 陷 菩 /显示 实 仁 | 


本 图 的 显示 神 陈 汐 销 隆 隐 着 此 时 ， 下列 特征 或 要 部 件 的 隐 癌 过 






应 用 心 ) | 
确定 | 职 消 | 帮助 (HH | 





14.5.17 “工程 视图 属性 ”对 话 杠 (二) 
( 3 ) 在 “工程 视图 属性 ”对 话 框 中 单 市 | 应 用 (4 和 1， 查 看 显示 结果 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 
| 确定 “| 钮 ， 完 成 “显示 隐藏 的 边线 ”的 操作 ， 结 果 如 图 14.5.18b 所 示 。 


A, TY 


a ) 显示 前 b ) 显示 后 
14.5.18 ”显示 隐藏 的 边线 


14.5.5 ”修改 视图 剖面 线 


当 创 建 剖 视图 时 ， 零 件 被 剖 到 的 部 分 以 剖面 线 显 示 ， 读 者 可 以 通过 调整 剖面 线 的 间距 和 
角度 等 使 剖面 线 符 合 工程 图 要 求 ; 而 在 装配 体 工程 图 中 ， 为 了 看 清 各 零件 之 间 的 配合 关系 ， 
训 面 线 的 调整 就 显得 更 为 重要 ， 因 为 不 同 零件 的 剖面 线 要 有 所 区 别 ， 售 则 容易 产生 铺 觉 与 混 
淆 。 在 SolidWorks 软件 中 ， 剂 面 线 默认 的 样式 由 零件 的 材质 决定 ， 读 者 也 可 根据 自己 的 需要 
来 修改 训 面 线 , 或 对 封闭 区 域 进行 判 面 线 填充 。 下 面 讲解 修改 训 面 线 刊 面 线 填充 的 一 般 操 作 
步骤 。 

1， 修改 剖 面 线 


介绍 利用 “区 域 剖 面 线 /填充 ”对 话 框 修改 剖面 线 的 一 般 操 作 步 又。 
他 机 人 荡 打 开工 程 图 文件 D:\swxc15\work\ch14.05.05\edit-view-hatch. SLDDRW。 
此 要 包罗 选择 剖面 线 。 在 左 视图 中 单 击 图 14.5.19a 所 示 的 剖面 线 ， 系 统 弹出 图 14.5.20 所 
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示 的 “区 域 剖 面 线 / 填 充 ” 对 话 框 。 
图 14.5.20 所 示 的 “区 工 剖 面 线 /填充 ”对 话 框 中 各 选项 说 明 如 下 。 
令 ”人 剂 面 线 iH) 单 选项 ， 将 剖面 线 应 用 到 指定 区 域 中 ， 在 图 14.5.20 所 示 的 剖面 线 图 样 
下 拉 列 表 中 可 设置 剖面 线 的 图 样 类 型 ， 













SA 误 


尾 性 (P) 


和合 剖面 线 (H) 
入 实 线 (5) 
入 无 (N) 


ANSI31 (fron BrickStone 判 面 线 图 样 
PR “图 | 下 拉 列 表 
T* | 900 度 习 


三 材质 剖面 线 (M) 








-选项 (9): 
| 克 立即 应 用 更 改 们 














b ) 修改 后 | | 
图 14.5.19 ”修改 剖面 线 图 14.5.20 “区 域 剖 面 线 /填充 ”对 话 框 


全 实 厂 (3 单 选项 ， 将 指定 的 区 域 用 黑色 填充 色 填充 ， 如 图 14.5.21 所 示 ， 

全 天 ( 凤 单 选项 : 取消 显示 某 区 域 的 剖面 线 或 填充 色 ， 以 空白 显示 ， 如 图 14.5.22 所 示 。 
a 文本 框 : 在 该 文本 框 中 可 设置 剖面 线 图 样 比 例 ， 即 剖面 线 间距 比例 。 

[文本 框 : 在 该 文本 框 中 可 设置 剖面 线 图 样 角度 ， 

Iv 材质 剖面 线 iM) 复 选 框 : 该 复 选 框 只 适用 于 剖面 视图 和 旋转 剖 视 图 ; 选中 该 复 选 框 
后 ， 视 图 中 的 剖面 线 将 使 用 零 部 件 材质 指定 的 剖面 线 ， 当 在 零 部 件 环 境 中 为 零 部 件 
指定 材质 时 ， 可 预览 此 剖面 线 。 


A 


全 





14.5.21 剖面 线 属性 为 “ 实 线 ” 14.5.22 ”剖面 线 属性 为 “无 - 
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令 。 应 有 到 iD 下 拉 列 表 : 用 来 设置 剖面 线 或 填充 色 应 用 的 范围 ， 此 下 拉 列 表 适 用 于 剖面 


视图 和 旋转 剖 视 图 ， 各 选项 说 明 如 下 。 






@ 车 二 由 着 尘 项 将 所 设置 的 剖面 线 或 填充 色 应 用 到 当前 所 选 替 部 件 中 
e@ 缚 尘 项 :将 所 设置 的 剖面 线 或 填充 色 应 用 到 当前 所 选区 域 中 。 


e 加 到 光栅 : 笠 所 设置 的 训 面 线 或 填充 色 应 用 到 当前 所 选 剖 视图 中 的 所 有 实 

例 . 
EL 汪 尘 项 : 将 所 设置 的 剖面 线 或 填充 色 应 用 到 当前 所 选 实体 中 . 

争取 立即 应 用 更 gt 复 选 框 : 选中 该 复 选 框 后 ， 对 话 框 中 所 作 的 更 改 在 视图 中 会 立即 
得 到 更 新 ， 如 果 取 消 选 中 该 复 选 框 ， 需 单 击 应 用 他， | 较 钮 来 更 新 视图 ， 

GE 受 人 观 修 改 剖 面 线 。 在 “区 域 剖面 线 /填充 ”对 话 框 的 瞩 性 (加 区 域 中 取消 选中 
丫 材质 剖面 线 ) 复 选 框 , 即 不 使 用 零 部 件 材质 剖面 线 ; 确认 选中 信 剖面 线 册 单 选项 , 在 中 后 
的 文本 框 中 输入 剖面 线 图 样 比 例 值 2, 在 [ 眉 后 的 文本 框 中 输入 剖面 线 图 样 角度 值 90.0, 其 他 
参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

(5 要 CB 在 对 话 框 中 单 击 妆 按钮 ， 完 成 剖面 线 的 修改 ， 结 果 如 图 14.5.19b 所 示 。 

2， 齐 面 线 填充 





利用 “区 域 剖 面 线 / 填 充 ” 命 令 ， 可 以 对 模型 面 、 封 闭 的 草图 轮廓 或 由 模型 边线 和 章 图 实 
体 组 合成 的 封闭 区 域 中 应 用 剂 面 线 或 实体 填充 ， 其 一 般 操 作 步 又 如 下 。 

(5 要 CJ 开工 程 图 文件 D:\swxc15\Wwork\ch14.05.05\add-view-hatch.SLDDRW。 

(GER 寺 树 命 令 、 洗 择 下 拉 菜 单 [ 括 六 国 | ms 注解 由 天。 有 | 区 域 剖 面 线 /填充 代 ) 
命令 ， 系 统 弹 出 图 14.5.23 所 示 的 “区 域 剖 面 线 / 填 充 ” 对 话 框 。 

纱 骤 旬 让 选择 封闭 区 域 。 选 取 图 14.5.24a 所 示 的 六 个 区 域 为 填充 对 象 。 


将 





剖面 线 图 样 比 例 值 2， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 
(5 要 @ 了 在 对 话 框 中 单 击 党 按钮 ， 完 成 剖面 线 的 填充 ， 结 果 如 图 14.5.24b 所 示 。 


如 有 果 要 册 除 剖 面 线 ， 可 在 图 形 区 直接 选取 剖面 线 ， 然后 按 Delete 键 ， Ep] 
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< < 和 | 局 和 了 程 四 设计 


选择 此 封闭 区 域 
~ 
和 / 二 





局 本) 





“FF 


| 全 剖面 贱 (H) 
| 门 实 总 名 
| 全 无 (IN) 


ANSI31 (ran Brickstone)l™ 


















































oo | 请 
* | 00 度 引 
ET 
六 区 域 (R) 
站 过 界 介 ) 
图 层 (Y): | 
14.5.23 “区 域 剖 面 线 / 填 充 ” 对 话 框 14.5.24 剖面 线 填充 


14.5.23 所 示 的 “区 域 剖面 线 /填充 ”对 话 框 而 剖面 刻 的 医 域 全 中 区 域 中 各 选项 的 功能 说 
明 如 下 。 
令 ” 区域, 单 选项 : 选中 该 单 选项 后 ， 可 直接 选取 封闭 区 域 来 指定 剖面 线 填充 对 象 。 
急 “六 边界 加 单 选项 :选中 该 单 选项 后 , 需 选 取 封 闭 区 域 的 边界 来 指定 剖面 线 填充 对 象 ， 
该 边界 为 草图 绘制 实体 才 可 以 选取 ; 也 可 以 直接 选取 非 草 图 绘制 实体 定义 的 封闭 区 
域 来 指定 剖面 线 填 充 对 象 。 





14.6 工程 图 的 标注 


工程 图 的 标注 是 工程 图 的 一 个 重要 组 成 部 分 。 使 用 Solidworks 创建 工程 图 ,除了 创建 所 
需 视 图 之 外 ， 还 需 对 视图 进行 相关 的 标注 ， 如 加 工 要 求 的 尺寸 精度 、 几 何 公 差 和 表面 粗糙 度 
等 。 本 章 将 着 重 介 绍 有 关 工 程 图 的 标注 知识 。 


14.6.1 标注 中 心 线 与 中 心 符号 线 


在 工程 图 中 , 中 心 线 与 中 心 符 号 线 不 但 可 以 用 来 标记 视图 的 对 称 轴线 和 圆心 位 置 , 还 可 以 参照 
中 心 线 与 中 心 符号 线装 加 注解 或 标注 太 寸 。 下 面 介 绍 中 心 线 与 中 心 符 号 线 的 创建 方法 。 
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1. 创建 中 心 线 


中 心 线 是 以 点 男 线 标记 工程 图 中 的 对 称 轴 。 用 户 可 以 在 视图 中 手动 添加 中 心 线 ， 也 可 以 
在 创建 视图 时 自动 添加 中 心 线 。SolidWorks 系统 可 避免 中 心 线 的 重复 添加 。 

方法 1: 手动 创建 中 心 线 。 

pi D:\swxc15\work\ch14.06.01\centre-line01.SLDDRW 

选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 [ 吴 六 四 | pe 注解 则 。 ep 加 | 中 心 线 加 合 
令 ， 系 统 弹出 图 14.6.1 所 示 的 “中 心 线 ”对 话 框 。 

(要 (0D 选 取 要 添加 中 心 线 的 两 直线 。 选 取 图 14.6.2 所 示 的 两 条 边线 。 

(5 要 了 单 击 “ 完 成 ”按钮 尝 ， 完 成 中 心 线 的 创建 ， 如 图 14.6.3 所 示 。 





























-上 日 动 岳 入 ee 





图 14.6.1 “中 心 线 ”对 话 框 图 14.6.2 选取 两 条 边 力 线 

方法 2， 自 动 创建 中 心 线 。 

(5 要 (了 新 建 一 个 工程 图 文件 。 

( 1 ) 选择 命令 。 选 择 下拉 菜 单 [六 和 回 | ep 站 | 新 举 如 命令， 系统 弹出 “新 奸 
SolidWorks 文件 ”对 话 框 。 

( 2 ) 选择 新 建 类 型 。 在 “新 建 SolidWorks 文件 ”对 话 框 中 选择 “工程 图 ”选项 ， 然 后 单 
击 [ 确定 “| 护 乌 ， 系 统 进 入 工程 图 环境 ， 且 在 图 形 区 左 侧 显 示 “ 模 型 视图 ”对 话 框 。 

(本 (DD 没 置 自动 生成 中 心 线 。 选 择 下 拉 荣 单 国 国 一 滞 ] | 选 项 中 命令， 系统 弹 
出 “系统 选项 ( S ) -普通 ”对 话 框 。 在 该 对 话 框 中 单 击 站 导 性 回 | 法 项 卡 , 选中 区 式 ， 
然后 在 该 选项 卡 的 视图 生成 时 自动 铺 入 | 区 域 中 选中 | 中 心 堪 国 复 选 框 ， 单 击 一 珊 害 | 妆 包 。 

(本 (BB 插入 零件 模型 。 单 击 “ 模 型 视图 ”对 话 框 中 的 。 汉 % 加 .| 按钮 ， 系 统 弹出 “打开 ” 
对 话 框 ; 在 该 对 话 框 中 选择 零件 模型 D:\swxc15\work\ch14.06.01\support-base02.SLDPRT， 单 击 
ee. 

(本 (0 建议 图 。 在 六 吉 ( 加 | 区 域 单 击 “前 视 ” 按钮 陈 j， 在 绘图 区 域 单 击 左 键 放置 视图 ， 
如 图 14.6.3 所 示 。 
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Se Im Im。 mm 。 me 。 Im 。 im。 im 


图 14.6.3 ”自动 创建 中 心 线 
他 要 《东单 击 “ 完 成 ”按钮 学 ， 完 成 中 心 线 的 创建 。 
(要 (BD 保存 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 | 交 伯 四 | ep 加 | | 保存 'E) 命令 。 


使 用 该 方法 创建 的 中 心 线 较 凌 乱 ， 读 者 可 以 根据 实际 要 求 删除 多 余 的 中 


心 线 。 





2. 创建 中 心 符号 线 

在 工程 图 中 , 中 心 符号 线 用 来 标记 视图 中 国 或 圆 弧 的 圆心 , 可 以 作为 尺寸 标注 的 参考 体 。 
读者 可 以 在 视图 中 手动 添加 中 心 符号 线 ， 也 可 以 在 创建 视图 时 自动 添加 中 心 符号 线 。 下 面 分 
别 介绍 这 两 种 创建 中 心 符号 线 的 方法 。 

方法 1: 手动 创建 中 心 符号 线 。 

手动 创建 中 心 符号 线 的 一 般 操作 步骤 如 下 。 

(5 要 Cj 亲 开 工程 图 文件 D:\swxc15\Wwork\ch14.06.01\centre-symbol01.SLDDRW。 

CE 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜单 | 参 大 加] ep 注解 妈 。 ep 全 | 中 心 符 号 线 已 … 合 
令 ， 系 统 弹出 图 14.6.4 所 示 的 “中 心 符号 线 ”对 话 框 。 

(5 要 @ 耻 尘 取 要 添加 中 心 符号 线 的 圆 弧 ( 圆 )。 选取 图 14.6.5 所 示 的 圆 弧 ( 圆 )。 

(5 要 了 单 击 “ 完 成 ”按钮 ， 完 成 中 心 符号 线 的 创建 ， 如 图 14.6.6 所 示 。 


国 加 国 国 









































































































































a | 显示 尾 放 四 从 
样式 (5) 学 mm 使用 文档 加 认 
自动 插入 入 符号 大 小 (5); 
口 对 于 所 有 孔 2,50mm 一 | 
口 过 有 所 有 贺 角 
闻 贺 延伸 直线 iE) 
- | 加 中 心 线 型 (F) 
手工 插 大 选项 (o) 从 一 
国生 四 Re 
网 裕 口 中 心 符号 贱 (8) — 一 | 
模 口 中 心 蔡 号 线 扣 ) 1 
图 层 几 ) > 





14.6.4 “中 心 符号 线 ” 对 话 框 
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14.6.5 ”选取 圆 弧 图 14.6.6 中 心 符 号 线 


14.6.4 所 示 的 “中 心 符号 线 ” 对 话 框 说 明 如 下 。 
令 ” 正 现时 区域， 该 区 域 可 选择 中 心 符号 线 的 类 型 ， 
e。 国 (单一 中 心 符号 线 ) 按钮 选中 此 按钮 后 ， 在 图 形 区 选取 单一 加 或 国 
弧 ， 即 可 创建 中 心 符号 线 ， 如 图 14.6.7 所 示 。 
@ | (线性 中 心 符号 线 ) 按钮 : 选中 此 按钮 后 ， 在 图 形 区 选取 两 个 或 两 个 
尺 上 的 圆 约 或 圆 ， 即 可 创建 出 图 14.6.8 所 示 的 线性 中 心 符 号 线 。 
@ | 二 | ( 贺 形 中 心 符号 线 ) 按钮 选中 此 按钮 后 ， 在 图 形 区 选取 三 个 国 统 ， 
即 可 生成 图 14.6.9 所 示 的 圆 形 中 心 符 号 线 。 





图 14.6.7 单一 中 心 符号 线 图 14.6.8 ”线性 中 心 符号 线 图 14.6.9” 圆 形 中 心 符号 线 
@ 网 连接 给 J 复 选 框 : 该 复 选 框 在 按 下 “线性 中 心 符号 线 ” 按钮 E 下 时 才 显 


示 可 用 。 选 中 该 复 选 框 后 ， 创 建 的 线性 中 心 符 号 线 之 间 有 连接 线 ， 如 图 
14.6.10a 所 示 ; 反之 则 没有 连接 线 ， 如 图 14.6.10b 所 示 。 





a ) 选中 时 b ) 不 选中 时 
14.6.10 ”创建 线性 中 心 符 号 线 


信 ” 哇 不 导 尾 (区域 .该 区 域 用 于 设置 中 心 符号 线 是 否 延 仲 和 线 型 ， 
@ 区 使 用 文档 默认 值 铝 复 选 框 : 该 复 选 框 用 于 确定 是 否 接 受 中 心 符号 线 在 “ 选 
项 ”对 话 框 里 的 设置 。 选 中 该 复 选 框 则 接受 “选项 ”对 话 框 里 的 设置 ， 
反之 则 通过 自 定义 来 设置 中 心 符号 线 属性 
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@ 。 行 = 二 人 小 全 :文本 框 : 该 文本 框 中 的 数值 用 于 设置 中 心 符号 线 的 大 小 ， 

@ IY 延 审 直 战 此 复 选 框 :该 复 选 框 用 于 指定 是 否 延伸 中 心 符号 线 。 选 中 该 
复 选 框 则 延伸 中 心 符 号 线 ， 如 图 14.6.11b 所 示 ， 

@ I 中 心 厂 型 虹 ) 复 选 框 : 该 复 选 框 用 于 切换 中 心 符号 线 的 线 型 。 选 中 该 复 选 框 ， 
中 心 符号 线 的 线 型 为 点 画 线 , 不 选 则 采用 系统 默认 的 线 型 , 如 实 线 , 如 图 14.6.12 





a ) 不 延伸 b ) 延伸 
14.6.11 ”延伸 中 心 符号 线 





a ) 默认 线 型 b ) 中 心 线 线 型 
14.6.12 ”切换 中 心 符号 线 


e@ ” 较 麻 大 站 区 域 : 该 区 域 用 于 设置 单一 中 心 符号 线 的 旋转 角度 。[ 文本 框 中 
的 数值 用 于 设置 中 心 符号 线 的 旋转 角度 值 ， 如 图 14.6.13 所 示 。 





b ) 旋转 30? 


14.6.13 ”单一 中 心 符号 线 旋转 角度 


ee 自动 创建 中 心 符 号 线 ( 孔 )。 
必要 CD 新建 一 个 工程 图 文件 。 
( 1 ) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 [福生 国 ] 一 [] | 新 奈 如 命令 ， 系 统 弹 出 “新 建 
SolidWorks 文件 ”对 话 框 。 
( 2 ) 选择 新 建 类 型 。 在 “新 建 SolidWorks 文件 ”对 话 框 中 选择 “gb_a4p” 模 板 ， 然 后 单 击 
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[ 靖 定 多 钮 ， 系 统 进入 工程 图 环境 ， 在 图 形 区 左 侧 显示 “模型 视图 ”对 话 框 。 

必要 了 设置 自动 生成 中 心 符号 线 。 

( 1 ) 选择 下 拉 菜 单 [了 县 四 | ep 辐 | 选项 巴 命令 ,系统 弹出 “系统 选项 (S ) -普通 ， 
对 话 框 。 在 该 对 话 框 中 单 击 亦 档 属性 加 | 选项 卡 ， 选 中 臣下 请 选项 ， 在 该 选项 卡 的 
视图 生成 时 自动 插 友 区域 中 选中 改 中 心 符号 - 孔 -零件 加 | 复 选 框 。 

(2 ) 在 交 档 属性 回 | 选项 卡 中 选中 国 攻 庆生 光 I 页 在 中 心 符号 线 区 域 的 太 小 加 ! 文本 
框 中 输入 中 心 符号 线 的 大 小 值 为 1.5， 并 选中 必 焉 伸 下 线 ( 国 和 | 中 省 三 型 人 复 选 杠 ， 单 击 
an. : : 

(5 要 (了 插入 零件 模型 。 单 击 “ 模 型 视图 ”对 话 框 中 的 。 浏览 态 ,， | 按钮， 系统 弹出 “打开 ” 
对 话 框 ; 在 该 对 话 框 中 选择 零件 模型 D:\swxc15\work\ch14.06.01\ support-base03.SLDPRT, 单 击 
攻 

此 区 创 建 视 图 。 在 国 向 但 站 区 域 单 击 “ 上 视 ” 按 钮 名 | 在 绘图 区 域 单 击 左 键 放 置 视图 ， 
如 图 14.6.14 所 示 。 








“中 心 符 号 线 











图 14.6.14 ”自动 创建 中 心 符号 线 


(5 要 @ 卫 单 击 “ 完 成 ”按钮 党 ， 完 成 中 心 符号 线 的 创建 。 


在 “选项 ”对 话 框 中 添加 设置 ， 只 能 为 圆 和 圆 弧 添加 单一 中 心 符 号 线 。 





14.6.2 ”尺寸 标 注 


工程 图 中 的 尺寸 标注 是 与 模型 相关 联 的 ， 而 且 模 型 中 的 尺寸 修改 会 反映 到 工程 图 中 。 通 
兽 用 户 在 生成 每 个 零件 特征 时 就 会 首先 生成 尺寸 ， 然 后 将 这 些 尺 寸 插 入 各 个 工程 视图 中 。 在 
模型 中 改变 尺寸 会 更 新 工程 图 ， 在 工程 图 中 改变 尺寸 ， 模 型 也 会 发 生 相 应 的 改变 。 本 市 将 详 
细 介 绍 尺 寸 标注 的 各 种 方法 和 基本 操作 。 

SolidWorks 的 工程 图 模块 具有 方便 的 尺寸 标注 功能 ， 既 可 以 由 系统 根据 已 有 约束 自动 地 
标注 尺寸 ， 也 可 以 由 用 户 根据 需要 手动 标注 。 

1. 上 自动 标注 尺寸 

使 用 “自动 标注 尺寸 ”命令 可 以 直接 生成 全 部 的 尺寸 标注 ， 如 图 14.6.15 所 示 。 下 面 介 
绍 其 操作 过 程 。 
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图 14.6.15 ”自动 标注 尺寸 
打开 文件 D: \swxcl15\work\ch14.06.02\autogeneration_dimension. SLDDRW。 
选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 [县 四 | 一 尺寸 56) ep 这 | 智能 RR 寸 多 命 仿 
系统 弹出 图 14.6.16 所 示 的 “尺寸 ”对 话 框 ， 单 击 [ 动 大 R 囊 轴 尘 项 卡 ， 系 统 弹 出 图 14.6.17 
所 示 的 “自动 标注 尺寸 ”对 话 框 。 
在 要 标注 尺寸 的 实体 区 域 中 选中 信 所 有 视图 中 实体 (D 单 选 项 ， 在 脉 平 尼 直 (8 
| 刻 直 尽 赴 旨 轰 域 的 中 图 仙 : 下 拉 列 表 中 均 选 树 攻 3 于 i# 式 ， 


选取 要 标注 尺寸 的 视图 。 


本 例 中 只 有 一 个 视图 ,所 以 系统 默认 将 其 选中 ,在 选择 要 标注 尺寸 的 视图 时 ， 
必须 在 视图 以 外 、 视 图 虚线 框 以 内 的 区 域 单 击 ， 





单 击 当 按钮 ， 完 成 操作 。 
二 自动 标 才 了 
YX 
[Dimxpert | 自动 标注 尺寸 ] 


要 标 广 尺寸 的 实体 (E) 从 | 





从 所 有 视图 中 实体 iL) 
































个 所 选 实体 (3) 
水 平 尺寸 cD) A 
eT 暗 图 i 届 : 链 
= 
wi 各 
= 
Dim*pert j| 自动 标注 民 寸 尺寸 放置 : 
@ 视图 以 上 (2) 
尺寸 辅助 工具 tM 个 视图 以 下 tw 
国 和 Ri 竖 直 尺寸 (w A 











一 Iy| 快速 标注 尺寸 
































贺 | Dimipert 
— 中 视图 左 侧 (E) 
(8) 四 他 视图 右 侧 (G) 
图 层 (a) | i = 
14.6.16 “尺寸 ”对 话 框 14.6.17 “自动 标注 尺寸 ”对 话 框 
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14.6.17 所 示 的 “自动 标注 尺寸 ”对 话 框 中 各 选项 的 功能 说 明 如 下 。 
% | 匡 标 注 尺 寸 的 实 厅 (8 x 全 
@ “所 有 视图 中 实体 () 单 选项 : 若 选中 此 单 选项 ， 则 标注 所 选 视图 中 所 有 实体 
的 尺寸 。 
@ 所 渤 实 体 辐 单 选项 : 若 选中 此 单 选 项 ， 则 只 标注 所 选 实 体 的 尺寸 。 
% | 环 平 尽 填 ( 邮 x 成 ， 水 平 尺 寸 标注 方案 控制 的 尺寸 类 型 包括 以 下 几 种 . 
@ Er. 若 选 中 此 选项 ， 则 以 链 的 方式 标注 尺寸 ， 如 图 14.6.18 所 示 。 
。 国 玩 # 项 . 关 过 中 此 选项 , 则 以 基准 尺寸 的 方式 标注 尺寸 , 如 图 14.6.15 
所 示 。 
。 于 项， 关 远 中 此 选项 ， 则 以 尺寸 链 的 方式 标注 尺寸 ， 如 图 14.6.19 
所 示 。 
@ 人 讽 图 以 上 的) 单 选 项 : 若 选中 此 单 选 项 ， 则 表示 将 尺寸 放置 在 视图 上 方 。 
@ 视图 山下 lt 轨 单 选项 : 若 选 中 此 单 选项 ， 则 表示 将 尺寸 放置 在 视图 下 方 。 
%” | 庶 直 尽 吉 国生 x 以 类似 于 车 于 R 二 二 
@。”“ 视图 左 出 单 选 项 : 若 选中 此 单 选项 ， 则 表示 将 尺寸 放置 在 视图 左 侧 . 
@ “视图 右 加 (@ 单 选项 : 若 选中 此 单 选项 ， 则 表示 将 尺寸 放置 在 视图 右 侧 。 























图 14.6.18 ”以 链 的 方式 标注 尺寸 图 14.6.19 ”以 尺寸 链 的 方式 标注 尺寸 

2.， 手动 标注 尺寸 

当 自动 生成 尺寸 不 能 全 面 地 表达 零件 的 结构 ， 或 在 工程 图 中 需要 增加 一 些 特定 的 标注 
时 ， 就 需要 手动 标注 尺寸 。 这 类 尺寸 受 零件 模型 所 驱动 ， 所 以 又 常 被 称 为 “从 动 尺 寸 "。 手 
动 标注 的 尺寸 与 零件 或 组 件 具有 单 向 关联 性 ， 即 这 些 尺寸 受 零件 模型 所 驱动 ， 当 零件 模型 的 
尺寸 改变 时 ， 工 程 图 中 的 尺寸 也 随 之 改变 ; 但 这 些 尺寸 的 值 在 工程 图 中 不 能 被 修改 。 选 择 
[法 四 下 拉 菜 单 中 的 标注 尺寸 名 ”命令 ， 系 统 弹出 图 14.6.20 所 示 的 “标注 尺寸 ” 子 菜单 
使 用 该 菜单 可 以 标注 尺寸。 
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妙 | 智能 尺寸 5) Hl 

o I 水 平 尺寸 0 H2 

3S0LIDWORKS 应 用 程序 必 ) | 于 | 肥 直 R 寸 on H3 
Se 峡 | 基准 尺寸 @) H4 

作 | 及 十 链 加 HS 

i | 水 平 尺寸 链 它 ) HO6 

-4 | 区 直 必 寸 H7 

样 条 曲线 工具 (I) 世 趾 蚂 直 尺寸 榜 吕 ) 

1 3 | 前 度 运行 尺寸 H8 
0 @ | 路径 长 度 串 ) H9 
几何 天 邓 人 避 ) 水 | 倒 角 尺 寸 00 HI10 








附加 带 入 尺寸 1) 





J | 共 半 7 人 径 各 对齐 必 ) 


时 | 选 顺 8).. | | 平行 /同心 对 齐 C 
自 定 X 荣 单 m 自 定义 菜单 





14.6.20 “标注 尺寸 ” 子 菜单 
14.6.20 所 示 “ 标 注 尺 寸 ” 子 菜单 的 说 明 如 下 。 
H1: 根据 用 户 选取 的 对 象 以 及 光标 位 置 ， 智 能 地 判断 尺寸 类 型 
H2: 创建 水 平 尺寸 。 


H3: 创建 紧 直 尺寸 。 
H4: 创建 基准 尺寸 。 
HS: 创建 尺寸 链 ， 包 括 水 平 尺 寸 链 和 竖 直 尺寸 链 ， 且 尺寸 链 的 类 型 (水平 或 竖 直 ) 由 用 


户 所 选 点 的 方位 来 定义 。 


H6: 创建 水 平 尺 寸 链 。 
H7: 创建 竖 直 尺寸 链 . 
H8: 创建 角度 运行 尺寸 。 
H9: 创建 路 径 长 度 尺寸 。 


H10: 创建 倒 角 尺寸 。 

H11: 添加 工程 图 附加 带 入 的 尺寸 。 

H12: 使 所 选 尺 寸 共 线 或 径 向 对 齐 。 

H13: 使 所 选 尺寸 平行 或 同心 对 齐 。 

下 面 详 细 介 绍 标注 基准 尺寸 、 尺 寸 链 和 倒 角 尺寸 的 方法 。 

类 型 1， 标注 基准 尺寸 

基准 尺寸 为 用 于 工程 图 中 的 参考 尺寸 , 用 户 无 法 更 改 其 数值 或 使 用 其 数值 来 驱动 模型 。 
下 面 以 图 14.6.21 为 例 ， 说 明 标 注 基 准 尺寸 的 一 般 操 作 过 程 。 





14.6.21 标注 基准 尺寸 链 
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打开 文件 D:\swxc15\Wwork\ch14.06.02\dimension01.SLDDRW。 
选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 国 县 四] 一， 标注 尺寸 GE) mes 国 | | 基准 尺寸 各) 


人 人 
Dj x 


O 


依次 选取 图 14.6.22 所 示 的 直线 1、 直 线 2、 直 线 3、 直 线 4、 直 线 5 和 直线 6。 


直线 1 直线 2 直线 3 
直线 4 直线 5 百 线 6 


/ / 1 
1 
/ | 


图 14.6.22 ”选取 标注 对 象 


按 一 下 Esc 键 ， 完 成 操作 。 

类 型 2; 标注 水 平 尺寸 链 

尺寸 链 为 从 工程 图 或 草图 中 的 零 坐 标 开始 测量 的 尺寸 组 ， 在 工程 图 中 ， 它 们 属于 参考 尺 
寸 ， 用 户 不 能 更 改 其 数值 或 者 使 用 其 数值 来 驱动 模型 。 下 面 以 图 14.6.23 为 例 ， 说 明 标 注水 
平 尺寸 链 的 一 般 操 作 步 又 。 

直到 区 打 开 文 件 Di\swxc15\work\eh14.06.02\dimension03.SLDDRW。 

5 要 0D 圭 择 下 拉 菜 单 国 同 国 | 一 >。 尺寸 6) sp | | 水 平 尺寸 链 色 ) 命 令 。 

(5 要 @ 耻 定义 尺寸 放置 位 置 。 在 系统 小 择 一个 过 贱 / 本 点 后 册 选 择 尺寸 如 宇 标 注 的 位 置 的 提示 
下 ， 选 取 图 14.6.24 所 示 的 直线 1， 再 选择 合适 的 位 置 单 击 以 放置 第 一 个 尺寸。 

(要 CD 依 次 选取 图 14.6.24 所 示 的 的 直线 2、 圆 1、 圆 2、 圆 3、 圆 4 和 直线 3。 

他 有 @ 苹 单 击 “ 尺 寸 ”对 话 框 中 的 和 按钮 ， 完 成 水 平 尺寸 链 的 标注 。 











加 2 圆 3 





14.6.23 ”标注 水 平 尺 寸 链 14.6.24 ”选取 标注 对 象 


类 型 3， 标注 竖 直 尺寸 链 
下 面 以 图 14.6.25 为 例 ， 说 明 标 注 竖 直 尺 寸 链 的 一 般 操作 过 程 。 
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打开 文件 D: \swxc15\Wwork\ch14.06.02\dimension-03.SLDDRW。 

选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 国 是 6 = 尺寸 G) (5) =p |3 | 坚 直 尺寸 链 加 命令 。 

定义 尺寸 放置 位 置 。 在 系统 旺 皖 下 疝 革 天 号 后 有 放样 下 相交 于 杯 注 的 亿 章 。 的 提示 
下 ， 选 取 图 14.6.26 所 示 的 直线 1， 选 择 合适 的 位 置 单 击 ， 以 放置 第 一 个 尺寸。 

依次 选取 图 14.6.26 所 示 的 圆心 2、 圆心 4 和 直线 2。 

单 击 “尺寸 ”对 话 框 中 的 等 按钮 ， 完 成 操作 。 


= 
圆心 1 圆心 2 
| I 





Cy 0 |。 $ 作 直线 
| 直线 2 网 心 3 pla 
© Os De 
图 14.6.25 ”标注 竖 直 尺寸 链 图 14.6.26 ”选取 标注 对 象 


类 型 4， 标注 倒 角 尺寸 

Dog 14.6.27 为 例 ， 说 明 标 注 倒 角 尺寸 的 一 般 操作 过 程 。 

打开 文件 D:\swxc15\Wwork\ch14.06.02\chamfer.SLDDRW。 

选择 命令 。 选 择 下 拉 莱 单 | 下 县 加 | > 尺寸 8) n> 四 命令 。 

选取 倒 角 边 。 在 系统 尘 拌 便 站 的 过 路 夭 考 基线， 热 后 选择 菇 字 位 站 的 提示 下 ， 依 次 
14.6.27 ee 1 和 直线 2。 

放置 尺寸 。 选 择 合适 的 位 置 单 击 ， 以 放置 尺寸 。 

定义 标注 尺寸 文字 类 型 。 在 图 14.6.28 所 示 的 戎 着 尽 二 区 字 上 区 域 单 击 | 1 | 
按钮 。 

单 击 “ 尺 寸 ”对 话 框 中 的 党 按钮 ， 完 成 操作 。 
































图 14.6.27 标注 倒 角 尺寸 图 14.6.28 “标注 尺寸 文字 ”区 域 


图 14.6.28 所 示 “ 标 注 尺 寸 文 字 ” 区 域 的 说 明 如 下 。 
信 | 1， 距离 x 距离 ， 如 图 14.6.29 所 示 ， 
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旬 1 中， 角度 x 距离 ， 如 图 14.6.30 所 示 ， 
全 3 |， 距离 x 角度 ， 如 图 14.6.31 所 示 ， 
[Let | C 距离 ， 如 图 14.6.27 所 示 ， 





中 站 号 95" 
图 14.6.29 “距离 x 距离 ”样式 图 14.6.30 “角度 x 距离” 样式。 图 14.6.31 “距离 x 角度 ”样式 


14.6.3 ”尺寸 公差 标注 


下 面 以 图 14.6.32 为 例 ， 说 明 标 注 尺 十 公差 的 一 般 操 作 过 程 。 

(5 要 J 开 文件 Di\swxc15\Wwork\ch14.06.03\dimensional-tolerance.SLDDRW 。 

EDD 尘 择 命 令 。 选 择 下 拉 荣 单 国 上 国 p> 尺寸 6) esp 过 | 智能 尺寸 BE) 命令 ， 系 
ea “尺寸 ”对 话 框 。 

(5 要 了 标注 图 14.6.32 所 示 的 两 孔 之 间 的 长 度 。 

GE 定义 公差 。 在 “尺寸 ”对 话 框 的 区 差 靖 魔 (加 区域 中 设置 图 14.6.33 所 示 的 参数 。 






































P | | 5 ,12 ™ 
89 +0.05 1 者 [与 标 称 相同 =| 


图 14.6.32 标注 尺寸 公差 图 14.6.33 ” “尺寸” 对话 框 





全 


套 合 ( 忆 对 公 兰 ) 




















(5 要 @ 防 单 击 “ 尺 寸 ” 对 话 框 中 的 党 按钮 ， 完 成 操作 。 
14.6.4 ”基准 标注 


下 面 标注 图 14.6.34 所 示 的 基准 特征 符号 。 操 作 过 程 如 下 。 
打开 文件 D: \swxclS\workch14.06.04\norm_character_Ssign.SLDDRW。 
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选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 [王政 国 | 一 和 ”注解 人 。 一 和 | | 加 | 基准 特征 符号 UD 
命令 ， 系 统 弹出 “基准 特征 ”对 话 框 。 

设置 参数 。 在 琐 呈 详 正 (9) 区域 的 总 文本 杠 中 输入 A， 取 消 选中 
号 使 用 交 件 样式 (J) 复 选 框 ， 然 后 单 击 “ 基 准 特 征 ”对话 框 中 的 国 、 国 和 和 | 国 | 按 钾 。 

放置 基准 特征 符号 。 选 取 图 14.6.34 所 示 的 边线 ， 在 合适 的 位 置 单 击 。 

单 击 学 按钮 ， 完 成 操作 。 








吕 
写 


A 
从 


图 14.6.34 ”标注 基准 特征 
14.6.5 ”几何 公差 标注 


几何 公差 包括 形状 公差 和 位 置 公 差 ， 是 针对 构成 零件 几何 特征 的 点 、 线 、 面 的 形状 和 位 
置 误差 所 规定 的 公差 。 下 面 标注 图 14.6.35 所 示 的 几何 公差 ( 形 位 公差 )， 操 作 过 程 如 下 。 
打开 文件 D:\swxcl5\ch14.06.05\geometric_tolerance.SLDDRW。 


一 > 加 | 形 位 公差 由..， 命 














图 14.6.35” 形 位 公差 的 标注 


定义 形 位 公差 。 

(1 ) 在 “属性 ”对 话 框 中 单 击 符 写 区 域 的 世 | 按 钮 ， 然 后 单 击 司 国 按 钮 

( 2 ) 在 [全 委 ! 文本 框 中 输入 公差 值 0.025。 

( 3 ) 在 主要 文本 框 中 输入 基准 符号 A。 

定义 引线 样式 。 在“ 形 位 公差 ” 对话 框 国 可 加 区 域 中 选中 国 |、 国 和 图 | 单 选项 。 
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放置 形 位 公差 。 选 取 图 14.6.35 所 示 的 边线 ， 再 选择 合适 的 位 置 单 击 ， 以 放置 形 
I 


单 击 一 确定 二 馈 ， 完 成 操作 。 
14.6.6 ”表面 粗糙 度 标注 


表面 粗糙 度 是 指 加工 表 面 上 具有 较 小 的 间距 和 峰 谷 所 组 成 的 微观 几何 特征 。 下 面 标注 图 
14.6.36 所 示 的 表面 粗糙 度 ， 其 一 般 操 作 步 又 如 下 。 
选取 此 边线 、 


图 14.6.36 “表面 粗糙 度 的 标注 
他 到 《加 打开 文件 D:\swxc15\work\ch14.06.06\surface- roughness.SLDDRW。 
CEE 汪 择 命 令 。 选 择 下 拉 荣 单 因 网 国 | p> 注解 由 sp V | 表面 相 档 度 符号 下 ) 合 
令 ， 系 统 弹出 “表面 粗糙 度 ” 对 话 框 。 
地 有 人 驶 定 义 表面 粗糙 度 符号 。 在 “表面 粗糙 度 ” 对 话 框 中 设置 图 14.6.37 所 示 的 参 交 
(5 要 0 放置 表面 粗糙 度 符号 。 选 取 图 14.6.36 所 示 的 边线 放置 表面 粗糙 度 符 号 。 
(5 要 《四 接 Esc 键 退出 ， 完 成 表面 粗糙 度 的 标注 。 


符号 (5) i 逐 定 当 前 样式 















































YY 区 le 
BalEaes 
回回 
符号 布局 A | 
[LT L | 
rs /DID 
| 
[ 于 可 





图 14.6.37 ”放置 表面 粗糙 度 符号 
14.6.7 ”注释 标注 
在 工程 图 中 ， 除 了 尺寸 标注 外 ， 还 应 有 相应 的 文字 说 明 ， 即 技术 要 求 ， 如 工件 的 热处理 
要 求 、 表 面 处 理 要 求 等 。 因 此 在 创建 完 视图 的 尺寸 标注 后 ， 还 需要 创建 相应 的 注释 标注 。 
选择 下 拉 菜单 | 轿 入 四 | esp 注解 由 esp 和 | 注释 如 命令， 系统 弹出 “注释 ”对 话 
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框 ， 利 用 该 对 话 框 可 以 创建 用 户 所 要 求 的 属性 注释 。 

下 面 创建 图 14.6.38 所 示 的 注释 文本 。 操 作 过 程 如 下 。 

打开 文件 D: \swxc15\Wwork\ch14.06.07\text.SLDDRW。 

选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 [ 丘 入 四 | ep 注解 esp 入 | 注释 如 命令， 系 
统 弹 出 图 14.6.39 所 示 的 “注释 ”对 话 框 。 

定义 引线 类 型 。 单 击 引 赵 (D 区 域 中 的 |<%| 按 钮 。 

创建 文本 。 在 图 形 区 单 击 一 点 放置 注释 文本 ， 在 弹出 的 注释 文本 框 中 输入 图 
14.6.40 所 示 的 注释 文本 。 





技术 要 求 加 由 技术 要 求 
CD ER 1. 未 注 倒 角 为 C2。 
14.6.38 ”创建 注释 文本 14.6.39 “注释 ”对 话 框 14.6.40 注释 文本 
设 定 文本 格式 。 
(1) 在 注释 文本 中 选择 图 14.6.41 所 示 的 文本 1， 设 定 为 图 14.6.42 所 示 的 文本 格式 。 





1. 未 注 倒 角 为 C2。 
2. 未 注 岗 角 为 R2。 


14.6.41 选择 文本 1 








14.6.42 ”文本 格式 
(2 ) 在 注释 文本 中 选择 图 14.6.43 所 示 的 文本 2， 设 定 为 图 14.6.44 所 示 的 文本 格式 。 





14.6.44 ”文本 格式 


可 可 本 323 


SolidWorks 2015 快速 入 门 及 应 用 技巧 四 > 
单 击 学 按钮 ， 完 成 操作 。 


单 击 “ 注 释 ” 对话 框 加 | 却 硕 上 区 域 中 的 | 史 按钮 ， 出 现 注释 文本 的 引导 线 ， 
拖 动 引导 线 的 箭头 至 图 14.6.45 所 示 的 直线 ， 再 调整 注释 文本 的 位 置 ， 然 后 单 击 
按钮 即 可 创建 带 有 引导 线 的 注释 文本 ， 结 果 如 图 14.6.45 所 示 . 





拖 至 此 直线 





14.6.45 ”添加 带 有 引导 线 的 注释 文本 
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第 和 号 音 工程 图 设计 综合 实例 


范例 概述 : 

本 范例 以 一 个 机 械 基础 一 一 基 座 为 载体 讲述 SolidWorks 2015 工程 图 创建 的 一 般 过 程 。 希 
望 通过 此 例 的 学 习 ， 读者 能 对 SolidWorks 工程 图 的 制作 有 比较 清楚 的 认识 。 完 成 后 的 工程 图 
如 图 15.1 所 示 。 





FE 


Eu 
SH II 


RE 一 
oo 


0 
90 一 .0 


技术 要 求 
上 1 .未 注 侧 角 为 C0.5， 
2 .热处理 60--65HRC ， 滩 碳 深 度 0.8 一 1.2， 








1$.1 基 座 工程 图 


本 范例 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch15.01\ 文 件 下 的 语音 视频 
讲解 文件 。 模 型 文件 在 D: \swxc1lS\workNch15S.01\ 目 录 下 。 
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16.1 模具 设计 概述 


注射 模具 设计 一 般 包 括 两 部 分 ， 模具 元 件 设计 和 模 架设 计 。 模 具 元 件 是 注射 模具 的 关键 
部 分 ， 其 作用 是 构建 零件 的 结构 和 形状 。 模 具 元 件 包 括 型 芯 ( 凸 模 )、 型 腔 ( 止 模 )、 浇 注 系 
统 ( 注 道 、 流 道 、 流 道 滞 料 部 、 浇 口 等 )、 型 芯 、 滑 块 及 销 等 。 模 架 一 般 包 括 固定 侧 模板 、 
移动 侧 模板 、 顶 出 销 、 回 位 销 、 冷 却 水 线 、 加 热管 、 止 动 销 、 定 位 螺栓 和 导 柱 等 。 

SolidWorks 软件 可 用 于 塑料 模具 设计 及 其 他 类 型 的 模具 设计 ， 设 计 过 程 中 可 以 创建 型 腔 、 
型 世 、 滑 块 和 斜 销 等 ， 而 且 非 常 容易 使 用 ， 同 时 可 以 提供 快速 的 、 全 面 的 、 三 维 实体 的 注射 模 
具 设 计 解决 方案 。 


16.2 ”模具 设计 的 一 般 过 程 


使 用 SolidWorks 软件 进行 模具 设计 的 一 般 过 程 为 ， 

( 1 ) 创建 模具 模型 。 

( 2 ) 对 模具 模型 进行 拔 模 分 析 。 

( 3 ) 对 模具 模型 进行 底 切 检查 。 

(4 ) 缩放 模型 比例 。 

(5 ) 创建 分 型 线 。 

(6 ) 创建 分 型 面 。 

(7 ) 对 模具 模型 进行 切削 分 割 。 

( 8 ) 创建 模具 零件 。 

因为 载 入 模 架 ( 包括 对 推出 系统 、 浇 注 系 统 、 水 线 等 进行 布局 ) 不 是 SolidWorks 软件 的 
自 带 功能 ， 所 以 本 章节 不 进行 介绍 。 一 般 来 说 ,使 用 SolidWorks 进行 模具 设计 包含 以 上 几 个 
步骤， 其 具体 的 过 程 可 根据 模型 的 复杂 程度 确定 。 

下 面 以 图 16.2.1 所 示 法 兰 的 模具 为 例 ， 说 明 使 用 SolidWorks 软件 设计 模具 的 一 般 过 程 。 


型 腔 ~ ~ 


零件 ~ ~ ~ 





16.2.1 ”法 兰 实例 
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16.2.1 导入 模具 模型 
打开 文件 D:\swxc15\work\ch16.02\end-cover.SLDPRT， 如 图 16.2.2 所 示 。 
16.2.2 设置 比例 缩放 


在 “模具 工具 ”工具 栏 中 单 击 | 按钮， 系统 弹 出 “ 缩 放 比 例 ” 对 话 框 ， 如 图 162.3 所 示 。 
定义 比例 参数 。 

( 1 ) 选择 比例 缩放 点 。 在 贞 全 者 要 (加 | 区 域 的 中 全 第 玉 RR(3; 下 拉 列 表 中 选择 语 昌 选项 。 

( 2 ) 设 定 比 例 因 子 。 选 中 ~ 园 一 比 全 第 各 ( 山 复 选 框 ， 在 其 文本 框 中 输入 值 1.005, 如 图 16.23 所 示 。 
单 击 “ 缩 放 比例 ”对 话 框 中 的 学 按钮 ， 完 成 比例 缩放 的 设置 。 








隐 统一 比例 纺 交 局) 


二 | 
1.005 | 





图 16.2.2” 法 兰 图 16.2.3 “缩放 比例 ” 对 话 框 
16.2.3 创建 分 型 线 


(要 0 在“ 模具 工具 ”工具 栏 中 单 击 导 | 按钮 , 系统 弹出 “分 型 线 1” 对 话 框 , 如 图 16.2.4 
所 示 。 





模具 参 狐 (M) 和 A 
| 元 | 恬 | 上 视 基准 面 


Ht 1,00 度 一 


| “ 找 模 分 析 (D) | 


加 型 腑 分 害 | 


万 妆 茬 面 (5) | ; . 
从 于 +/- 找 模 过 渡 i) | 擅 消 tu) | | 恢复 (R)| 
入 于 指定 的 角度 !T) 


要 分 割 的 实 忻 (FE) 





16.2.4 “分 型 线 1” 对 话 框 
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5 要 0》 设 定 模具 参数 。 

( 1 ) 选取 拔 模 方向 。 选 取 上 视 基 准 面 作为 拔 模 方向 。 

( 2 ) 定义 拔 模 角 度 。 在 拔 模 角 度 | 文本 框 中 输入 值 1.00。 

( 3 ) 定义 分 型 线 。 选 中 区 用 于 型 心 谋 腔 分 割 岂 复 选 框 。 

( 4 ) 单 击 | 技 模 分 析 吕 按钮 ， 然 后 在 图 形 区 选择 图 16.2.5 所 示 的 边线 作为 分 型 线段 。 
选择 此 边线 





16.2.5 “分 型 线 


单 击 “ 分 型 线 1” 对 话 框 中 的 学 按钮 ， 完 成 分 型 线 的 创建 。 
16.2.4 创建 分 型 面 
(任务 (了 D0 建 关 闭 曲 面 


在 “模具 工具 ”工具 栏 中 单 击 蝇 按钮 ， 系 统 弹出 “关闭 曲面 ”对 话 框 ， 如 图 162.6 所 示 。 

确认 闭合 面 。 系 统 自动 选取 一 些 封闭 环 ， 在 “关闭 曲面 ”对 话 框 的 到 等 (名 区 域 
中 删除 默认 选取 的 封闭 环 ， 重 新 选取 图 16.2.7 所 示 的 封闭 环 。 

单 击 “关闭 曲面 ”对 话 框 中 的 学 按钮 ， 完 成 图 16.2.8 所 示 的 关闭 曲面 的 创建 。 





16.2.7 封闭 环 


ET 
ly 给 合 (k) 

ly 过 滤 环 (F) 
厂 显示 预览 (vw) 
万 显示 标注 (CO) 





重 设 所 有 族 补 类 型 (R) A] 


GO ® 














16.2.6 “关闭 曲面 ”对 话 框 16.2.8 ”关闭 曲面 
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(任务 《 苏 创 建 分 型 面 


(5 要 0 了 创建 图 16.2.9 所 示 的 曲面 - 拉 伸 1。 

( 1 ) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜单 | 匡 入 四 | ep 曲面 。 一 交合 | 拉 作 曲面 到 命 信 
( 2 ) 定义 特征 的 横断 面 草图 。 

由 定义 草图 基准 面 。 选 取 前 视 基 准 面 作 为 草图 基准 面 。 

(2 定义 横断 面 草 图 。 在 草 绘 环境 中 绘制 图 16.2.10 所 示 的 横断 面 草图 。 


A 


图 16.2.9 曲面- 拉 伟 1 图 16.2.10 ”横断 面 草 图 

( 3 ) 定义 拉 伸 深度 属性 。 

中 定义 深度 方向 。 选 择 系统 默认 的 拉 伸 方向 。 

@) 定义 深度 类 型 和 深度 值 。 在 “曲面 - 拉 伸 ”对 话 框 哑 辐 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 

2 鞠 项 ， 输 入 深度 值 120。 

(4 ) 单 击 党 按钮 ， 完 成 曲面 一 拉 伸 1 的 创建 。 

(5 要 (BY 创 建 曲 面 一 剪裁 1。 

( 1 ) 选 择 下 拉 菜 单 [ 手 入 四 | ep 曲面 ES) esp 芝 | 阴 条 曲 面 中 ,命令 ,系统 弹出 “前 
裁 曲 面 ”对 话 框 。 

( 2 ) 定义 剪裁 类 型 。 在 对 话 框 的 荔 问 类 型 )| 芭 域 中 采用 系统 默认 的 前 裁 类 型 标准 吕 。 

(3 ) 定义 剪裁 对 和 象 。 

由 定义 剪裁 工具 。 在 设计 树 中 选取 分 型 线 为 剪裁 工具 。 

@ 定义 选择 方式 。 选 中 全 保留 选择 几 单 选项 ， 然 后 选取 图 16.2.11 所 示 的 面 为 要 
保留 部 分 

( 4 ) 单 击 对 话 框 中 的 党 按钮 ， 完 成 曲面 -剪裁 1 的 创建 。 



































选取 此 面 ~、 





图 16.2.11 曲面 一 剪裁 1 
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16.2.5 切削 分 割 


(5 要 0 了 在 “模具 工具 ”工具 栏 中 单 击 答 | 按钮， 系统 弹 出 图 16.2.12 所 示 的 “信息 ” 
对 话 框 。 

(5 要 (了 绘制 草图 。 选取 前 面 创建 的 分 型 面 作为 草 绘 平 面 , 绘制 图 16.2.13 所 示 的 横断 面 
草图 。 选择 下 拉 菜 单 [搬入 加 | ep | 匡 | 退出 草图 命令 ,完成 横断 面 草图 的 绘制 ， 系统 返回 到 
“切削 分 割 ”对 话 框 。 

(5 要 (人 D 定 义 块 的 大 小 。 在 代 坟 小 (Bl 区域 的 方向 1 深度 <e 文本 框 中 输入 值 15.0， 在 方向 2 
度 吧 文本 框 中 输入 值 20.0。 


亲 


在 “切削 分 割 ” 对 话 框 中 ， 系 统 会 自动 在 本 于 ( 国 区域 中 显示 型 芯 曲 面 实体 ， 
在 于 腔 { 到 | 区域 中 显示 型 腔 曲 面 实体 ， 在 淮 豆 贸 (BE 刘 区 域 中 显示 分 型 面 曲面 实体 ， 





(5 要 了 定义 分 型 面 。 在 芝 型 面 (P) 区 域 的 文本 框 中 单 击 ， 在 图 形 区 选取 图 16.2.14 所 示 的 
平面 作为 分 型 面 。 





图 16.2.12 “信息 ”对 话 框 图 16.2.13 ”横断 面 草图 


选取 该 平面 





~ 
~ 
~ 





图 16.2.14 ”选择 分 型 面 到 16.2.15 ”切削 分 割 块 
16.2.6 创建 模具 零件 
(和 《区 隐藏 曲面 实体 
将 模型 中 的 型 腔 曲面 实体 、 型 必 曲 面 实 体 和 分 型 面 实 体 隐藏 ， 这 样 可 使 屏幕 简洁 ， 方 便 


后 续 的 模具 开启 操作 。 操 作 方 法 如 下 。 
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< sO0s 模具 设计 


在 设计 树 中 右 击 由 -| 到 曲面 实体 (3) 节点 下 的 由 -| 错 | 型 腔 曲面 实体 (1) ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选 


择 铭 命令 ， 按 同样 步骤 ， 将 由 网 型 心 曲面 实体 (1) 、- 圭 曲 面 -前 袁 ! 和 -全 分 型 线 ! 隐藏 


(E 多 《好 开 模 步 又 1， 移 动 型 腔 

GED 污 择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 [ 括 六 四 | ep 特征 四 。 ep 竺 | 移 动 / 复 制 加 合 

， 系 统 弹出 “移动 /复制 实体 ”对 话 框 。 在 该 对 话 框 中 单 击 | 平 敬 由 竺 R) | 按钮 。 

CD 16.2.16 所 示 的 型 腔 作为 要 移动 的 实体 ,取消 选中 广 复制 加 
复 选 框 。 

(5 要 @ 了 定义 移动 距离 。 在 于 项 区 域 的 AY 文本 框 中 输入 值 40.0。 

(要 了 单 击 “ 移 动 /复制 实体 ”对 话 框 中 的 尖 按钮 ， 完 成 图 16.2.17 所 示 型 腔 的 移动 。 


要 移动 的 实体 





16.2.16 ”要 移动 的 实体 16.2.17 ”移动 型 腔 
(EE 多 (了 B 开 模 步骤 2: 移动 型 芯 
峭 辽 由 尘 择 命 今 。 选择 下 拉 菜单 | 质 入 四 | sp 特 证 下 sy | 移动 /复制 加 合 


令 ， 系 统 弹出 “移动 /复制 实体 ”对 话 框 。 
(5 要 0B》 选取 移动 对 象 。 选 取 型 芯 作 为 移动 的 对 象 。 
他 要 人 芒 定 义 移 动 距离 。 在 王 区 区域 的 Ai 文本 框 中 输入 值 - 35.0。 
(要 (了 单 击 “ 移 动 /复制 实体 ”对 话 框 中 的 当 按钮 ， 完 成 图 16.2.18 所 示 的 型 芯 的 移动 。 
(到 (有 保存 设计 结果。 选择 下 拉 荣 单 [庆生 回 | ep 辕 | 保 序 包 命令 ， 即 可 保存 模具 设 


计 结 果 。 





16.2.18 ”移动 型 心 
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16.3 ”模具 设计 分 析 诊 断 工 具 


模具 诊断 工具 包 丘 拔 模 分 析 和 族 切 分 析 ， 用 于 分 析 零 件 模型 是 售 可 以 进行 模具 设计 。 模 
具 诊 断 工具 会 诊断 出 零件 模型 不 适合 模具 设计 的 区 域 ， 然 后 再 利用 拨 模 或 者 其 他 命令 对 零件 


16.3.1 拨 模 分 析 


使 用 拔 模 分 析 工 具 可 以 检查 模型 表面 的 拨 模 和 角度。 在 进行 模具 设计 时 ， 由 先 要 考虑 的 问 
题 就 是 能 否 使 产品 从 模具 中 顺利 地 脱 模 ; 在 进行 塑料 零件 的 模具 设计 时 ， 应 使 用 此 工具 来 检 


碍 零件 模型 表面 的 拔 模 情况 ， 如 果 零 件 模型 表面 的 拔 模 角 太 小 而 使 零件 模型 无 法 顺利 脱 模 ， 
则 需要 考虑 修改 零件 模型 ， 使 零件 能 够 从 模具 中 顺利 地 拔 出 。 


下 面 以 图 16.3.1 所 示 的 模型 为 例 ， 讲 解 拔 模 分 析 工 具 的 应 用 。 

他 机 人 加 打 开 文 件 Di\swxc15\Wwork\ch16.03.01\remote_control.SLDPRT。 

(5 要 @ 了 在 “模具 工具 ”工具 栏 中 单 击 胶 按 统 弹 出 “ 拔 模 分 析 ” 对 话 框 , 如 图 16.3.2 
所 示 。 














y J、\ 





正 拔 模 面 、、_ 






、 需要 拔 模 面 





Ne 


(5 要 (了 定义 分 析 参 数 。 

( 1 ) 选取 拔 模 方向 。 选 取 上 视 基 准 面 作 为 拔 模 方向 。 

( 2 ) 定义 拔 模 角 度 。 在 拔 模 角 度 [ 企 文 本 框 中 输入 值 200。 

( 3 ) 显示 计算 结果 。 选 中 隐 面 分 类 和 局 查找 陡 面 复 选 杠 ， 在 亏 色 详 开 区 域 中 显示 出 各 类 
拨 模 面 的 个 数 ， 如 图 16.3.2 所 示 。 同 时 ， 模 型 中 对 应 显示 不 同 的 拔 模 面 ， 如 图 16.3.3 所 示 。 


图 16.3.1 ” 拔 模 分 析 





在 “ 拔 模 分 析 ” 对 话 框 的 需要 扩 旬 ;文本 框 中 显示 数字 为 5， 即 表示 在 模型 
中 有 5 个 要 拔 模 的 面 . 
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可 本 本 % 10 模具 设计 











用 2,00 度 -| 


口 调整 三 重 轴 
网 面 分 类 A 向 
网 查找 陡 面 








顶 色 巩 定 


正 技 模 ， 四 
co I ae 
需要 技 模 ，; 


[6 后 ”| 编 引 颜色 


负 技 模 ; 

四 编 可 颜色 ， 

路 立 面 ; 

正 陡 面 ; 

7 ee 

人 负 陡 面 ; 


Co EE ae 从 A 向 查看 
16.3.2 “ 拨 模 分 析 ” 对 话 杠 16.3.3 ”分 析 结 


CE 要 0B 了 单 击 “ 拨 模 分 析 ” 对 话 框 中 的 按钮 ， 单 击 “ 模 具 工 具 ” 工 具 栏 中 的 网 按钮， 
完成 拔 模 分 析 。 
16.3.2 所 示 “ 拔 模 分 析 ” 对 话 框 中 的 各 选项 说 明 如 下 。 
信 ” 当 术 坟 数 区 城主 要 是 定义 拔 模 的 方向 及 相关 参数 . 
@ | ( 反 向 ): 单 击 此 按钮 ， 可 以 更 改 拔 模 方向 ， 
@ | ( 拔 模 角度 )， 用 户 可 以 在 其 文本 框 中 输入 一 个 角度 值 作为 参考 角度 ， 
系统 将 该 参考 角度 与 模型 中 现 有 的 拔 模 角 度 进 行 比较 。 
@ [” 面 委 类 : 选中 该 复 选 框 后 ， 系 统 可 根据 拔 模 角度 检查 模型 上 的 所 有 面 ， 
并 分 类 标记 不 同 的 颜色 ， 如 图 16.3.3 所 示 的 结果 。 
@ Iw 坦 找 陡 面 ， 选中 该 复 选 框 后 ， 如 果 模 型 包含 曲面 ， 将 会 显示 一 些 拔 模 角 
度 比 参考 角度 更 小 的 面 。 
多 ”上 靖 色 吝 下 区 域 用 来 显示 拔 模 面 并 可 编辑 面 的 颜色 ， 
@ 显示 /隐藏 开关 6， 单 击 此 按钮 ， 使 拔 模 面 在 显示 与 隐藏 之 间 切 换 ， 
@ 。 下拉 全 : 用 于 显示 正 拔 模 面 ， 正 拔 模 面 是 指 相对 于 拔 模 方向 的 角度 大 于 参考 
角度 的 拔 模 面 。 
@ 而 要 撤 委 : ， 显示 需要 校正 的 任何 面 ， 这 些 面 同 拔 模 方向 成 一 个 角度 ， 此 


» 
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角度 大 于 负 参 考 角度 但 小 于 正 参 考 角 度 。 通 常情 况 下 ， 坚 直面 显示 为 需 


要 拔 模 的 面 。 
@ 。 责 撤 各 : : 用 于 显示 负 拔 模 面 ， 负 拔 横 面 是 指 相对 于 拔 模 方向 的 角度 小 于 参考 角 
度 的 拔 模 面 。 


@ 。 生 世 加 | :显示 既 包 含 正 拔 模 又 包含 负 拔 模 的 面 。 通 常 这 些 面 需要 进行 分 


@ 下 加 : 显示 既 包 含 正 拔 模 又 包含 需要 拔 模 的 面 ， 但 只 有 曲面 才能 显示 


这 种 情况 
@ 和 加 : 显示 既 包 含 负 拔 模 又 包含 需要 拔 模 的 面 ， 但 只 有 曲面 才能 显示 
这 种 情况 


16.3.2 ”反切 检查 


底 切 分 析 工 具 用 于 查找 模型 中 不 能 直接 开 模 的 区 域 。 如 果 零 件 中 存在 这 样 的 区 域 ， 则 必 
须 通 过 侧 型 心 才能 使 零件 顺利 脱 模 。 在 开 模 的 过 程 中 ， 侧 型 心 运动 的 方 癌 与 主 型 心 运动 方向 
垂直 。 

下 面 以 图 16.3.4 所 示 的 模型 为 例 来 说 明 话 切 分 析 的 一 般 操作 过 程 。 

直到 《名 打开 文件 Di\swxc15\work\ch16.03.02\cellphone_shell.SLDPRT。 


方向 2 底 切 





(5 要 @ 耻 在 “模具 工具 ”工具 栏 中 单 击 鲁 按 钮 ， 系 统 弹出 “ 底 切 分 析 ” 对 话 框 (一 )。 
侈 肥 《对 选 取 拔 模 方向 。 选 取 前 视 基 准 面 作为 拔 模 方向 。 
他 要 人 办 早 示 计 算 结 果 。 在 苔 切面 区 域 中 显示 各 类 底 切 面 的 个 数 ， 结 果 如 图 16.3.5 所 示 。 


在 封闭 廊 切 ;的 列表 框 中 显示 数值 ?， 说 明 此 模型 中 需要 添加 侧 型 芯 成 形 。 需 
要 添加 侧 型 芯 的 区 域 如 图 16.3.6 和 图 16.3.7 所 示 . 





(5 要 了 单 击 “ 底 切 分 析 ” 对 话 框 中 的 党 按钮 ， 单 击 “ 模 具 工 具 ” 工 具 栏 中 的 锭 按钮 ， 完 成 
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底 切 分 析 。 

图 16.3.5 所 示 “ 搬 切 分 析 ” 对 话 框 中 的 各 选项 说 明 如 下 。 

多 [双打 参数 区 域 ， 在 整个 模型 中 确定 拔 模 中 性 
， 出 现 图 16.3.8 所 示 的 “ 底 切 分 析 ” 对 话 
框 (二 )， 用 户 可 以 在 轨 碧 参数 区 域 的 X、 立 和 乙 文 本 框 中 设 定 坐 标 值 


封闭 底 切 、、 


@ ?坐标 输入 I 喇 ， 选 中 该 复 选 项 后 


厂 调整 三 重 轴 
jy 高 亮 显示 封闭 区 域 





16.3.6 ”封闭 底 切 区 域 1 


| 蝙 辑 上 颜色， | 


67 I ee 
封 且 底 谍 切 ， 
el: Ez 


a 
16.3.5 “ 底 切 分 析 ” 对 话 框 (一 ) 


封闭 底 切 
y 





高 亮 显示 封闭 区 域 





16.3.8 “ 弃 切 分 析 ” 对 话 框 ( 二) 
@ | 开 | ( 反 向 )， 单 击 此 按钮 ， 可 以 更 改 拔 模 方向 
多 区 切面 区域 .该 区 域 用 于 显示 检查 的 结果 。 
@ 站 站 导入 :该 文本 框 中 显示 的 数值 代表 零件 或 分 
@ 六 [和 原 拉 :该 文本 框 中 显示 的 数值 代表 零件 或 分 


1 线 之 上 不 可 见 的 面 。 
I 线 以 下 不 可 见 的 面 。 


让 
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@。 河 问 属 史 该 文本 框 中 显示 的 数值 代表 零件 以 上 或 以 下 不 可 见 的 面 。 通 党 
情况 下 有 封闭 底 切 的 位 置 需要 创建 滑 块 。 

@。 旦 世 帮 名 ， 该 文本 框 中 显示 的 数值 代表 双向 拔 模 的 面 。 有 双向 拔 模 的 位 置 
需要 创建 滑 块 或 者 儿 销 ， 


16.4 ”模具 分 型 工具 


在 SolidWorks 模具 设计 中 ， 模 具 工 具 具 有 十 分 重要 的 作用 ， 它 包括 分 型 线 、 关 闭 曲面 、 
分 型 面 、 切 削 分 割 和 型 芯 等 工具 。 通 过 这 些 工具 才能 把 模具 顺利 开 模 ， 从 而 把 产品 从 模具 中 
脱出 。 

16.4.1 分 型 线 


分 型 线 位 于 型 心 曲面 和 型 腔 曲 面 之 间 , 处 于 模具 零件 的 边线 上 , 它 可 以 用 来 生成 分 型 面 。 
一 般 在 模型 缩放 比例 和 应 用 拨 模 角度 后 再 生成 分 型 线 。 下 面 以 图 16.4.1 所 示 模 型 为 例 ， 说 明 
创建 分 型 线 的 一 般 过 程 。 





16.4.1 “分 型 线 


他 权 人 区 打开 文件 Di:\swxc15\work\ch16.04.01\remote_control.SLDPRT。 

(BY 在 “模具 工具 ”工具 栏 中 单 击 | 人 | 按钮 ， 系 统 弹 出 “分 型 线 ” 对 话 框 。 

(5 要 (他 设 定 模具 参数 。 

( 1 ) 选取 拔 模 方向 。 选 取 上 视 基准 面 作 为 拔 模 方向 。 

( 2 ) 定义 拨 模 角度 。 在 拨 模 角度 [文本 框 中 输入 值 1.00。 

( 3 ) 选中 四 用 于 型 心 /型 腔 分 草山 复 选 框 ， 单 击 | 的 模 分 析 | 按钮 ， 此 时 系统 并 没有 自动 
搜索 到 封闭 环 作为 分 型 线 ， 而 是 提示 选择 形成 闭合 环 的 边线 。 

上 邮票 人员 选择 引导 线 。 选 择 图 16.4.2 所 示 的 模型 边线 作为 分 型 线 引 导线 。 

(到 (BDI 建 分 型 线 。 单 击 图 16.4.3 所 示 “ 分 型 线 ”对 话 框 的 | 此 | 和 | 人 按钮， 选择 封 闭 的 
轮廓 作为 分 型 线 。 

(要 了 单 击 “ 分 型 线 ” 对 话 框 中 的 按钮 ， 完 成 分 型 线 的 创建 ， 如 图 16.4.4 所 示 。 
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16.4.2 ” 择 引 导线 


A 


1.00 度 一 


用 于 型 心 /型 腔 分 
区 i) 


三 分 割 面 (5) 
各 于 +/- 找 模 过 渡 (A) 
入 于 指定 的 角度 !T) 





| 扩 消 tu) 
要 分 割 的 实体 (E) Y /3 


16.4.4 ”分 型 线 16.4.3 “分 型 线 ” 对 话 框 


图 16.4.3 所 示 的 “分 型 线 ” 对 话 框 中 各 选项 说 明 如 下 。 
急 。 什 昌 ， 此 区 域 显示 当前 要 操作 的 步骤 
多 “可 时 基于 (该 区 域 用 于 定义 拔 模 分 析 参 数 


国 ， 羊 二 迪 装 如 可 以 更 改 拔 模 方向 。 

| 可 在 该 文本 框 中 设 定 一 个 角度 值 ， 若 分 析 结 果 是 小 于 此 数值 的 拔 模 
面 ， 表 示 为 无 拔 模 。 

IY 用 于 型 心 /型 及 分割) ， 选中 该 复 选 框 后 ， 将 生成 一 分 型 线 用 于 定义 型 芯 /型 腔 的 
分 割 ，。 

Y 分 割 面 )， 洗 中 该 复 选 框 后 ， 将 自动 分 割 模型 中 的 跨 
和 

C 于 指定 的 角度 DD， 选择 该 单 选项 后 ， 将 按 指定 的 找 模 角度 分 割 跨 立 面 。 


令 ”于 加 (该 区 域 用 于 定义 分 型 线 ， 


号 (边线 )， 在 该 列表 框 中 显示 所 选择 的 分 型 线 名 称 。 在 分 型 线 选项 中 ， 
可 选择 一 个 名 称 以 标注 在 图 形 区 域 中 识别 的 边线 ， 也 可 在 图 形 区 域 中 选 
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边线 从 分 型 线 中 添加 或 移 除 ， 右 击 并 取消 选择 选项 来 清除 分 型 线 中 


所 有 选择 的 边线 。 如 果 分 型 线 不 完整 ， 就 会 在 图 形 区 域 中 有 一 红色 箭头 
在 边线 的 端点 处 出 现 ， 表 示 可 能 有 下 一 条 边线 ， 会 出 现 以 下 选项 。 

@ | 内 (添加 所 选 边线 ) 接受 系统 默认 的 边线 作为 分 型 线 的 一 部 分 

@ | 人 S| (选择 下 一 边线 )， 更 改 系 统 上 默认 的 边线 ,选择 下 一 条 与 当前 边线 连续 


的 边线 。 
16.4.2 关闭 曲面 


关闭 曲面 癌 分 型 线 或 连续 环 的 边 
面 和 型 腔 曲 面 ， 一 般 称 为 破 孔 )， 关 闭 曲面 一 般 要 在 生成 分 型 线 以 后 


所 示 的 模型 为 例 ， 说 明 创建 关闭 曲面 的 一 般 过 程 。 


一 


图 16.4.5 ”关闭 曲面 


力 线 来 生成 曲面 修补 ， 从 而 关闭 通 孔 ( 通 孔 会 联结 型 心 曲 
创建 。 下 面 以 图 16.4.5 





b ) 关闭 后 





a ) 关闭 前 


(5 要 |#] 开 文件 D:\swxclS5\work\ch16.04.02\fancy_soap_box01.SLDPRT 
(5 要 C0 在 “模具 工具 ”工具 栏 中 单 击 蝇 按钮 , 系统 弹出 “关闭 曲面 "对话 框 , 如 图 16.4.6 


所 示 。 
选择 边界 线 。 先 清除 系统 自动 选择 的 边线 ， 再 选择 图 16.4.7 所 示 的 模型 边线 作为 


关闭 曲面 的 边界 线 。 


选取 类 似 的 孔 的 边线 ， 共 9 条 
’ 


’ 
’ 





恢复 (R) 
SS ’ 
’ 





vy 狂 合 (K) 

网 过 滤 环 (E) 
厂 显示 预览 (wy) 
|v 显示 标注 (QQ 


从 


重 设 所 有 老 补 类 型 (R) 众 


IO I@| ©@ 
“关闭 曲面 ”对 话 框 图 16.4.7 选取 边界 线 








16.4.6 
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他 有 区 接受 系统 默认 的 参照 , 单 击 “关闭 曲面 ”对 话 框 中 的 只 按钮 ， 完 成 图 16.4.5b 所 
示 的 关闭 曲面 的 创建 。 

图 16.4.6 所 示 “关闭 曲面 ”对 话 框 中 的 各 选项 说 明 如 下 。 

多” 入 恩 ， 在 该 区 域 中 显示 当前 模具 模型 状态 ， 

令 ” 思 加 ( 国 ， 该 区 域 选 项 用 于 定义 关闭 区 域 及 关闭 曲面 类 型 。 


二 (边线 )， 在 列表 框 中 显示 为 关闭 曲面 所 选择 的 边线 或 分 型 线 的 名 称 . 
可 以 在 模型 上 选择 一 条 边线 或 分 型 线 来 添加 或 移 除 要 关闭 的 区 域 ， 

M 狂人 的 : 选中 该 复 选 框 后 ， 将 每 个 关闭 曲面 缝合 到 型 腔 和 型 芯 曲 面 ， 
这 样 加 型 腔 曲面 实体 和 | 到 型 必 曲 面 实体 分 别 包含 一 曲面 实体 。 当 取消 选中 复 
选 框 ， 曲 面 修补 不 缝合 到 型 芯 曲 面 及 型 腔 曲 面 ， 这 样 | 错 型 腔 曲面 实体 和 
型 心 曲面 实体 包 仿 多 个 分 散 的 曲面 实体 ， 

M 过 泪 环 日 ， 渤 中 该 复 选 框 后 ， 系 统 自 动 判断 非 有 效 的 环 ， 然 后 将 其 过 滤 
掉 ， 但 有 时 系统 判断 不 够 准确 ， 此 时 就 不 要 选中 此 复 选 框 。 

I 显示 预 蜗 f 凡 选中 该 复 选 框 后 ， 可 以 在 图 形 区 域 中 预览 修补 曲面 。 

lv 显示 标注 (中 ， 选中 该 复 选 框 后 ， 将 为 每 个 环 在 图 形 区 域 中 显示 标注 ， 可 
通过 单 击 标注 更 改 接触 类 型 。 


多 “至 公历 有 蓄 各 和 人 和， 在 该 区 域 中 设置 修补 类 型 。 


回 j (全 部 不 填充 ) 不 生成 曲面 ， 在 此 情况 下 ， 需 要 通过 选择 一 个 封闭 环 ， 
然后 选择 此 选项 来 识别 通 孔 . 

国 | (全 部 相 和 能 ) 在 所 选 的 边界 内 生成 曲面 ， 是 自动 选择 环 曲面 填充 的 默 
认 类 型 . 

国 |( 全部 相 切 ): 在 所 选 的 边界 内 生成 曲面 ,是 保持 修补 到 相 临 面 的 相 切 ， 
可 以 单 击 箭头 来 更 改 相 切 的 面 。 


16.4.3 分 型 面 
分 型 面 是 疝 分 型 线 癌 外 延伸 的 曲面 ， 用 于 将 模具 型 腔 和 型 心 分 离 ， 为 下 一 步 的 切削 分 割 


做 准备 。 若 要 生成 切削 分 割 ， 在 模型 树 的 由 园 曲面 实体 (9 文件 夹 中 必须 包括 三 种 曲面 实体 . 
型 腔 曲 面 实 体 、 型 芯 曲 面 实体 和 分 型 面 实体 。 
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1. 目 动 创建 分 型 面 

(5 要 Dj 开 文 件 Di:\swxc15\Wwork\ch16.04.03\ remote_control01.SLDPRT。 

(5 要 (09 在 “模具 工具 ”工具 栏 中 单 击 叙 | 按 钮 ， 系 统 弹出 “分 型 面 ”对 话 框 。 
(5 要 《四 创 建 分 型 面 。 

( 1 ) 定义 分 型 面 类 型 。 在 要 虹 考 笋 (Mx 域 中 选择 人 正 变 于 曲面 (5 单 选项 
(2 ) 选取 分 型 线 。 系 统 自动 选取 已 经 创建 好 的 分 型 线 。 


si 在 | 绽 | 的 文本 框 中 输入 值 40.00， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 值 。 


(要 BD 单 击 “ 分 型 面 ”对 话 框 中 的 按钮 ， 完 成 图 16.4.8b 所 示 分 型 面 的 创建 。 
图 16.4.9 所 示 “分 型 面 ” 对 话 框 中 的 各 选项 说 明 如 下 。 
令 ”罗列 字 漠 (， 沪 区 域 中 选项 用 于 定义 分 型 面 类 型 ， 
@ “ 相 切 于 曲面 DD : 选择 该 单 选 项 后 ， 分 型 面 与 分 型 线 的 曲面 相 切 ， 
@ 号 正 变 于 曲面 (名 : 选择 该 单 选项 后 ， 分 型 面 与 分 型 线 的 曲面 正 交 。 


@ “ 土 直 于 技 模 i .选择 该 单 选项 后 ， 分 型 面 与 拔 模 方向 重 直 ， 此 类 型 为 最 


常用 的 类 型 ， 也 是 系统 的 默认 设置 。 
多” 办 村 编 (EL) ， 沪 区 域 用 于 显示 所 选 的 分 型 线 . 















:分 型 面 
”YX 
信息 入 | 
醒 具 参数 (M) 入 | 
人 站 相 切 于 曲面 (T) 
如 正 变 于 曲面 (C) 
站 万 直 于 找 模 iP) 
分 型 钱 (1) 
| 
分 型 面 (F) A 
En 40,00mm 一 
[全 30,00 度 本 
Br 
司 国 
we 1,65mm 
D1 
选项 (0) 从 


ly 颖 合 所 有 曲面 (K) 
[% 显示 预览 (5) 











图 16.4.8 ”创建 分 型 面 图 16.4.9 “分 型 面 ” 对 话 框 
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急于 于 面 加 区 域 :该 区 域 用 于 设置 关于 分 型 面 的 相关 参数 。 


@ | 丈 | ( 反 转 等 距 方向 )， 单 击 此 按钮 ， 可 更 改 分 型 面 从 分 型 线 延 伸 的 方向 ， 

@ [全 (角度 ): 对 于 与 曲面 相 切 或 正 交 的 曲面 设 定 一 个 值 ， 将 会 把 角度 从 重 
直 更 改 到 拔 模 方向 ， 

@ [| (类 锐 ): 此 选项 为 系统 默认 的 曲面 过 渡 类 型 

@ 1 (平滑 ): 为 相 邻 边线 之 间 设 定 一 距离 值 。 数 值 越 大 ， 在 相 邻 边线 之 间 


生成 的 曲面 越 平滑 。 
16.4.4 切削 分 割 
在 定义 完 分 型 面 后 ， 即 可 使 用 切削 分 割 工具 将 模型 分 割 成 型 心 和 型 腔 。 夺 对 模型 进行 切 


前 分 割 ， 曲 面 实 体 文 件 夹 中 应 包括 型 心 曲面 实体 、 型 腔 曲面 实体 以 及 分 型 面 实体 三 部 分 。 下 
面 以 图 16.4.10 所 示 的 模型 为 例 ， 说 明 创建 切削 分 割 的 一 般 过 程 。 





区 


16.4.10 切削 分 割 


(人 E 务 (了 D 弘 制 分 着 轮 廊 


打开 文件 D:\swxc1l5\work\ch16.04.04\remote_control02.SLDPRT。 

选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 | 丘 信 国 | ep 区 | 草图 绘制 命令 ， 系 统 弹出 “编辑 
草图 ”对 话 框 。 

绘制 草图 。 选 取 上 视 基准 面 为 草图 基准 面 ， 绘 制图 16.4.11 所 示 的 横断 面 草图 。 

ED 选择 下 拉 菜单 | 手 大 的 」 ep 上 | 退出 草图 命令 ， 完 成 横断 面 草图 的 绘制 。 


(切削 分 市 
在 “模具 工具 ”工具 栏 中 单 击 冯 按钮 ， 系 统 弹出 图 16.4.12 所 示 的 “信息 ”对 
话 框 。 


选择 草图 。 选 择 任 务 《 如 中 给 制 的 横断 面 草图 ， 此 时 系统 弹出 图 16.4.13 所 示 的 
“切削 分 割 ”对 话 框 。 
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定义 块 大 小 。 在 让 夫 浊 区域 的 方向 1 深度 吕 文 本 框 中 输入 值 35.00， 在 方向 2 
深度 re 35 00。 


单 击 “切削 分 割 ” 对 话 框 中 的 学 按钮 ， 完 成 切削 分 割 的 操作 。 





个 切 剖 分 割 A 
0 调 
we 35,00mm 
we 35,00mm 
万 连锁 曲面 (1 
型 心 (CY 闪 
叭 
型 腔 (A} 内 
NS me 
分 型 面 (P》 六 
图 16.4.12 “信息 ”对 话 框 图 16.4.13 “切削 分 市” 对 话 框 


16.4.5 创建 侧 型 心 


当 零 件 模型 在 开 模 方 向 的 法 向 有 和 孔 或 凸 合 时 ， 惑 需要 有 侧 型 心 才能 顺利 开 模 。 主 要 是 从 
切削 实体 中 抽取 一 部 分 几何 体 来 生成 侧 型 心 零件 ， 除 此 之 外 ， 还 可 以 用 于 创建 和 剪裁 项 杆 。 
下 面 以 图 16.4.14 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 用 型 心 工 具 分 模 的 一 般 过 程 。 





16.4.14 ”分 模 的 一 般 过 程 


1. 创建 滑 块 1 


打开 文件 D:\swxc1S\workch16.04.05 \disbin_cover.SLDPRT。 
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(人 E 务 (了 给 制 草图 
(EDD 尘 择 下 拉 菜 单 | 插 坟 种 | esp 区 | 草图 给 制 全 人 心 ， 系 缠 弹 出 “编辑 草图 ”对 话 框 。 
(小 要 (0 了 尘 取 草图 基准 面 。 选 取 图 16.4.15 所 示 的 面 为 草图 基准 面 。 


(5 了 绘制 草图 。 绘 制图 16.4.16 所 示 的 横断 面 草图 。 
CE 选择 下 拉 菜单 | 医 入 国 | esp | 区 | 退出 草图 命令， 完成 横断 而 草图 的 绘制 。 





























在 绘制 草图 时 ， 将 视图 调整 到 隐藏 线 可 见 状 态 。 


和 







放大 图 


三 -| 
1 





人 -人 


图 16.4.16 ”横断 面 草 图 





图 16.4.15 ”草图 基准 面 
(E 多 《( 耻 创建 滑 块 
(ED 在 “模具 工具 ”工具 栏 中 单 击 按钮 ， 系 统 弹出 “信息 ”对 话 框 。 

CF 污 择 草图 。 选 择 (任务 《 了 中 绘制 的 横断 面 草图 ， 此 时 系统 弹出 “型 芯 ” 对 话 框 。 
(到 ( 有 定义 澡 块 参数 。 在 渤 可 加 区 域 中 单 击 | 立 | 按钮 ， 在 要 加 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 
图 选 项 ， 并 选中 也 项 请 加 盖 fS) 复 选 框 。 





十 /LA 


(5 要 了 单 击 “型 芯 ” 对 话 框 中 的 党 按钮 ， 完 成 图 16.4.17 所 示 滑 块 1 的 创建 。 





图 16.4.17 创建 滑 块 1 
2. 创建 滑 块 2 
参照 上 述 步骤 ， 在 毛坯 的 另 一 端 创建 一 个 相同 的 滑 块 2， 结果 如 图 16.4.18 所 示 。 





图 16.4.18 ”创建 滑 块 2 
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范例 概述 : 
本 章 介 绍 了 一 个 盖 类 零件 的 模具 设计 。 由 于 盖 类 零件 包含 许多 圆 角 面 ， 系 统 无 法 在 圆 角 
面 的 径 向 提取 出 分 型 线 ， 人 


而 顺利 提取 分 型 线 ， 最 终 完成 模具 设计 。 下 面 介 绍 图 17.1.1 所 示 的 模具 设计 的 一 般 过 程 ， 


1. 导入 零件 模型 


打开 文件 D:\swxc1l5\work\ch17.01ifancy_soap_box.SLDPRT， 如 图 17.1.2 所 示 。 





17.1.1 ”使 用 分 割 线 的 模具 设计 17.1.2 零件 模型 


2. 拔 模 分 析 
(5 要 C0 了 在 “模具 工具 ”工具 栏 中 单 击 赔 按钮 ， 系 统 弹出 “ 拨 模 分 析 ” 对 话 框 。 

(5 要 (0 了 设 定 分 析 参 数 。 

( 1 ) 选取 拔 模 方向 。 选 取 前 视 基 准 面 作为 拔 模 方向 。 

( 2 ) 定义 拔 模 角度 。 在 拔 模 角 度 [ 文本 框 中 输入 值 3。 

(3 ) 选取 检查 面 。 在 对 析 参 狼 区 域 中 选中 风 面 分 类 和 网 查找 陡 面 复 选 框 ,在 古色 退 定 区 


域 中 显示 各 类 拔 模 面 的 个 数 ， 同 时 ， 模 型 中 对 应 显示 不 同 的 拔 模 面 。 

(5 要 了 了 单 击 “ 拨 模 分 析 ” 对 话 框 中 的 尝 按钮 ， 单 击 “模具 工具 ”工具 栏 中 的 页 按钮 ， 
完成 拔 模 分 析 。 结 果 如 图 17.1.3 所 示 。 

3. 底 切 分 析 

(5 要 C0 在 “模具 工具 ”工具 栏 中 单 击 鲁 按钮 ,系统 弹出 图 17.1.4 所 示 的 “ 底 切 分 析 ” 对 
ee 
(要 B39 寺 取 拔 模 方向 。 选 取 前 视 基准 面 作为 拔 模 方向 ， 单 击 “ 反 向 ”按钮 .区 |。 


术士 


(5 要 @ 和 观察 底 切 面 颜色 。 系 统 自动 在 感 划 徊 区 域 中 显示 图 17.1.4 所 示 的 检查 结 
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在 申 蔚 展区; 的 蓝 色 列表 框 中 显示 数值 20， 说 明 此 区 域 的 空间 需要 进行 分 割 ， 
跨 立 底 切 区 域 如 图 17.1.5 所 示 。 





(9 单 击 “ 底 切 分 析 ” 对 话 框 中 的 学 按钮 ， 单 击 “模具 工具 ”工具 栏 中 的 鳃 按钮 ， 
完成 底 切 分 析 。 

4. 定义 比例 缩放 

GD 在 “模具 工具 ”工具 栏 中 单 击 奏 按钮， 系统 弹出 “缩放 比例 ”对 话 框 。 

(5 要 0 了 设 定 比例 参数 。 

( 1 ) 选择 缩放 对 象 。 在 工作 区 中 选择 模型 特征 。 

( 2 ) 选择 比例 缩放 点 。 在 出 并 考 数 (加 区域 的 比 全 第 以 SD; 下拉 列表 中 选择 态 和 选项 。 

( 3 ) 设 定 比 例 因 子 。 选 中 罗氏 一 比例 第 襄 W) 复 选 框 ， 在 其 文本 框 中 输入 值 1.005。 

(5 要 @ 了 单 击 “ 缩 放 比 例 ” 对 话 框 中 的 尖 按钮 ， 完 成 模型 比例 缩放 的 设置 。 








国 畏 正 拔 模 ，15 面 
需要 拔 模 :40 面 















于 名 拔 棋 15 面 
和 立 面 14 面 
国正 际 画 16 而 
加寿 而 16 而 一 PP 
a I 区 编辑 颜色 ,,， 
17.1.3” 拨 模 分 析 结 果 i ey 
方向 2 诡 妇 t 0 
[0 EE mre. 
封闭 诡 切 : 
跨 立 底 切 区 域 [| I re. 
路 章 底 切 : 
yi” ESE 
无 底 切 ; 





























四 
17.1.5” 跨 立 底 切 区 域 z 图 17.1.4 “把 切 分 析 ” 对 话 框 

5. 创建 分 割 线 

GE 多 在 “模具 工具 ”工具 栏 中 单 击 图 按 钮 ， 系 统 弹出 “分 割 线 ”对 话 框 。 
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区 选择 分 割 面 。 在 委 齐 美 于 区 域 选 择 ， 就 廊 (3) 单 选项 ， 然 后 选取 前 视 基 准 面 为 分 害 
基准 面 。 

5 要 和》 先 择 要 分 割 的 面 。 单 击 , 闭 扰 四 区 域 中 国 后 的 文本 框 ， 在 模型 中 选择 图 17.1.6 所 
示 的 13 个 面 作为 要 分 割 的 面 。 
跨 立 底 切 区 域 面 共 13 个 面 





图 17.1.6 “要 分 割 的 面 
地 到 《区 其 余 采 用 系统 默认 的 设置 值 ， 单 击 “分 割 线 ” 对 话 框 中 的 学 按钮 ， 完 成 分 割 线 
的 创建 。 


6. 创建 分 型 线 

(GE 要 (DD 在 “模具 工具 ”工具 栏 中 单 击 全 按钮 ， 系 统 弹 出 “分 型 线 ” 对 话 框 。 

(5 要 (BY 设 定 模具 参数 。 

( 1 ) 选取 拔 模 方向 。 选 取 前 视 基 准 面 作为 拔 模 方向 。 

( 2 ) 定义 拨 模 角度 。 在 拨 模 角度 [文本 框 中 输入 值 1。 : 

( 3 ) 定义 分 型 线 。 选 中 区 用 于 型 心 /型 腔 分 割 吕 ) 复 选 框 ， 单 击 | 。 接 模 分 析 (D) | 按钮。 

(5 要 @ 卫 先 取 边线 。 系 统 自 动 选取 图 17.1.7 所 示 的 绕 模 型 一 圈 的 边线 作为 分 型 线 。 

单 击 “ 分 型 线 ”对 话 框 中 的 按钮 ,完成 分 型 线 的 创建 , 结果 如 图 17.1.8 所 示 。 


选取 此 一 圈 边 线 
4 






/ 


图 17.1.7 选取 边线 图 17.1.8 ”创建 分 型 线 
7. 关闭 曲面 


他 要 《区 在 “模具 工具 ”工具 栏 中 单 击 曙 按钮 ， 系 统 弹 出 “关闭 曲面 ”对 话 框 。 
忆 对 人 @ 示 选取 边 链 。 将 系统 默认 的 边 链 删 除 ， 然 后 选择 图 17.1.9 所 示 的 边线 ， 在 
重 进 所 有 坊 害 次 型 同 区 域 选 择 图 | ( 全 部 相 触 ) 选项 。 


a 


Ed 
Ed 


选取 此 孔 以 及 其 他 各 孔 的 边线 





图 17.1.9 ”选取 边线 
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可 本 是 第 I] 章 ”模具 设计 综合 实例 


他 到 豆单 击 “ 关 闭 曲面 ”对 话 框 中 的 学 按钮 ， 完 成 图 17.1.10 所 示 的 关闭 曲面 的 创建 。 





图 17.1.10 关闭 曲面 
8. 创建 分 型 面 
(5 要 C6 了 在 “模具 工具 ”工具 栏 中 单 击 锥 按钮 ， 系 统 弹出 “分 型 面 ” 对 话 框 。 
沙 辽 和 细 设 定 分 型 面 。 
( 1 ) 定义 分 型 面 类 型 。 在 简 具 佑 癌 (Mx 域 中 选择 正 变 于 曲面 (c) 单 选 项 。 
( 2 ) 选取 分 型 线 。 在 设计 树 中 选取 分 型 线 1。 
( 3 ) 定 义 分 型 面 的 大 小 。 在 王后 的 文本 框 中 输入 值 60.0, 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 值 。 
他 要 @ 葬 单 击 “ 分 型 面 ”对 话 框 中 的 学 按钮 。 完 成 分 型 面 的 创建 ， 如 图 17.1.11 所 示 。 





17.1.11 分 型 面 


9. 切削 分 割 

他 要 人 区 在 “模具 工具 ”工具 栏 中 单 击 攻 按钮 ， 系 统 弹 出 “信息 ”对 话 框 。 

人 《绘制 章 图。 选取 前 视 基 准 面 为 草图 基准 面 ， 在 草图 环境 中 绘制 图 17.1.12 所 示 的 横 
断面 草图 。 

CG 要 (了 定义 块 的 大 小 。 在 自 夫 汪 ( 妈 区 域 的 方向 1 深度 好 文本 框 中 输入 值 50.0, 在 方向 2 
深度 他 文本 框 中 输入 值 24.0。 


系统 会 自动 在 型 ENE 和 区 域 中 出 现 生 成 的 型 芯 曲面 实体 ， 在 型 腔 全 和 区 域 中 出 
现 生 成 的 型 腔 曲 面 实体 ， 在 兴 型 名 (B) 区 域 中 出 现 生成 的 分 型 面 曲 面 实体 ， 





要 (了 了 单 击 按钮， 完成 图 17.1.13 所 示 的 切削 分 割 的 创建 。 


200 





图 17.1.12 ”横断 面 草图 图 17.1.13 ”切削 分 割 


< < 347 


SolidWorks 2015 快速 入 门 及 应 用 技巧 外 加 了 区 
10. 创建 模具 零件 
(信和 (DD 将 曲面 实体 隐藏 


在 设计 树 中 右 击 外 -加 曲面 实体 (D 节点 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 名 命令， 将 曲面 实体 隐藏 


(E 和 多 《BB 开 模 步 台 1， 移 动 型 腔 
CE 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜单 | 参天 四] ep 特征 如 。 ep 络 | 花 动 /复制 名， 合 





























令 ， 系 统 弹出 “移动 /复制 实体 ”对 话 框 。 
他 腕 《落选 取 移 动 的 实体 。 选 取 图 17.1.14 所 示 的 型 腔 作为 移动 的 实体 。 
(5 要 《四 定 义 移动 距离 。 在 天 区域 的 今 5 文 本 框 中 输入 值 100.0。 
(5 要 了 单 击 “ 移 动 /复制 实体 ”对 话 框 中 的 尖 按钮 ， 完 成 图 17.1.15 所 示 型 腔 的 移动 。 





图 17.1.14 ”要 移动 的 实体 图 17.1.15 ”移动 后 
(E 务 《( 且 开 模 步骤 2， 移动 型 芯 


ED 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜单 | 竹 大 四] esp 特征 外 
令 ， 系 统 弹出 “移动 /复制 实体 ”对 话 框 。 

(5 要 @ 了 选取 移动 的 实体 。 选 取 图 17.1.16 所 示 的 型 芯 作 为 移动 的 实体 。 

(5 要 @ 了 定义 移动 距离 。 在 于 项 区 域 的 今 文 本 框 中 输入 值 -80.0。 


(5 要 了 单 击 “ 移 动 /复制 实体 ”对 话 框 中 的 尝 按钮 ， 完 成 图 17.1.17 所 示 型 芯 的 移动 。 























一 本 | 移动 /复制 如 合 











< 


要 移动 的 实体 图 17.1.17 移动 后 


17.1.16 











(2 玉 (BB 保存 设计 结果 。 选择 下 拉 菜 单 [六 生 辐 | 一 交加 | 保存 @) 命令 ， 即 可 保存 模具 设 
计 结 果 。 
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